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'No hay en El mundof/¡rhtrza mayor, crea, que la
írzazparidad de [a mmm humanapara relacionar

mtrz' ¡¡ todo la que hay … ¿'I/(¡. Vivimos en una ixlzz de
plárída igzzaranria, rodeadaspor la; nfgrox mares df lo
infnito, y rm e; nuestru de;—¿ino zmprmder largos z/iajz'xv

Las ciencias, quf siguen sus caminos prapz'as, no han
causado mucho daño hana ahora; pero algún día la unión
de em; disocíadaf canoc'imientax nos abrirá a la realidad, y
a [a endeblepasícz'ánque en ella ocupamºs, per;pem'vas tan

—;

_; terril7[zx que enlpqz¿ereremw ante la revelación, a_huiremos
de egqjºiznesta luz, mfizgidndonwm la seguridad y [11 ¡mz
de uña…nueua edadde la; tinieblas. "

——"La llamada de Cthulhu"
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Introducción y orientación
¡ alinerzdnr.LA; erlrel/m¿

la mimdtz de H¿trtur se para /¡mrcmmte sabre
la Tierra.

Y mdgimmbizz,

Octubre de 1928. Londres: la capital de i'm im“—

perio que abarca la cuarta parte del planeta y de
la ¡' humana. SUS habitantes andan dC 'Jqllí
para allá, ocupados con asuntos de politica y
gobierno, -i'inanzas eindustria, trabajo y placer.

Pero cuán frágil es su mundo

Qué grande su ignorancia.

Pues hay quienes persiguenobjetivosbien dis—

tintos, individuos que desean traer a la Tierra
un poder inhumano, uno tan inmenso que,'en
comparación, haría que toda la Frenética acti—

vidad de la Civilización moderna pareciera un
simple baile de camino a la rumba.

A lo largo de este invierno la mancha de ese po—

der se expande como nunca antes lo habia he—

cho. Los primeros en experimentar" sus efec»
[05 son los débiles y los de espiritu sensible.
Pocos son capaces de entender su origen, pero

algunos lo aceptan igualmente, pues a través de
el viven sensacione. inéditas. Los artistas notan
cxtrañ nl'luencias “en su obra y explotan esa
vena de creatividad. Multitud de exposiciones
muestran imágenes similares: una reunión so—

cial arenazada por un pánico reprimido; largos o

pantanos ocultos por la niebla; la presencia de
algo que esra' justo ma's—alla' del lienzo. Las nuevas
obras y estrenos teatrales incluyen escenas de tu—

multos y albororos que nunca llegan a alcanzar el
clímax. L … .csi'ones dc espiri sino y las demos—
traciones de médiums producen resultados in—

decorosos que acaban en altercados. Los hay-que
se ven presa de cambios de humor y que notan
cómo se abren nuevas lineas de comunicación en
su interior. Algunos afirman que Dios les habla.

Todos sienten la' llamada de las estrellas
Artistas, músicos y escritores trabajan tr
puesta de sol… sentados ¡unto a la ventana. con
las cortinas abiertas al cielo. Los alligidos ref
corren las calles de noche, hablando con ellos
mismos, enfurecién_dose con aquellos que los
interrumpen. Los locos se sientan en sus celdas
con la mirada perdida allipor donde las Híades
no tardarán en aparecer.

“la

Los acontecimientos aquí reflejados tienen
lugar' durante los inviernos de 1928—29 )!
-1929»30, provocados por ciertos seguidores
del primigenio Hasrtii: Los personajes']ugadtr
res son reclamados en dos ocasiones: primero
deben desplazarse a las Highlands de Escocia,
las Tierras Altas; donde la ciudad maldita de
Careosa ha sido traida a la Tierra y donde al»

gunos están arrastrando a la semilla de Hastur
hacia nuesrro mundo; después: casi un año más
tarde, los investigadores viajan al Himalaya y a
la Meseta de Leng, donde Hastur se mani “ta

bajo la Forma del rey de amarillo. Alli, un hom-
bre guiará al rey hacia la 'l'ierra3 si se le impide
hacerlo, se le pedirá a los propios personajes ju—

gadores que'presren el servicio

La inl'lueuciá de Hastur es sutil, incluso seduce
tora, y difícil de ignorar. En última instancia la
mutua confianza entre'los propios investigado»
res (y hasta en si mismos) podrá verse afecta4
da. ¿Caerán haio el influjo de su mensaje? Aún
más, ¿llegarán a convertirse en agentes de su
advenimiento? Lacampaña podrá considerar-&&
un éxito en el momento en el que los jugadores
empiecen a sentir ese poder de seducción.
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grupo de entre cuatro y seis investiga-
dores. Lo ideal seria que al menos uno

era un psicoanalista () alienisra que haya pu—
blicado un libro o artículo en ese campo, y que
otro o más estuvieran relacionados con las be—

llas artes. Resulta conveniente que los investiga-
dores vivan en Londres o sus alrededores, aun-
que también pueden residir en el“ extranjero,

siempre que estén dispuestos a viajar al Reino
Unido para hacerse cargo de la situación. Hay
más detalles con ideas para involucrar a los per—
sonajes jugadoresen la sección li—CÓIDO juntar
a los—investigadores», al principio del prólogo.

La campañade Lar hampa; del rey está dividida
en tres partes: “El loco», “Dioses británicos» y
¡la Casa'5uperiorm

La esencia de la;pesadilla: na mide tanto en la
simple experímrz'rz del horrºr ramo en el inevita-
ízle mmpliming de los hºrrores anunciador de
antemana

*Michael Shea.

Libro [: El loco

sta aventura transcurre a, caballo entre
Inglaterra y Escocia, durante un periodo de

ocho semanas a lo largo de octubre, noviembre
y diciembre de 1928. Uno de los investigado»
res recibe el encargo de examinar el historial del
paciente de un manicomioy aconsejar sobre la
conveniencia de darle el alta. Los investigado—
res descubren cosas sobre los antiguos conoci—
dos del recluso, miembros de una secta o socie—

dad secreta, y desentierran el rastro de iiiuerte
y dolor que estos individuosdejaron tras de sí.

Es posible dibujar paralelismos con otros acen—“

tecimientos insólitos que están ocurriendo en
Londres, como esa extraña representacióntea-
tral a la que asistieron los propios personajes
jugadores. Algunos de los investigadores ern—

piezan a experimentar sueños y visiones que
amenazan con sumergirlos aún más en el inte—
rior del oscuro mar de lo desconocido.

Aunque queda claro que el recluso no debe-
ria ser puesto en libertad, hay otra persona
interesada en el terna que acaba por imponer

_//_

su voluntad, incluso si la vista de evaluación
transcurre según los deseos de los investigado»
res El paciente pone rumbo al norte. Con la
llegada del invierno la secta, como paso me
Vio a intentar captar la atención del mismísi-
mo Hastur, se reúne e invoca una ciudad alie—

nígena sobre un lago de la Tierra. Aunque el

planteamiento de la secta es erróneo )! sus pla—

nes fracasan, los personajes jugadores tendrán
que esforzarse si quieren minimizar el horror
y destrucción causados.



INTRODUCCIÓN

Libro II: Dioses británicos

H ay una pausa de casi un año (desde enev
ro de 1929 hasta mediados de diciem»

bre de ese mismo año) que permite liberar ten»
siones y volver a recuperar la energia, aunque
también le da tiempo al guardián para hacer
un par de cosas más, dependiendo de los per—
sonajes de su grupo. Antes de volcarse sobre
los acontecimientosque están por suceder, los
personajes jugadores pueden tratar de volver a
sus vidas normales y recuperarse de lo sucedi»
do (de hecho, quizás haya periodos en los que
necesiten descansar dentro de una institución

especializada) o dirigir su atención hacia otros
asuntos e involucrarse en nuevos encuentros
con los Mitos. Al comienzo del capítulo 6 hay
sugerencias sobre cómo gestionar este periodo
de tiempo
Sea como sea, a medida que Aldebarán se eleva
por encimadel horizonte (en octubre de 1929),
los personajes jugadores se dan cuenta de que
su labor no ha terminadol La tensión aumen-
ta una vez más a raiz de los preparativospara

a Hastur a la Tierra. (¿Dioses británicos» cubre
solo una o dos semanas de diciembre de 1929.
Tras largos meses durante los que parece que
la secta ha sido completamentederrotada, cada
vez resultamás claro que no es así. Los investi-
gadores viajan al West Country, el suroeste de
Inglaterra, donde descubrenque los dioses alie-
iiígenas mantienen una fuerte presencia. Su lle-
gada desencadenauna crisis y“se ven obligados
a decidir si pueden conñar y apoyar a alguien
dispuesto a usar el poder de esos dioses para,
aparentemente, enfrentarse al malun gundov mejor calculado intento de traer

Y¿mro, Aldebarán
y las Híades

as Hiades juegan un papel importante en la mitologia
de Hastur. Se supone que este sresíde>> (por usar un

término antropomórñco) cerca de Aldebarán, por encima,
de las Hiades. Carcosa, la ciudad que se usa como telón
de fondo en El rey de amarillo, parece encontrarse en las
Híades (al menos de forma intermitente). Resulta muy re—

' velador señalar que la influencia de Hastur solo se siente
' en la Tierra durante el periodo del año en el que las Hiades

se encuentran sobre el horizonte y son visibles.

Las Hiades son un cúmulo estelar,abierto que constituye
la cabeza de la constelación de Tauro. En la posición del
ojo derecho se encuentraAldebarán, una brillante estre—
lla roja de magnitud 0,9 y la novena más brillante de nues—
tro firmamento. Alli o en sus cercanías se encuentra el Lago de
Hali, que parece ser la fuente de la influencia de Hastur sobre
la Tierra.

En las latitudes septentrionales Tauro se levanta por el este en 5

octubre, alcanza su cenit en el cielo austral a primeros de enero

I

l
:
i

. . . ., v , , y desaparece por el oeste a final de marzo.Más hacta el interior de la constelacron se srtua un cumulo glo—
bular de jóvenes estrellas, las Pléyades. Ya en tiempos modernos los astrónomos han establecido que

Aldebarán no se encuentra en las Hiades, sino que está mucho
más cerca de la Tierra que ese cúmulo estelar, a tan solo cin<
cuenta años luz de distancia.

Todas estas estrellas son visibles a simple vista desde latitudes
en la mitad superior del hemisferio norte, a excepción de las
Pléyades. En este último cúmulo hay un grupo de siete estrellas
conocidas en la mitologia griega como (Las siete hermanas»,
seis de las cuales son aproximadamente de cuarta magnitud y
fáciles de ver a simple vista, si bien hay muchas otras que solo
pueden observarse mediante prismáticos o telescopio.

._. /_9_



INTRODUCCION

Libro III: La Casa Superior

La últimaparte de la campañatranscurredu-
rante un periodo de entre ocho a diez se»

manas, desde finales de diciembre de 1929 o
principios de 1930 hasta febrero 0 marzo de
1930. Los investigadores viajan a Italia en bus—

ca del más ambicioso y hábil de los sectarios,
un individuo que quiere provocar el <<Segundo
Advenimienro» de Hastur. En Milán hablan
con uno de sus aliados a fm de descubrir su
paradero, para después embarcarse rumbo a
Bombay. Desde allí atraviesan la india hasta lle—

gar al Nepal, inexplorado aún por los occiden»
tales, y a las cumbres del Himalaya.

La campaña llega a su clímax en las frias plani>
cies de Leng. Los investigadores se enfrentan a
un horribleser en el templo de la Casa Superior.
¿Serán capaces de detenetle? ¿Podrán engañar—
le para que equivoque su camino? ¿Tienen to—

dos el mismo objetivo o hay alguno entre ellos
que ahora sirva a Hastur el rey de amarillo, el

rey harapiento?

El influjo de Hastur
La Emyc/upedía Cthulhíanadice de Hastur que
es (Un primigenio que reside o se encuentra
atrapado en una oscura estrella en las proxi-
midades de Aldebarán. Está relacionado con
Carcosa, el Signo amarillo, el Lago de Hali y
el rey de amarillo», añadiendo: <<Se sabe que
los tcbo-tchos y el pueblo de K'n=yan adoran
a Hastuc En el pasado también se le rindió
culto en Samaria, Attluma e Hiboria Sus riº
tos de adoración se consideran particularmente
abominables, incluso en comparación con los
del resto de primigenios». Hastur también es
conocido como AssatunKaiwan, aquel cuyo
nombre no debe ser pronunciado, el devorador
de más allá de las estrellas, el innombrable o
Haita el pastor.
No se sabe cuáles son sus objetivos ni lo que
piensa sobre los proyectos de los humanos Si
tiene opiniones, planes o enemigos es algo que
resulta desconocido para nosotros Solo hay un
puñado de inscripciones, predicciones o auv
gurios vinculados con su nombre, ponlo que
quienes desean honrar a Hastur tienen poco
a lo que recurrir. Es raro encontrar grupos de
humanos que le adoren tie forma organizada y

cuando los hay suelen ser muy poco eficaces, e
irrelevantes a efectos prácticos.

El texto más útil relacionado con Hastur es la
obra de teatro El rey de amarillo, cuyo título
proviene de uno de sus avatares. Aunque en un
primer momento la obra aparenta ser un texto
sobrio y algo abstracto, una lectura más cuida-
dosa resulta inquietante. Descubrimosuna en»
tidad que nos susurra de formaseductoray que
parece usar nuestras emocionescomo sustento,
una entidad quE 5010 Podemos llegar 3 CORO“
censacrificando nuestra humanidad. Parece que
una vez se coinulp con Hastur resulta imposi-
ble seguir funcionando en este mundo o vivir
según sus reglas. ¿Asi que quién seria capaz de
describirlo de forma adecuada?

Muchos de los que oyen su mensaje son de es
piritu artistico: pintores, músicos, escultores,
actores, poetas y, amenudo, aquellos que trae
bajan al margende las principales escuelas y co-
rrientes de pensamiento.A estos se les acerca
bajo diferentes aspectos: el rey de amarillo, el

rey harapiento, el extraño, el extranjero, el acóe
lito blanco… todos ellos manifestaciones de si
mismo. A menudo su mensaje solo se entiende
en parte, pero siempre encuentra la manera de
inñui_r en el trabajo de los artistas, de tal forma
que ni ellos mismos son capaces de describirlo
q explicarlo. Los tocados por Hastur encuen-
tran cierto atractivo en este, un equilibrio per—“

fecto entre forma y motivo, una fuerza inflexi-
ble, un poder capaz de derribar la arrogancia de
los demás. Es una belleza feroz y egoísta, pero
belleza al fin y al cabo.

De todos los que oyen la llamadade Hastur los€
artistas son los más afortunados,especialmente
en comparación con aquellos que viven…apar-
tados de nuestra sociedad: los marginados, los
solitarios y los locos. Ellos no tienen voz para
transmitir su mensaje. Nadie les escucha.

Todos los personajes jugadores se verán expues»
tos a estos síntomas (producto de la proximi»
dad de Hastur) a través de periódicos, al asistir
a galerias de arte y representaciones teatrales o
simplementedurante su rutina diaria. El guar-
dián debería usar este tipo de situaciones para
crear una atmósfera inquietante que impregne

_ /;_

COnS[3H[EÍDEH[Ela C3H]Pílñ3. En la próximaSEC-
ción hay consejos para lograr un impacto más
inmediato sobre los investigadores.

Sueños Y VISION 5

Algunos de los personajes jugadores Van a ex-
perimentar de primera mano la influencia de
Hastur. Para esos casos, el apéndiceD contiene
textos narrativos con detalles sobre los sueños,
visiones () momentos de lucidez que pueden (CV

ner los investigadores. El guardián debe decidir
sobre quién va a usar esas imágenes. Se reco—
mienda elegir a dos investigadores, basándose
en los siguientes factores:

Primero, ¿cómo de cercana ha sido la rela-
ción del investigador con los Mitos de Hastur?
¿Asistió a la representaciónde La reinay el ex—
tranjero y perdió temporalmente la razón tras
ver el Signo amarillo> 'Ha leído El rey de amari—
lla o el Cu'díreRmn? ¿Cree en la existencia de
Hastur y el rey de amarillo? ¿Quizás ha empe—
zado a mirar fijamente a Aldebaráncuando ca—

mina sobre los arcos del puente de Waterloo, de
regreso a casa? Cualquier investigadorque res»
ponda <<sí» a la mayoría de estas preguntas será
un buen candidato que elegir.
En segundo lugar, ¿tiene el investigador el teme
peramento apropiado para escuchar el mensa—
je de Hastur? Es mucho más probable que los
de tendencia artistica se muestren receptivos.
Los tocados por Hastur sienten la necesidad de
crear, aunque el resultado siempre queda teñi-
do de la hermosa corrupción del rey de amari—
llos Los artistas de cualquier tipo son una elec—

ción casi segura.

Aunque los jugadores a los que les guste la in»

terpretaciónpueden hacer buen uso de la opor—
tunidad que supone enfrentarse a los Mitos de
Hastur, el guardián no debe permitir que to—

dos los investigadores tengan sueños 0 visiones.
Espera a que los soñadores elegidos empiecen a
cuestionarse sus propias motivaciones y visión
de las cosas Cuando esto suceda, basta que
compartan sus experiencias para que aparezcan
las primerasdivisiones dentro del grupo, ya que
los demás comenzarán a preguntarse si tienen
los mismos objetivos El guardián deberia ali-
mentar todo lo posible ese estado de paranoia.
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La conspiración y los conspiradores

E sta sección presentaa los personajes no ju-
gadores sobre los que giran los sucesos de

esta campaña, además de explicar lo ocurrido
hasta el momento en el que los investigado-
res hacen acto de presencia. El guardiánpuede
consultarel orden de los acontecimientosusan—
do la cronologia del apéndice A.

Hay siete personajes no jugadores principa—
les: Montague Edwards, Lawrence Bacon,
Alexander Roby, Malcolm Quarrie, Hillary
Quarrie, Atkinson y W'ilfred Gresty. Todos
ellos son sectarios en el sentido de que han ob»
tenido conocimientosobre los Mitos y han rea—
lizado actos destinadosa aumentar dicho saber.
Sin embargo, las relaciones entre ellos son com—

plicadas A los investigadores les interesa descu»
brit de que' lado esta' cada uno; si eligen sabia»
mente dónde depositar su confianza estarán en
mejor posición para enfrentarse a los peligros
que les aguardan.

ÍlÍONTAGUEEDWARDS y LAWREAch BACON

MontagueEdwards es el único hijo de un rico
terratenienteescocés. Su padre y abuelo habian
coqueteado con la magia y lo oculto antes que
el, pero Edwards tenia mucho más talento que
ellos dos. Siendo un joven llegó a Londres en

_

1905 para asistir a una escuela de arte, pero
con otro objetivo también en mente: localizar y
unirse a la AuroraDorada, una sociedad secreta
de Londres. Las ambiciones y lucha de egos de
sus miembros habian debilitado a la organiza-
ción hasta dejarla irreconocible, pero Edwards
fue admitido como miembro. Lawrence Bacon
(otro miembro, ocultista y comerciante de
libros raros) le introdujo en el mundo de los
Mitos y el primigenioHastur. Edwards apren»
dio mucho, tanto en los salones de la Aurora
Dorada como zambulle'ndose en la colección
de libros de ocultismo de Bacon, pero ese eslu<
dio fue su perdición.

Tras la pausa que supuso la Gran Guerra, en
la que Edwards sirv o con honores, Bacon y e']

se volvieron a reunir. Con la clausura del últi—

mo templo de la Aurora Dorada al inicio de la

w. del TLB…Mde 14 ozbm», … inglés, *

guerra, los dos se dedicaron a trabajar en soli»
tario. apoyándose mutuamente mediante la in»
vestigación, experimentacióne intercambio de
correspondencia,todo con el propósito de al-
canzar un mejor entendimiento del rey de ama-
rillo (y lo que les llevó ala más absoluta locura).
Ambos fueron transformados tras un terrible
juramento a Hastur (la Promesa innombrable):
Bacon recibió sabiduría y un caudal infinito de
vitalidad, mientras que Edwards obtuvo un vi-
gor que le permite ignorar heridas que mata-
riah ¡í cualtíuier ser humano. Esms bendiciones
son al mismo tiempo una maldición: la men-
te de Bacon es incapaz de descansar y no pue»
de ni dormir de noche ni enfrentarse al mundo
de dia; la mente de Edwards está igualmente
trastornada, viéndose sumida en violentos epi<
sodios de paranoia y orgias de automutilación,
aunque gracias a su don siempre puede regene—
rarse físicamente y restañar las elaboradas heri—

das que se inflige a si mismo.

El objetivo de la pareja era acercarse a Hastur
y traerlo a la Tierra. Con esa meta empezaron
a construir un grupo secreto y no muy organi»
zado de individuos: una secta que les propor»
cionase la ayuda que sabían que iban a nece—
sitar. Desde 1918 a 1924 fueron reclutando a
dichos miembros entre los antiguos conocidos
de la AuroraDorada, las personas que frecuen»
taban el domicilio de Bacon y otros con los que
se toparon o aparecieron en su busca. A media»
dos de los Años 20 la Secta de Hastur superaba
la veintena de miembros. Edwards fue elegido
lider. Al grupo se le dijo que su momento esta'
ba próximo y que cuando llegara el dia, todos
ellos se elevarian sobre el común de los mor—
tales, convirtiéndoseen dioses sobre la Tierra.

WILFRED GRESIY
Uno de los sectarios, que solo fmge compar»
tir estos ambiciosos proyectos. V/ilfred Gresty
nació en el pueblo de Goatswood* en el Valle
del Severn, al suroeste de inglaterra.La suya era
una comunidad cerrada y endogámica. Allí, al
igual que los demás, fue criado en el culto a
Shub»Nigguratb, la cabra negra de los bosques
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con un millar de retoños. Esta lleva miles de
años cuidando de su pueblo, pero ahora (tras
entrar en contacto con ella) la Secta de la Cabra
Negraha descubiertoque Hastur está en ascen—

so. ¿Qué seria de la cabra negra con un millar
de retoños si Hastur volviera a caminar sobre
la Tierra.>

Aunque feo, Gresty se parece mucho a los fo-
rasteros, además de ser inteligentey astuto, Se
decidió mandarle fuera del Valle para que des—

cubriese si algún grupo aguardaba la llegada de
Hastur. Una vez en Londres tardó muchosme-
ses en encontrar la Secta de Hastur de Edwards,
pero Finalmente lo consiguió con ayuda de un
gol. Logró ingresar en la secta, pero no se le

aceptó “en el circulo interior, por lo que permet
nece en la ignoranciarespecto alos planes a lar»
go plazo de Edwards, Wilfred culpa a Hastur y
a la secta de su situación,por lo que arde en de—

$605 de vengarse.

HILLARY y rlíA/£OLMQUARR]E

La Secta de la Cabra Negra desempeñaun pa»
pel aún mayor en nuestra historia. En la prima—
vera de 1923 una joven pareja, Hillary Hayes
y Malcolm Quarrie, se casaron en Tewkesbury
(Gloucestersbire, al oeste de Inglaterra), tras lo
que se mudaron a una pequeña granja en un
tranquilo lugar del campo. El lugar, conocido
como la granja de Nug, fue el regalo de bodas
de Malcolm para su mujer. La granja no esta
ba en muy buenas condiciones, pero no muy
lejos de alli habia una fantástica casa señorial
del siglo catorce, junto al enorme Bosque de
Dean. A Hillary le encantó el lugar, Desde el

principio se sintió embrujada por la tierra y el

enorme bosquenegro junto a la propiedad.Alli
fueron felices:Malcolm se recluyó para'trabajar
en el libro que estaba escribiendo, mientrasque
Hillary se ocupaba de la granja con ayuda de
algunos lugareños.

El comportamientode la gente del lugar fue la

primerapista de los problemas que estaban por
llegar. Lo que al principio parecían conductas
pintorescas y excéntricas resultaron ser otra cosa:



animadversión hacia Malcolm y una extra—

ña sumisión hacia Hillary. Al llegar el otoño
apareció un libro junto a su puerta, cuidado—
samente envuelto: <<Como un niño abandona—
do», dijo Hillary. Era un manuscrito viejo, es—

crito por muchas manos diferentes a lo largo de
muchos años, una especie de diario comparti»
do. Todos los autores parecían ser autóctonos,
e incluso podría ser que hubieran vivido en la
misma granja de Nug. Además, todos habian
escrito bajo el mismo apellido, Atkinson. Al
principio el libro solo despertó la fascinación
de Malcolm, aunque tampoco parecía muy sor—

prendido por su contenido; lo guardó y empe—
zó a lee'rselo.A pesar de que había muchas 'par—
tes que trataban temas cotidianos (alquileres,
cosechas, enfermedades, nacimientos y defun»
ciones), el libro también hablaba de forma ex—

tensa sobre brujeria, satanisrno y un dios que
a veces se llamaba la cabra negra y otras Shube
Niggurath, En el se decia que esa deidad habia
sido adorada por las tribus locales antes de la

aparición de Cristo y que fue adoptada por los
romanos cuando llegaron al Valle del Severin. El
titulo del libro era Revehzcíones de Glaa/ei,

A comienzos de invierno empezaron a apare»
cer cartas sin remite, que hablaban del libro y
los bosques de alrededor y que parecían pro»
venir del mismo tipo de mente detrás de las
Revelaciones. Las misivas estaban escritas en un
tono respetuoso, incluso sumiso, y venían Hr—

madas por <<Atkinson».

Este nuevo suceso fue demasiado. Pero aunque
Hillary y Malcolm se sentían molestos por las
cartas, ninguno se decidía a deshacerse de ellas;
de hecho, su deseo de saber más siguió crecien-
do. El contenido de esa peculiar correspondem
cia embrujó a Hillary, quien empezó a escon—
der las nuevas misivas de los ojos de su marido.
lentamente, tanto el amor que les unía como
su desagrado hacia los extraño; mensajes c0<
menzaron a desintegrarse. Discutían y sospe—
chaban que el otro escondía nuevas cartas; eme
pezaron a rehuirse y en diferentes ocasiones se
encontraron el uno al otro leyendo el libro a a]-
tas horas de la noche.

En el verano de 1924 nació su hija Sarah y el
manuscrito de Malcolm fue aceptado para su
publicación. Malcolm solo se alegró realmente
de la segunda noticia, llegando a añrrnar“en mi—

tad de una pelea con Hillary que Sarah no ¡era
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“hija suya, Tras obtener una plaza en la Royal
Society (la Real Sociedad de Londres para el
Avance de la Ciencia Natural), se trasladó a di»
cha ciudad. Durante los siguientes meses con»
tinuó pasando los fines de semanaen la granja,
pero las visitas eran cada vez menos frecuentes,
hasta que cesaron del todo. Siguió enviando di-
nero durante un tiempo más, pero al final este
también dejó de llegar.

MALC(7LMY ATK1NSO.V

Malcolm se habia criado no lejos del Valle
del Severn, aunque fue durante sus estudios
posdoctorales de Historia en Oxford cuando
aprendió parte de la extraña historia del lu—

gar. En 1922 la investigación de su libro (un
volumen sobre mito y religión que publica—
ría posteriormente) le condujo al Valle y a

un CnCu€ntfo casual COn un anciano que le
destruirla la vida. El hombre se mostró frío
al principio, incluso hostil, hasta que por cae
sualidad vio una fotografia de la prometida
de Malcolm que se le habia caído al suelo. La
imagen de Hillary cambió por completo la ac4
titud del viejo, quien empezó a contarle la …Se

toria de un linaje ininterrumpido de hombres
y mujeres que se remonrabahasta el siglo XVI.
Ese linaje habia ostentado <<eargos religiosos»
por los alrededores. El anciano conocía los
nombres de esas personas y de muchas otras
incluso anteriores, gente que vivia alli antes de
que los sajones llegaran tan al oeste. Le mostró
escritos de tiempos de la reina Isabel, le expli»
cd por qué no habia iglesias en los pueblos de
la zona y"le habló de lo que era capai de hacer
y a quién podia invocar. El viejo se llamaba
Atkinson y le dijo a Malcolm lo que tenia que
hacer Si quería acceder 3 $US SECÍEÍOS.L

Malcolm escuchó con”asombro. Ese hombre, a
pesar de su obvia falta de formación, hablaba¿
con tal autoridad que solo podía estar dicien<
do la verdad. Lo que contaba era más de lo que
jamás hubiera soñado, e imaginó lo que ese co—

nocimiento podía hacer por el. 5010 cuando el

joven se vio deslumbrado por las palabras de
Atkinson le reveló este el precio por sus secre—

tos: Malcolm debia vivir en su casa y traer a
Hillary con el. No le costó mucho convencerle;
el joven estudiante se dijo a sí mismo que la si—

tuación ofrecia muchos beneñcios y ningún pe-
ligro. Pero incluso mientras se repetía esto sabía
que era mentira.

_/¡_

Los PLANES DE A?KIMSON PAer HILLARY,
.MALCOLMy LA NWA

Atkinson es el lider de una antigua secta de
Shub—Niggurath que comprende las comunida—
des de Lower Clotton, Temphill, W'hitminister,
Mercy Hilly otras bajo la sombrade Goatswood
y el Valle del Severn. Durante la última década
Atkinson había entrado en un lento declive y
buscaba un sucesor, Encontrarlo había resulta—
do ser una tarea dificil, porque aunque déca—

das de rituales y endogamia habían producido
preciadas características físicas entre sus fieles,
también había menos sectarios que nunca y la

mayoría eran débiles de mente. Atkinson vio
algo en la fotografia de Hillary: podía traerla
al Valle del Severn, mostrarle sus artes y en—

gendrar un niño con ella. En los años que le

quedabanpodía prepararlapara que ocupara su
lugar, sabiendoque después de ella sería su hijo
(su sangre) quien heredaria el poder,
El plan funcionó. Hillary y Níalcolrn se rnu»_
daron al lugar y cayeron bajo el embrujo de
Goatswood, al igual que todos los demás.
Leyeron el libro y sus cartas y, fascinados por
su lectura, se olvidaron de sus vidas y el uno
del otro. El único fracaso de Atkinson fue que
a pesar de haber hecho suya la voluntad de la
mujer, su brujeria no era capaz de llevarla has
ta su cama. Sin embargo, cuando Hillary quer
do embarazada de 1Walcolm, Atkinson procla—

_

¡nó ante los adoradores de la cabra negra que el
bebé era suyo.

Quizás Malcolm y Hillary seguían arna'ndose,
'pero de ser asi no fueron capaces de admitirlo.
Los estudios deMalcolm le llevaron más alla' de
Shub—Niggurarh: durante el invierno de 1923
y comienzos de 1924 siempre veia a la cabra
negra bajo la sombra de otra de las entidades
mencionadas en el libro, Hastur, Ahora sabia
lo que Atkinson ocultaba: Hastur estaba en as-
censo. La mente de Malcolm terminó de ale—

jarse de Hillary y de su vida anterior; ya solo
le importaba llegar a conocer a Hastur y al rey
de amarillo. Sabia que Atkinson no podia en—y
señarle nada más y que a este solo le interesa—
ba Hillary. Estaba listo para renunciar a ella,
ya solo se trataba de un acuerdo entre hombres
con el objeto de que Mdcolm pudiera dejarla
llevándose su dignidad intacta.



Así fue. Atkinson le proporcionó a Malcolm el

nombre de Edwards, que había obtenido a su
vez a través de Gresty. Cuando Malcolm em—

pezo' a escribirse con Edwards descubrió en el

a un erudito que parecía ser su alma gemela
Abandonóa su mujer y a su hija recién naciday
entregó su mente a Hastur. En Londres pronto
se ganó el respeto de Edwards y Bacon, Trabajó
con ellos durante 1924 y principios de 1925,
mientras se esforzaban por explicar y capturar
al rey de amarillo.

Pero siempre se odio a si mismo por lo que hizo.

La historiade Gresty se recupera en el capitulo 6

dela campaña.La de Hillaryy Atkinsonvuelve
a aparecer en el capítulo 7.

ALEXANDER RUBY

Esta es la última presentación de importan»
cia. Alexander Roby nació en una familia rica

y bien relacionada, pero aunque era brillante
_y sensible acabó resultando una decepción.
Tras un periodo trabajando en el Ministerio
de Defensa y el Foreign Oche (Ministerio de
Asuntos Exteriores) se dejó llevar por su in-
capacidad para asentarse y labrarse su propia
carrera. Empezó a apartarse de la sociedad y
de los demás, convencido de que lo que estos
podían ofrecerle era muy poco. Ahora vivía en»
tregado a sus inquietudes: leer y escribir sobre
espiritualidad, filosofía y lo oculto, además de
estudiar las estrellas.

La naturaleza de Ruby hacia de el un ser raro
y maldito, uno cuya musa es Hastur, a quien
era capaz de escuchar y entender, Roby venía
sufriendo las más vividas e inquietantes pesa—
dillas desde la Gran Guerra. Con la ascensión
de Tauro al ñrmamento empezó a recibir pala
bras de poder y atisbos de Aldebarán, Hali y el

Signo amarillo A veces era capaz de controlar
esas visiones, logrando en repetidas ocasiones
entrar físicamente en ellas, Más de una vez via—

jó a un planeta0 estrella donde se hallaba la su—

blime ciudad de Caroosa. En ella encontró todo
lo que siempre deseó: no solo era ladrillo, alqui»
[rán y acero, sino que también estaba viva y se
movía en respuesta a los deseos y humores del
visitante, haciéndose eco de ellos hasta alcanzar
un apogeo de éxtasis, Para él salir de Carcosa
era como morir, porque solo alli se sentia real—

mente vivo. Vivir en la Ciudad del Sueño se
convirtió en su único deseo.
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Pero al mismo tiempo empezó a dudar de su
cordura. ¿Realmente existía ese sitio? ¿Cómo
podría encontrar a otros que tuvieran y com—

partieran sus conocimientos? Decidió trans-
cribir sus sueños y publicarlos por su propia
cuenta: en 1923 apareció un fino volumen ti»

tulado Der “Zznderer dun/J dm See (El mmzl
mzme del lago).

EL nVCUEWRO avneu EDW4RDS

y ALEXANDER ROBY

En febrero de 1925 el obsesivo trabajo de la
Secta de Hastur se vio finalmente recompen—
sado con un enorme éxito,“ Bacon se cruzó con
una copia de Der VVzmderer durch ¿[en See de
Roby; dándose cuenta de su importancianada
más abrirlo. Edwards comenzó a relacionarse
con Roby y:lo atrajo hacia su circul Roby,
Bacon,. Quarrie y el empezaron a trabajar jun<
tos. Roby leyó por primeravez (y con gran pla»
cer) El rey de amarillay el Códice Turner. Para el

eran la prueba de que Carcosa realmente exis»
tia. Por otro lado, los demás vieron que Roby
parecía ser capaz de abrir un puente a Carcosa.
Y si pudieran entrar en Carcosa, ¡seguramente
podrían llegar hasta el rey de amarillo!

Sin embargo, las diferencias y antagonismos
empezarona surgin Edwards, Bacon y Quarrie
coincidían en que Hastur debia ser traído a la
Tierra bajo la forma de su avatar, el rey de ama-
rillo Pero mientras que Edwards y Bacon pen—
saban que el rey debia venir a través de Carcasa,
Quartie no estaba de acuerdo. _Y cualquiera que
fuera el método, Roby no debía enterarse de
los planes, puesto que se mostrabahorrorizado
siquiera por la posibilidad de encontrarse con
Hastur. Roby veia en este una fuerza del caos, y
aunque era consciente de que la naturaleza de
Hastur era el origen del encanto de Caftosa,
veiasu posible aparición como una calamidad.
El solo deseaba llegar a su anhelada ciudad. El
progreso era lento debido a los rece1os de Roby
y la naturaleza esporádica de sus sueños. Pero
trabajaron sin desfallecer en sus encantamien—
tos hasta que, poco a poco, la secta se acercó a
la apertura del puente a Carcosa.

Frustrado por la dirección que llevaba la secta,
Quarrie empezó a cartearse con otros ocultis»
tas en el verano de 1925, con la intención de
refinar sus propios planes. Entre aquellos con
quienes contaccó habia un profesor italiano
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residente en Milán cuyas investigaciones se
complementaban en gran medida con las sw
yas. A lo largo de varios meses desarrollaron
una teosofia que colocaba a la cristiandadcomo
un sistema de creenciasque hundía sus raices
en Hastur y el rey de amarillo. Encontraron pav
ralelismos en un trabajo sobre otra entidad po-
siblemente mitológica, Cbaugnar Faugn, que
yace a la espera de un <<acólito blanco» en un
lugar llamado Leng. Todo empezaba a enca—

jar: la llave para alcanzar al rey de amarillo era
Chaugnar Faugn. Emocionado, Quarrie inten»
tó convencer a Edwards y Bacon de que la ruta
no pasaba por Carcosa, sino por Leng.

Edwards no solamenterechazó de plano el prev
yecto sino que además tomó una decisión drás—

tica: la secta entraría en contacto directo con
*Hastur para pedirle consejo

LA INVOCACIÓN Y EL CISMA

En la víspera de año nuevo de 1925 la secta se
reunió en una solitaria granja de East Anglia, al
este del pais. Edwards, Bacon, Quarrie, Gresty
y otros catorce hombres se distribuyeron a lo

largo de una pequeña colina dentro del ángulo
creado por nueve monolitos de piedra tallados,
mientras que Roby permanecía en el limite
de la estructura y gemi'a en dirección al cielo,
dirigiendo el intento de guiar a Hastur hacia
la Tierra.

Y.; durante unos terribles segundos el dios
apareció.

Cinco de los participantesde la invocación mu—

rieron en el acto, otros perdieron la razón. En
un pueblo cercano perecieron muchos inocen-
tes bajo elnefasto influjo de Hastur. Este epi—

sodio y sus consecuencias aparecen en el capi-
tulo 3.

Quarrie se encontraba entre esos pocos que
apenas escaparon con vida. Furioso, se enfren<
té con Edwards acusándole de haber atraido al

avatar de Hastur con la promesa de entregarle
sus vidas. Sin embargo, no obtuvo ni una pala—

bra de remordimientode boca de Edvvardsr Este
se encontraba sonriente y eufórico, puesto que
Ruby había obtenido más conocimientos sobre
Carcosa (v con más intensidad) que nunca antes.
Ahora sabian cómo y cuándo llamar a Hastur.
El acceso a Aldebarán seria más fácil durante
los inviernos terrícolas de finales de la década,



en 1928-29 y 192911930. La secta tenia tiem»
po para preparar la llegada de Hastur a la Tierra.

Este incidente convenció a Quarrie de que
ya no podia contar con la colaboración de
Edwards. A principios de 1926 partió hacia
Milán junto a un compañero. Su historia con-
tinúa en el capítulo 84

EL ASESINATODE ¡A FAMILIADE Rosy
En Londres la secta permaneció muy unida,
pero cuando Aldebarán abandonó el Firma»

mento nocturno (alrededor de marzo de 1926)
Roby cayó en un negro pozo. Devastado por
la visita de Hastur durante ese invierno, solo
sus sueños le mantenían con vida; pero cuando
Aldebarán desapareció también se esfurnaron
estos, junto con lo que le quedaba de cordu»
ra. El siguiente verano lo pasó en un estado
de completa apatía. Su hermano Grahame y
su padre se desesperaron con él, especialmente
este último. Solo su hermana Georgina siguió
mostrándose cariñosa.

El 14 de octubre del 1926, cuando la estrella re-
apareció, Ruby hizo algo terrible en mitadde un
ataque de locura. Salió al balcón y alzó su voz
en dirección aAldebarán,invocando un byakhee
que matara a su padre. Este apareció y cumplió
el'encargo, aunque en la orgía de destrucción
también acabó con la vida de Georgina,

Roby confesó los asesinatos consumidopor los
remordimientos;pero la manera en que fueron
cometidos hacia que fuera imposible relacior
narlos con e']. Aunque no se presentaroncargos,
Grabame estaba convencido de que Alexander
fue de algunamanera responsable directo de lo
sucedido. Con la ayuda del médico de la fami»
lia consiguió que le ingresaran en un manico-
mio, donde el director Firmó una “orden por

NTRODUCCIÓN

solicitud» que fijaba el periodo inicial de inter—
namiento en dos años.

EL MANICOMIO y EL ALTA DE Rosy
Durante la mayor parte del siguiente año
Edwards y Bacon intentaron por todos los me-
dios completar los encantamientos sin ayuda
de Roby. Pero al no ser capaces, en octubre de
1927 Edwards decidió entrar a trabajar en el

manicomio en calidad de enfermero bajo el

pseudónimo de <<Micbael Evans». Su plan era
pasar suñciente tiempo con Roby como para
ayudarle a terminar el trabajo, pero cada vez te»
nía menos paciencia. Consumido por la rabia,
reaccionó dejándose llevar por su furia homici<
da y mató a uno de sus compañerosde trabajo,
aunque por suerte nadie le implicó en el suceso.

Pero lo peor estaba por llegar: al parecer habia
una seria posibilidad de que Alexander no sa-
liera nunca de la institución, puesto que la fa—

milia estaba intentando que el internamiento se
convirtieraen permanente.Hasta ese momento
Edwards se habia abstenido de tomar medidas
más drásticas, convencido de que Roby recibi»
ria el alta tarde o temprano,pero la nueva situa—

ción le obligó a replanteárselo todo.

LOS INVESTIGADORES" APARECEN EN ESCEVÁ

El doctor Charles Higbsmith, el director del
manicomio donde Roby está confinado, ha de»
sarrollado un interés particular en el caso tras
notar sus cambios de comportamientoy la apa—

rente relación de estos con el paso de las estacio-
nes, incluso ha llegado a inventarse un término
para explicar la regularidad de dichos episodios'
<<Mania estacional». Con la vista de evaluación

, de Roby acercándose, el doctor H glisfnith bus—

ca un especialista (uno de los investigadores) que
le proporcione una segunda opinión sobre el

paciente y consejo sobre 'la idoneidad del alta.

La motivación oculta del doctor Highsmith es
publicar el caso para su propia promoción pro»
fesional, por lo que intentará usar a los investi-
gadores para reunir información biográfica o de
cualquier otro tipo sobre Roby. No tiene ni idea
de lo que realmente está en juego

Los DATOS DE LOS

PERSÚNÁ]ESNº ÍUGÁDORES
Los atributos y descripciones de los monstruos
y personajes no jugadores siempre aparecen
cerca de su primera intervención en la historia.
Unos pocos, como los byakhee se repiten para
mayor comodidad del guardian.
El apartado de <<Apariencia y conducta» aparece
en primer lugar. Se encarga de describir al per—
sonaje y proporciona la información necesaria
para darle vida.

El apartado de <<Infotmáción» indica los da—

[OS que se obtienen sobre ese personaje tras
un éxito en una tirada de Conocimientos:
La “Información adicional» cubre hechos,
rumores e historias que pueden conseguirse
mediante una tirada apropiada de habilidad
o gracias al trasfondo del personaje jugador.
Por ejemplo, se puede obtener “Información
adicional» de Talbot Esrus a través de una ti<

rada de Persuasión o mediante un contacto
dentro del mundo editorial 0 periodístico,
pero si el investigador también es un escri-
tor le puede bastar con una simple tirada de
Conocimientºs.

“Depende del guardián crear oportunidades en
las que haya libertad para interpretar cómo
se consigue la información. Los apartados de
“Tramº” le indican al guardián,de forma breve,
cómo interviene cada personaje en el desarrollo
de la campaña.
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omo los detalles sobre la Secra de

Hastur (su historia, miembrosy ao
Lividades) son parte integral de esta

campaña, la información sobre ella se irá pro—

porcionando alo largo del libro. Sin embargo;
resulta convenientedetenerse ahora para realié

zar una breve presentación.
'

asrstencia ronda la media doce-
s“ los miembros acuden al menos

cada ocho meses, aproximadamente.

,
s y Bacon (y antes del cisma> Malcolm

Quarrie) están presentes en todas las reuniones.
Edwards conoce los nombres y direcciones de

cada sectario y usa la oficina de correos para con»

tacrar con ellos. Guarda esa informaciónen un
diario que lleva consigo en todo momento. Los
miembros de la secta_solodisponende la libreria

,
de Bacon ¿cmo medio para iniciar un contac—

r
'… rc Los mensajes entre“ Bacon y Edwards siempre

. … son entregados en mano a través de un“ sectario

'/ llamado Michael Coomhs.

Hay bastante variedad de perñles dentro de

la secta, pero como muchos fueron captados

a través de la librería existe una gran cantidad
de ocultistas entre sus filas. Otros son an 'guos
compañerosde laº urora Dorada o artisras de

uno u otro tipo,“ reclritados de forma activa ha—

sándose en la obra “gue producen.

Todos los sectarios son hombres La mayoría

no estaban presentes en East Anglia durante la

invocaciónde Hasrur (en la secta solo quedan
nueve de aquellos), pero casi todos han visto

unkgul o un byalchee. Hay otros que han sido

blanco inconsciente de la magia de Edwards, a
través de su conjuro de Enviar sueños. A estos

se les muestra Hasrur como un ente abstracto,

un ser que posee y otorga riqueza, fama, poder

y capacidades especiales, y que además es capaz
de dañar a aquellos que ahorrezcan: no solo in»

dividuos, sino también razas, nacionalidades y
seguidores de una religión cualquiera. Hay pºr
cos que esperan encontrarsecon el dios en car-

ne viva. De hecho, Edwards y los demás en el

circulo inrerior no han hecho públicas sus in—

tenciones de traer a Hasrur a laTierra.

Según la definición de La llamada de Cthulhu

muchos de estos secrarios están locos.

Dependiendo de su tipo de locura, algunos ha—

brán dejado de serle útiles a la secta. La gran
mayoria de los miembros no se cºnsideran a si

mismos malvados en absoluto, y de hecho

suponen un peligro. '

IAB/Q p…
ºf… ““A

… L …
<ºx££z+ l ¡

“ Los objetivos de los cabecillas

?a El objetivo de Alexander Roby es vivir

para siempre en Carcosa. Para entrar en =,…z

dicha ciudad necesita traerla a la Tierra;

asi, cuando esta regrese a las Hiades
e'l volverá con ella. Al principio de la

campaña Roh_y aún no ha terminado el

conjuro necesario para eso, aunque lleva

años trabajando en él.

?a Montague Edwards desea traer a la Tierra
al rey de amarillo, un avatar de Hastur.
Cree que podrá hacerlo una V61 Rohy haya
invocado a Carcosa; además, piensa que la

presencia del rey en Carcosa evitará que la

ciudad pueda regresar a las Hiades.

% MalcolmQuarrie también desea que el rey
de amarillo venga a la Tierra, pero cree que
el camino para conseguirlo es diferente A
finales de 1929 viaja al norte del '

'

ara entrar en contacto co lo
rchos. Ellos le guían hasta Le
entre Aldebarán y la
de amarillo desee
Una vez allí Q%a?
condu irl '
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] Grupo», una compañia
de teatro amateur del oes-

— te de Londresl, va a ofrecer
… en el teatro Scala de Charlotte Street (a partir
del 17“ de octubre de 1928 y solo durante bre—

…ve tiempo) una serie de represenmciones de su
nueva producción. Sin embargo) la noche del
estreno se desarrollará de tal manera que solo
se Llega a realizar esa función. En los carteles y
Programas la obra se anuncia como Carmxa, ()

“ Talbot Estus adaptadadel francés
_

ada personaje recibe un programa del evento
— atravésde un amigo o conocidoo se lo encuenA
rra dentro de alguna publicaciónapropiadaa la
que está suscrito. Las entradas tienen un pre—
to razonable, como se espera de una función
de añcionados. Una tirada de Conocimientos
revelaque la Scala se usa sobre todo en produc-
ciones no profesionales.

Eldisrritbde teatros de Londres se concentraal-
rededor de Leicester Square y Covent Garden.

_

La reina y el exmmjero, siendo una fantasia de,

Desde allí, caminando a buen ritmo en direc—

ción norte, se tardan unos diez o quince mi»
mitos en llegar a la Scala, en Charlotte Street
(entre Goodge Street y Tottenham Street). La
función empieza bastante tarde; para cuando
los investigadores llegan al teatroy se unen a la '

cola las estrellas ya se han ocultado. La audien—
cia proviene de todas las clases sociales, aun—

que todos visten lo mejor posible. Las puertas
no tardan en abrirse. Al entrar, los espectado-
res reciben otro programa junto con el repar-
to de actores.

El interior del teatro está tristemente ilumina—
rdo: hay algunas lámparas de gas repartidas si—'

métricamente a lo largo de unas paredes pin-
tadas de rojo y un puñado de candilejas junto
al borde del escenario. El teatro es pequeño y
ni siquiera está medio lleno, apenas habrá unas
cien personas en el recinto. La audiencia se re—

parte por el patio de butacas No hay palco en
la Scala.

_ ¿piña ]) a ráegeím
“%% tampa, lzzgmfemira enm

_
fédorzz, muesmzuna expres

(¡ Express. Su Espasa, depíejurgr

Cómo juntar a los investigadores
Como ya mencionamos con anterioridad, la
principal excusa para involucrar a los perso-
najes jugadores es que uno de ellos haya re—

cibido formación como psicoanalista o alie—
' nista. También deberia haber publicado en su
campo algo que sirva de excusa para que 'el
director del manicomio (eldoctor Highsmith)
contacte con ese investigador en concreto, en
busca de su opinión como especialista. Si los
personajes jugadores de esta campaña son
nuevos, el guardián debería animar a uno de
los jugadores a que se haga un personaje de
ese tipo.
Si los investigadores pertenecen a un grupo ya
existente, pero en el que no hay alienista, el
doctor Highsmith ha oido hablar igualmente
de una de los personajes y se acerca en busca
de sus conocimientosen ese campo: medicina,
ñiosofía, antropología o similar… En ese caso el

guardián debe ajustar la redacción de la solici-
tud de ayuda del doctor.

.. ;7_

“
&—

l. Nampamelguardm puede que elguardidnno tenga]»—ablemwa la hamde dirigiruna aventuraque transcurra m lngla:emzyGmn Bretaña. No obstante, el apéndireF
ffapurcíam algo de infarm4a'o'n adinnna/ sabremarzonar quepodrz'zzmultar útil.



Highsmith prefiere tratar con una persona de
prestigio profesional, pero si entre los inve'5'ti»
gadorcs no hay ningún académico contactacon
ellos igualmente, aunque el investigador elegi—
do debe tener algún tipo de fama. De nuevo
será necesario cambiar el texto de la carta, de
modo que el doctor Híghsmith solo les soliciv
te ayuda para buscar información sobre el pa»
sado de su paciente, y no una opinión sobre
el esrado del mismo y la conveniencia o no de
darle el alta.

Los otros personajes jugadores pueden ser de
cualquier profesión, pero sería bueno que uno
o dos tuvieran relación con las artes Los ai'ti$>
tas (poetas, pintores, escultores, actores, nove-
listas y demás) son particularmente receptivos
al mensaje de Hastur y no solo se convertirán
en objetivo de los sueños y visiones que ya pre—
sentamos en di] influjo de Hastur», sino que
también puede que vean cómo su obra artística

NOCHE DE ESTRENO

se transforma,Una trama secundaria interesan-
te puede girar en torno a las reacciones de los
investigadores al nuevo estatus de celebridad
obtenido gracias a sus últimas obras. Puedeque
también tengan que lidiar con la desconfían»
za creciente de los demás personajes jugadores.
Estas situaciones pueden dar mucho de sí.

Si se trata de un grupo de investigadores nue—

vos, el guardián debería animar a los jugado—
res a fijar su residencia en Londres, lugar donde
se desarrollan los acontecimientos. Si los per-
sonajes de los jugadores ya viven en otro sitio
tendrán que viajar hasta Londres para tratar los
asuntos aquí presentados. El inicio de la cam4
paña seguirá teniendo sentido si el personaje
con el que el doctor Highsmirh entra en'con»
tactoºtiene fama internacional y el grupo está
compuesto p'nr investigadores experimentados
que se dan cuenta rápidamente de los indicios
de acrividad de los Mitos. En el apéndice F hay

detalles sobre cómo viajar a Inglaterra, infor-
mación de hoteles) comidas y alojamiento y
otros datos generales para el desarrollo de la

campaña en Gran Bretaña

Los papeles del rey nº].Pº'& 234



NOCHE DE ESTRENO

Comienza la partida
os acontecimientosdescritos en este libro se
desarrollan con lentitud en un primer mo—

mento, asique ¿cómo puede el guardián invo—

lucrar de forma eficaz a los investigadores?

Todos los personajes jugadores deberian asistir a
la obra que se representa con anterioridad a los
hechos. Si los investigadores vienen del extranje—
ro, esta es una pane de la hisroria que, junto con
los personajes de los actores y el propio director,
debe ser reubicada. Si los investigadores aún no
se conocen entre si quizás sea el momento de ha—

cer las presentaciones, aunque el guardián puede
sugerir de forma razonable que los nuevos perso»
najes se conocían de antes, aunque sea por pare—
jas o en pequeños grupos. Los sucesos de la ver
lada deberian ser lo suñcienremente importantes
como para dejar huella.

Más tarde, cuando el investigador elegido visi—

te a Roby, se le debe animar a que lleve a uno
o dos de sus compañeroscon él. El viaje puede
describirse como poco más que una pequeña
excursión al campo. La ventaja de esto es fa—

cilitarle a otros personajes jugadores una ma-
nera inmediata y más profunda de involucrar—
se en los acontecimientos.La secta comienzaa

interesarse en ellos después de la entrevista, tras
lo que hay un asesinato. A partir de ese m04
mento las pesquisas deberian empezar a ganar
ritmo rápidamente.
Si hacen falta más esrímulos para los primeros
dias de campaña otra posib ¡dad es narrar una
sesión de espiritismo. Uno o más de los inves-
tigadores asisten a una reunión de su círculo
habitual, quizás invitando a los compañeros
que no pertenecen a esre; consulta el apéndi»
ce E ("Cómo dirigir la campaña») para ver un
po?ible desarrollo de esa sesión. Los personajes
jugadoresdeberíanempezar a tener claro que la
situación se les está yendo de las manos y que
necesitan comenzar a seguir las pistas y entre-
vistas que se les presenten.

Una última nota relativa a las fechas. La aven»
tura no tiene que ocurrir obligatoriamenteenv
tre 1928 y 1930… La principal razón para situar
la historia en esas fechas es que el invierno real
de 1928-2Q fuemucho más duro de lo normal.
Si el guardián necesita cambiar acontecimien-
tos de fecha para que cuadre con la cronología
de sus propias partidas solo tiene que acordar—

se de ajustar las fechas aqui y en las ayudas de

juego, además de tener cuidado con un par de
personajes secundarios

Si los invesrigadorsque van a jugar la partida
aún no se conocen entre ellos, la noche del estre-
no es un buen momento para realizar las prime-
ras presentaciones. Quizás los investigadores ten—

gan butacas contiguas o hayan hecho cola juntos.
Animales a conversar un rato antes de que se abra
el telón y comience La reinay el exmmjem.

" ¡nou nniiw RA vm
EN ESCENA

l

j 'CARCQSA“

"tu." "tu.

Las papeles de! rey nº 2, pág. 215

, Presentación de la obra

| sta escena se basa principalmente en el
cuento corto Más luz, de ]ames Blish, que

trata de reproduciren su (casi) totdidad la obra
de El rey n': amarillo ¡. También usa elementos
de The 16ngin Yellow, de Thomas Ryng. Puedes
consultar esas fuentes en la bibliografia del
apéndice G.

El texto que se presenta a continuaciónes la base
para presentar la obra a los jugadores. En vez
de lee'rsela directamente, puede que el guardián
quiera entremezclar la acción con momentosen
los que el foco de atención se centre sobre ciertos
detalles de la funció un traje, una larga y extra4
ña pausa en la acción o diálogo, la expresión en
el msm; de uno de los actores, etcétera.

En este acto intervienensiete actores: seis adulA
tosry un niño. La puesta en escena es profesio-
nal pero sobria.

2. Notapara elguardián:Eszw Im eliminada alpar—

mnajc de Aldvm'5, hermana de Casilda. de ¡u vmio'n
¡le la historia…



.E.S;9393.2£423€E.
La terraza de.… palacio. La r_ein
descolorido y deshilachado. T:
y la hija de.la ¡eina-

sejquejan a su madre.
nle.1ícharsº.cºn un ges
sado; los actores tra

.Ee959359:w15
El palacio, el salón recibidor. de
alta un pergaminocon un informe.

ºímos hablar. de una guexrHastuxu
na el final. Entra un níí¿o con
hijo más de la reina.

está sobrenmás alláciudad se,ocultan tras las lunas;
Hay una quinta peculiaridabre el destino de Carcasa. Entr

recejque.la reina no tiene poder.para ecciudad. Ha llegado un extranjerº. un he

En vez' de describir. esta escena, el
sioi1es (radicalmente diferentes)
estén tan lejos la una dela otra

“

'que,se.ve.elSigno amarillo la pé
-y solloza. rdida es deº/lA continuación se,apagan las luces

el _extrazijero: Acto I

a Cassi1dadescansasobre un diván, antaño opulento pero ahoraas ella., el decorado muestra dos soles gemelos. Entran los dos hijosla suce5ión,perº no semencio—
re. Aunque los hijos discuten ¿¡
querrían. Finalmente les ordena

Cassílda. La reina está de.píe junto a una laz—ga mesa. Lee—.en vozAveríguamos que su ciudad se llama Yhtíll :; que.su reino esinto del'queno se adivi-los

impertinencia. Hablan de…líos'que.cuenta con varias peculiaridades: aparece,durantede.Haí£i, frente.al palacio; por. la_ncche las torres de.la
;! nombredela ciudad mientras laCassta entona una triste canción so—Observa al niígo con desconfianz'a,pex.o“pa—Naotalba describe el alboroto que_hayºén la

del Lago
y nadie,es capaz de recordar, e

& de.la que,nadíehabla.
Naotalba, el sacerdote.

har. al pequeñp.
cho inaudito.

a

stígador. una delas tte-s impr_&que.pueden encontrarse en Los papeles del rey nº 3, intentandoque.como sea posible.

escenario. El extranjero
ilda sedesmaya.Una tira—

la primera vez"
tigador.es aíta
eatx.u.

D6. El público alrededor de los ínvesdel escenario y se encienden las del t
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(')Se_hacéxí las tiradas de…… per sin aplicanaún las <;
x nenaias; eso sedeja para el final de,

la representácíón. Alrede&or. de.losínVestígad01-es hay
u'nz—1 méz'cl_a de.reaccíones:un paxde especta—e—

dores parecen haber. surf n leve ,ataquedehísteria,
mientras que.otms lloran de.manera ahoga—

da. Hay una o dos caba11e pS'que 15nzán opiniones hirientes
sobre la obra; hablan en voz' alta, como

si estuvieran buscando apoyo. Sin embargº… la mayoxpa1tede la audiencia
pareceestanhechíz'ada.

Algunos se van a casa, pero no muchos. Parece.qde.una
delasmujeres que.se,matcha lo hace,en contra

desu voluntad.

Informe en yrívado & cualquiera de los investigadoresque haya perdiéo
coxdura de_que.la obra es

' turbadora pex,o _tonífícante. Si alguien sufre una
locura tempoxal dileque está tenm»y quela obra

no es solo hexmosa. sino también importante…Los investigadoresque,píerdencordura
no'quierexy

irse. El'telón se.1evanta y
comienza—el 5eg_u;1do acto.

La reina-y el extranjero: Acto II

Una habitación en el palacio, decorada
con austeridad. Parece_q,ueestá

ocupada por_e1 extranjero— Lºs

demás personajes van apareciendo uno por,
amo para hablar. con el. Thele,usa

halagos y amenazas _

para intentar. obtene1su respaldo
en su candidatura al trono. Uoht

intenta negociar.para que le

apoyeen sus demandas. Camilla
noquíere.nada. Dice,que qm'.er.e_escuchaxxy

aprender.de_él,perp inmef

díatamente_se_pone _,a hablar de los problemas de_Yhtíll. Cassílda empieza & trata1'1e como a unme

“

¡algo, pero a cnntixiúaucíón sugiere_uma
alíanz'a o incluso un matrimonio de.conveníencia

entr_e_ellos.

aun sin saber.s.'q_uién representa. Por.ú1tímc, el niño
entra y pexmanece de píey callado. Ba_¡ce_faltá“

nuá'tixadade.Idea para darse cuenta deique
el extranjero no ha dicho una sola palabra en toda

La

escena. Las luces seapagan ;; pasamos a la última escena.

E es€59n;_é_e_

Un baile,de,másesxas en la terraza del palacio.
Los invitados visten con elegancia y se cubren el ros—

t:r_o con elaboradas máscaras,
moviéndose,al compás dela música que,toca una pequeña

orquesta decá—

ma;ra (ahora hay unos cuantos extras
más sobre.el escenario). Se,tarda unos

instantes en localizar.

al extranjero. Vístesu máscara decolor, hueso y se,mueve,deforma rigida, sin alegría.

Después de un rato los asistentes a la fiesta empiezan
a quitarse_sus máscaras.Están

eufóxícos ¡¡

sus actos son extravagantes,
descontrolados. El extranjero conserva la suya., o no: ¡en realidad no

llevamáscara! Agarra & la reina del braZo y esta se desmaya.
Aparece otra figura vestida con una

túnica heu—apíenta: es el rey de amarillo. Es enorme,y sostiene,mna
espaday una antorcha que emite

humo pero no luz. Habla con La reina y con Naota1ba. el sacerdote. A través delas
conversaciones de

los cortesanos queda c]axp'qme,todos
los*q_uehan visto el Signo deben vestir. la

máscara: Yhtí11 se

ha txansfomade en Gamesa ¡¡ ya. no son totalmente,humanos.
El rey desaparece. El niño sale corrien-

do de entre,e1 grupo de invitados, atenaz'ados por,e1miedo. Se acerca al extranjero, que.yace,en
el

spelo. Le coge de la mano y siguen la estela del rey.
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[a obra termina y el público (investigadores in-
cluidos) se muestra confundido. Las últimas“li—

nens de diálogo, disrorsionadas de algún modo,
se apagan poco a poco hasta desaparecer.

El altercado
El telón cae y de repente estalla el escándalo.
Es como si un hechizo se hubiera disipado tras
el final de la obra. Ahora es cuando debes apli»
car los efectos de haber visto el Signo amarillo
Siete hombres y dos mujeres sufren una locu»
ra temporal: tres de ellos entran en un estado
catatónico y seis se ven poseídos de una furia
incontrolable. Cualquier personaje jugador
que también está afectado tendrá que seguir sus
instintos. Dos hombres corren hacia el escena—
rio, pero son interceptadospor los tramoyistas;
otros se vuelven de forma aleatoria contra los
miembros del público: la audiencia que rio se
ve afe'ctada“tieue que elegir entre huir oluchar
en defensa propia. Uno de los asaltantes em»
puña una botella, otro blande su bastón y una
de las mujeres araña y muerde; todos ellos ara—

can de forma indiscriminaday con abandono.

…… …… ………,,,………… … t.. ¡… ¡..……» … u………… .. .… ……mo…… ¿: …m…… …… ..…; sz …n….b………—,…… as……f………… n)munn

…… … …u.¡m Ama ¡

n inglés, traductor desconocido, aprox.
1895. El original está en francés. Se

sospecha que el autor fue un tal Thomas de
Castaigne, pero la edición original fue con—
fiscada y destruida por la Tercera República
nada más publicarse. La traducción al inglés
es un fino volumen en octavo forradoen tela,
con una gran estampa en relieve de un Signo
amarillo, La primera vez que se ve el Signo
la pérdida de Cordura es de 0/1D6. El texto …

es ambiguo, una obra sacada de un sueño ca—

paz de llevar al lector a la locura. El resumen
de la adaptación de Estus puede dar una idea
de la trama y estilo de la obra. Perdida de
Cordura 1D3/1D6 + I, .5 a Mitos de Cthulhu,
Isemana. Hechizos: ninguno.

Estudiar la copia personal de Estos lleva
tres dias más de lo normal, a causa de las la—

berinticas interpretaciones y cuartillas con
notas extras repartidas a lo largo del texto.
Debido a ese material adicional: Pérdida de
Cordura 1D4/1D6. 2, 6 a Mitos de Cthulhu,
10 días,

No es probable que haya muertos 0 heridos
graves, porque muchos de los asistentes hacen
llamamientosala calma o intervienende forma
enérgica para tratar de detener el altercado y
protegera las mujeres presentes, Dirige la este
na como si fuera una clásica pelea de taberna y
no te detengas para calcular cuántos puntos de
daño hace cada ataque.

La mayor parte de la gente abandona el patio
de butacas y sale al vestíbulo o a la calle, pero
el tumulto en el interior del teatro continúa
durante cinco minutos, hasta que aparece la
policia. Cualquier investigadorque siga por la
zona puede intentar esquivar a la ley (tiradas
de Ocultarse o Esquivar) () quedarsey afron—

tar la situación. Si se le acusa ante la policia de
haber participado en el altercado tiene que su—

perar una tirada de Charlatanería () Crédito
(a su elección) o unirse a la otra media doce?
ha de personas que están siendo llevadas a la
comisaria de policia de Bow Street. Es posi<
ble repetir la tirada una vez en la comisaria,
perolotro fallo supone pasar la noche en el ca—

labozo. A la mañana siguiente es llevado hasta
un tribunal donde se le acusa de un delito de
altercado público (como minimo) y multado
con 2 £. Algunas acusaciones más graves po»
drian incluir un delito por lesiones o lesiones
graves.

La conversación con 7hlbot EStus
Antes de que los investigadores abandonen el

teatro coméntales que, sorprendentemente, se
estan colocando unas mesas en el bar del tea—

tro para la fiesta de la noche del estreno. La
mayor parte del público ya se ha marchado,
pero sobre las mesas se sirve comida y bebida
Se invita al público a quedarsey algunos lo ha»

cen. Uno de los empleados del teatro les pue»
de informar de que es el propio Talbot Estus
quien ha insistido en que la fiesta siga adelan»
te. Todo el reparto, a excepción de Estus, hace
aero de presencia*.

3. Nota para el guardid la; anibuws de radar la:
¡;zrmmzjes m) ¡"ug/¿dom de impamzm-ía apamm al f»
nal de esta secda'n. Debr7íar estudiar” la í;g£¡rmafián
que aparece m la: apartada; ¿leApariencia y conduo
ta, Información e Información adicional ¿mm de

presentarlos. Si quiere: más detalles, mim las notar que
aparecen antes de los ulribulas de Estar.
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La gente no parece beber ni tener mucho apeti-
to. El ambiente está enrarecido. Los actores oyev
ron el alboroto, pero no vieron nada y no es-
tan al tanto de la gravedad de lo sucedido. En
caso de descubrirlo se muestranmuy sorprendi-
dos. El dato más importanteque se puede conse-
guir es charlando con Jean Hewa.rt: una tirada de
Crédito 0 Persuzsión revela que ella piensa que
la obra está urnaldita», describiendo las pesadillas
que sufre, llenas de la simbología de la obra. Al
parecer Hannah Keicb también tiene pesadillas,
aunque no Se nlue5tra tan habladºra-

Tras media hora la fiesta da la impresión de
estar a punto de acabar, pero en ese móm_en—

to aparece Talbot Estus. Los actores le ofre-
cen un aplauso que este acepta cortésmente.
Parece no notar el apagado ambiente a su alre—

dedor y suelta un breve pero enardecido discur<
so. Lamenta lo sucedido tras la representación,
aunque admite que no le sorprende: “Toda
obra de arte debe inspirar pasión» Se niega a
discutir sobre el altercado y pide una ovación
para el reparto, la cual depende casi exclusiva»
mente de los investigadores. A continuación
empieza a hablar con el público sobre la adap-
tación de su obra del original francés; los in—

vestigadores pueden unirse a esa conversación.
Estus mencionaEl rey de amarillo por su titu<
lo“)! presenta una versión fantasiosa de la géne4
sis de la obra, añadiendo de forma innecesaria
asesinatos, suicidios y encuentrosamorosos a la
historia real de prohibición y quema de ejem<
plares provocados por los efectos de su divulga
ción. Dice que desde que leyó la obra hace dos
años la puede haber releido unas veinte veces y
que ahora es su principal Fuente de inspiración
(consulta el recuadro sobre El rey de amarillo,
en la página anterior). Estus se altera bastan te
mientras habla de su trabajo, cada vez con más
vehemencia )! profundidad Se muestrasincerrr
mente sorprendido si los investigadores admi»
ten su ignoranciasobre el significado del Signo
amarillo, aunque no puede explicar ni recono—
oer su poder, prefiriendo pensar que los únicos
responsables del impacto de la función son el

texto, la dirección y la interpretacióndel repar<
to. La astrofobía de Estus (Ver su descripción)
le hace asomarse de vez en cuando a la puerf
ta, satisfecho por Ver que la niebla y nubes tar
pan las estrellas, También está contento de ha—

blar sobre sus otras obras, de las que fácilmente
podrían estar al tanto los investigadores (Ver la
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_

€ú/Í£'A/Ld i¿Á¿fa/2l, MM%3-a…kiazg__

_FH.E_1í…
.

.C.QN.1.2 …TAM_ 14… ……14
. “23 8

DES 7 APA 11 EDU 20 COR 29 xPV 15
“( BONIFICACIÓN AL mao: +1D4. '*

1ºf ATAQUES: Puñetazo 65%, daño 1D3 + 1D4.

¡. HAEIUDADBS: Arte (actuar) 34%, Arte (literatura) 51%, Buscar libros 46%,
Charlataneria 64%, Contabilidad 67%, Crédito 40%, Disfrazarse 46%.
Historia (irlandesa) 72%, Historia (otra) 35%, Historia de la industria
editorial 64%, Persuasión 61%, Psicologia 54%

iW_ LENGUAS: gaélico 54%, griego (clásico) 88%, griego (moderno) 2l%, hebreo
,¿ 26%, inglés __83% (propia), italiano 35%, latín 83%.

o:scmpc(óu PERSONALti mas ni mteti£s agur…

__€;gu“é%e¿ e;f?&z, e;&z%u¿l/MJ€

, FUE? . .
CON_LG .. …TAM11…

__ .. .

DES 10 APA13 EDU 11 00110
* BONIFICACIÓN AL DANO: nula.

k… Amour—:s: ninguno
W HABHJDADES: Arte (escribir) 67%, Arte (poesía) 30“0, Arte (valorar pinturas y

esculturas) 25%, Buscar libros 35%, Charlataneria25%, Conducir automóvil
30%, Crédito 51%, Descubrir 44%, Historia 42%, Mitos de Cthulhu 9%,
Ciencias ocultas26%, Persuasión 55%, Psicología 40%.

_

»
Í

,
LENGUAS: español 37%, frances 65%, inglés 94% (propia).



información de <<Conocimientos» de Estus).
Michael Gillen permanece cerca de Esms du'
rante toda la velada.

El gerente del teatro, el señor Noble, está pre-
sente durante la velada; aunque dio permiso
para que la fiesta siguiera adelante, se muestra
muy intranquilo por lo sucedidodurante la no-
che y se le puede Ver discutiendoinsistentemen»
te con Estus. Si los investigadores tienen éxito
en una tirada de Escuchar, oyen cómo Noble
le dice a un imperturbableEstus que se ve obli-
gado a recomendarlea la Compañia Liebler la
cancelación de todas las representaciones de la
obra, lo cual llega en efecto a suceder“.

TALBU1'ESJ'US

Apariencia y conducta: Estus es una persona
de apariencia enérgica. Moreno de piel, tiene
un grueso bigote y un frondosopelo negro. Su
vista no es buena, hecho que compensa alter-
nando el uso de tres pares de anteojos según
la distancia. Es meticuloso a la hora de vestir y
tienedebilidadpor los sombreros panamá, algo

raros en Londres. Adopta una pose urbana e in-
tensa (frunce el ceño, aprieta los labios, habla
de forma atropellada) que los seguidores de sus
novelas admiran hasta el extremo. Gracias a esa
aura de artista excéntrico su descenso a la lo-
cura (ver su COR) ha pasado desapercibida de
forma casi total. Estus sufre de astrofobia agu—
da: cuando se ve expuesto a un cielo despejado
y lleno de estrellas pierde toda su compostura y
empieza a vociferar frases inconexas acerca de
un devorador de más allá de las estrellas».

Información: autor de las novelas La dama
de gris (1905), Las ]91ntarmar de Agatha Mae
(1912), La maMírián de Bzyd¿lur (1921),
La raíz del mal (1926) y El rey remmada
(1928).También es el traductor y directorde la
obra La reina y el extranjerº a la que asisten los
investigadores. Su editorial en Gran Bretaña es
McGraw—Hill Book Company; en los Estados
Unidos trabaja con Doubleday, Doran & Co.

Información adicional: nacido Waldo Easter-
n1an en 1ansing, Texas A la edad de 22 años
heredó una gran cantidad de dinero gracias a la

fábrica de alfileres de su tio. Estus se cambió de
nombre cuando empezó a escribir, antes de su

_

primera publicación…Ahora esta' trabajando en
un libro titulado El Sígna amarilla; puede que
esto alarme a los investigadores, pero es un libro
que jamás conseguirá acabar, a pesar de inver»
tir el resto de su carrera literaria en él. Su editor
puede revelar su domicilio: está en Belsize Park,
en el noroeste de Londres Estus se ha carteado
ocasionalmente con Robert Chambers (ver no—
tas sobre Chambers en el apéndice E).

Trama: Talbot interpreta el papel del rey de
amarillo. Puede facilitarle a los investigadores
el acceso a El rey de amarilla y Der Wanderer
durch dm See, puesto que posee ambos tomos
y no le importa compartirlos.Cuando los leyó
por primera vez, hace ya dos años, empezó a
tener pesadillas inducidas por Hastur, material
que ha usado en su obra. Siempre ha sentido
interés por lo raro y macabro, pero solo es peli»
groso por el descuidocon el que trata losMitos
de Hastur No tiene ninguna intención oculta
ni guarda relación con los sectarios.

541

Bibliografía de 7¿zlbot Estus
AE

La locura de Estas ha calado hondo en su obra. Su últi—

ma novela, El rey retornado (1928) supuso un cambio
de estilo que no fue bien acogido. En ese libro incorporó ele-
mentos de los Mitos, mencionando a Cassilda, la Máscara
pálida y Hali, aunque de forma incoherente; Estas escribe
€horrores románticos» e Khistorías de amormacabras», gé-
neros de los que dice ser creador y que, a pesar de sus encen-
didas díatribas, son exactamente iguales. Estas son algunas
de susiobrasmás importantes:

?; La dama de gris (1905). La institutriz de unos niños enve—
_ nena a su madre y ocupa su lugar.

En

% Los fantasmas de Agatha Mae (1912). Una joven mujer
es la única capaz de ver lo que le ocurrió a los antiguos
propietariosde una casa de campo.

,?3 La maldición de Beydelus (1921). Las maquinaciones de
un mago para arruinar a una célebre familia valiéndose
de un pacto de alianza con un principe de los infiernos.

?,; La raíz de] mal (1926). El espíritu de una princesa egip-
cia posee a la joven hija del arqueólogo que descubrió su
tumba.

¡wr ¿»mmzmlt' cnmn sus/itu/m' ¡mm tt¡¡thhier fnvmígadfzr que no /agrr ¡Llamznr lar ptzrt¿*sfínalar¿le la aventura. Lujjug/tt/0mpodrían ¡zñnrjí7 Iza/¡ilít/¡z

n/lij, scgu'n … bum mzm'a.

(ltli'l/Zñm'uir
.r fl Aa: ¡¡ma-
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Resumen del prólogo y atributos de los actores

E n Londres, los investigadores asisten a
una función de teatro relacionada con los

Mitos, donde ven el Signo amarillo. Tras la fun?
ción Se VCD €nVuñl[05 en un 31[EÍC3dO,17€r0 cºn
algo de suerte salen ilesos y no son detenidos.

Tienen la ocasión de conocer a los actores y
al director de la obra, un americano llamado
TalbotEstu5, quien revela que se inspiró en un

libro llamado El rey de amarillo para escribir su
obra. Entablar cierta relación con Estus (y por
extensión probablemente con Michael Gillen,
que siempre anda cerca de Estus) les puede re—

sultar de ayuda, puesto que posee copias de
El rey de amarillo y DerWmderer dure/¡ den See,
libros que van a necesitar obtener a lo largo de
la campaña.

Si hablan con jean Heviíart puede que esta les
releve sus secretos Aquellos que perdieron cor—

dura tras Ver el Signo, y especialmente los que
sufrieron locura temporal, se convierten en
candidatospara empezar a tener sueños confu—

sos e inquietantes y sufrir posteriores pérdidas
de Cordura La descripciónde los sueños viene
en el apéndice D.

Hannah Keith
Apariencia y conducta: una mujer atractiva.
de pelo rubio largo y ondulado, con rasgos fa-…

ciales llenos de personalidad. Viste de forma
sencilla y modesta. Es organizada y racional,
ama profundamentea su familia y tieneun fino
sentido del humor.

Infomación: ninguna.
Información adicional: es la esposa de
George, con el que tiene dos hijos, Robert (10)
y Moira (4). Robert es el Niño en la obra.

Trama: en la obra interpreta el papel de
Cassilda. Hannah y George se conocieron en
un grupo de teatro de añcionados Ha empezar
do a tener pesadillas en las que está perdida en
Carcosa. Jean Howart y ella han hablado sobre.
las pesadillas de ambas, comparándolas.

Walter Paige
Apariencia y conducta: un joven de peli] ne-
gro y salud algo endeble, hermoso pero delgaA
cio. Tie;rde a mostrar una expresión de preo—

cupación y se mira mucho los pies. Aparenta
tener unos diecisiete () dieciocho años. Se viste
bien, con elegancia Es callado, educadoy res—

petuoso Cree estar enamorado de jean,pero
aún no ha hecho público su amor.

Información: ninguna.
Información adicional: Paige es estudiantede
segundo año de Bellas Artes, en la University
College London.

Trama: en la obra interpreta el papel de Thale.
Debido a su naturaleza artisticasufrió un brote
de locura cuando Vio el Signo amarillo por pri—
mera vez, por lo que intenta no acercarse a.este.
Walter es un posible can ¡dato a convertirse en
personaje jugador.

George Keith
Apariencia y conducta: alto y guapo, de horn'
bros anchos, ojos azules despiertos, pómulos
marcados y pelo rubio peinado hacia atrás.
Cuando está en sociedad es tranquilo y un poco
estirado. Sus actuaciones sobre el escenario son
siempre comedidas. Su mujer no acaba de en—

tender por qué le gusta el teatro, pero es un
devoto hombre de familia.

Información: ninguna.
Información adicional: es el marido de
Hannah, a la que conoció a través de otro gru-
po de teatro de aficionados. Tienen_dos hijos,
Robert (10) yMoira (4) George trabaja para la
Central Nacional de Electricidad, en Charing
Cross Road, donde ocupa el puesto de admi—
nistrativo de primera clase.

Trama: en la obra interpreta los papeles de
Uoht y Naotalba.
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Jean Hewart
Aparienciay conducta: una hctmosajoven, de
porte delicado y algo demacrado. Tiene pecas en
la cara y los brazos y una larga melena roja pa4
sada de moda que suele llevar recogida cuando
no está sobre el escenario. Habla en susurros, es
muy jovial y le encanta reir y escuchar historias

Información: ninguna.
Información adicional: Jean es la segunda
hija del muy hohorable lord Gordon“i—Iewart,
presidente de la Corte Suprema en la King's
Bench Div ion (nombrado en 1922 con un
salario de 8000 £ anuales). Se toma…la inter—

pretaciónen serio y tienebastante talentos Vive
con su familia (un hermano y una hermana) en
Kensington, en el oeste de Londres.

Trama: en la obra interpreta el papel de
Camilla. Es de naturaleza artística y sensible,
y la obra le ha producido sueños sobre el rey
de amarillo (<<Una figura inmóvil cuya túnica
se mueve por un viento que no esta' allí») y las
semillas de Hastut y Carcasa (<<Enormes criatu-
ras parecidas a peces, que nadan a empujones
sobre una elegante ciudad blanca»). Hannah y
Jean han hablado sobre sus sueños en común.
La señorita Hewan es una buena candidata a
convertirse en otro personaje jugador; además,
su padte tiene conexiones al máximo nivel con
la ley y la justicia.

]l/Íichael“ Gillm
Apariencia y conducta: Michael se conserva
bien para su edad, tiene el pelo gris y un rostro
grande, limpio y despejado. Sus movimientos :

son un poco rígidos debido a su reumatismo,
pero se resisre obstinadamentc a aceptar la
ayuda de un bastón Viste con elegancia, aun»
que su estilo pasó de moda hace unos diez o
veinte años Es de trato afable y asiente mien—
tras los demás hablan, a modo de estímulo.
Es bastante astuto y se muestra muy protector
con Estus, cuyo declive mental le preocupa
enormemente.

Información: ninguna.
Infomación adicional: licenciado en 1893
por el TrinityCollege (Dublin), donde también
obtuvo un doctorado en Lenguas Antiguas
(1896). Trabajador jubilado de Doubleday,
Doran & Co en Garden City (NuevaYork), la
editorial americana de las obras de Estus.

Trama: en la obra interpreta el papel del ex-
tranjero. pero solo es un actor dramáticoaficio—
nado. Es el amigo más cercano de Estus y vive
junto a él en Belsize Park. La opinión de Gillen
sobre los investigadores determina su nivel de
acceso a Estus.
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l 19 de octubre de 1928, dos dias
después de asistir a la representa—
ción de La 'rtina )! el extranjero,

uno de'los invesrigadores, un medico profesio-
nal o un amateur interesado en la medicina u
otro campo (y con buena reputación), recibe
una carta, de Charles Highsmith un médico
del manicomiode Herefordshire. El motivodel
doctor para contactar con el personaje jugador
es su deseo de recabar más datos antes de tomar
una decisión relacionada con un paciente anó-
nimo (Alexander Roby). &

Aunque el doctor Híghsmíth está sincera-
mente interesado en la opinión del inVestí—¿

gad0r (si esre puede darle alguna), tiene otra
razón para buscar esos datos: los necesita
para un artículo que quiere publicar sobre el
caso y espera que la presencia del investiga»
darle ayude a convencer al hermano y al me?
dico de Alexander (Grahame Roby y Lionel
Trollope, respectivamente) de que le faciliten
ciertos antecedentes sobre el caso, a lo cual
se han resistido hasta ahora. El articulo ana-
liza algo que Highsmith ha baudzado como

¿épng&tídepartu»
bía vuelta a

'
/g_ la ¿its_—r:cián la ¡mm curíoxídad qu dmúes¿m la mayoría dz la
(I uéñafiagmmtode timpoy espa: que cupan m esteplanem.

—Michael Shea

¿<Mania esracíonal», una locura recurrente re—

|acíoñada con las estaciones del año. El doc—

tor Highsmith se muestra inclinado a darle el
alta a Roby, puesto que cree que su conduc»
(a está bajo control; además, su artículo ren—
dtía más repercusión si el paciente sobre el
que trata se ha curado.

1. Numpara elguardíán:puede que necesite:mmáiar la cartapara ajustar/¿: al sexo deldertinatariu¡¿ nm; carartm'm'rar concreta; del invert¿gadox
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EL LOCO

1 Gran Hotel Oriental se encuentra en la
estación de Paddington, la última esta-

ción de la compañía ferroviaria Great Western
Railway. Es un establecimiento del oeste de
Londres, cómodo y de buen precio, al que pue—
de llegarse a través de las lineas de metro de
Metropolitan o Bakerloo

El recepcionista del hotel avisa al doctor
Highsmith, que baja para reunirse con los in—

vestigadores en el salón cafetería del botel,.que
se encuentra lo suficientemente vacío como
para ofrecer cierta intimidad. Highsmith in—

tenta que los investigadores se sientan cómodos
y charla un poco sobre el frío del otoño antes de
que llegue el te' que pidió. Solo entonces aborda
el tema que les ha reunido. Empieza diciendo
que estará encantado de dejarles trabajar como
mejor preñeran, siempre que no pongan en pc—

ligro el buen nombre del Saint Agnes y la con—
fidencialidad del caso. Obviamente,. eso es algo
fundamentalpara él. Cuando los investigadores
aceptan esa condición, enciende su pipa y con»
tinúa hablando.

El nombre de su paciente es Alexander Roby,
hermano del importante banquero Grabame
Roby. Grahame y el médico de la fami»
lia, el doctor Lionel 'l'rollope, ingresaron a
Alexander en el manicomio de Saint Agnes
hace casi dos años. Ambos, junto con el doc—

tor Higbsmith, firmaron la orden por soliº
citud que autorizaba el ingreso. Aquello su—

cedió al poco de morir el padre y hermana
de los Roby (Herbert y Georgina) en la casa
familiar de Londres, Consulta la sección de
<<Información» sobre Alexander Roby en la
página 49 para determinar cuánto logran re»
cordar los personajes sobre el asunto.

Aunque dice que Alexander ha sufrido te—

riores nocturnos durante este tiempo,
Highsmith se muesrra animado por sus prof
gresos. Tampoco ve sintomas de una locu-
ra incurable a largo plazo, ya que los brev s

ataques de pánico se repiten a intervalos ree
gulares y, por tanto, pueden ser controlados
mediante somniferos de gran potencia La rel
vis n del internamiento de Alexander está

programada para dentro de unas semanas, ya
que en el derecho civil inglés una orden por
solicitud no permite ingresar al paciente du—

rante más de dos años. Highsmitb dice que
le corresponde aconsejar si Alexander deberia
recibir el alta o seguir ingresado, pero que no
se siente cómodo sobre cierto punto concer»
niente a la familia de Alexander: toda su co—
municación a lo largo del caso ha sido con el
doctor Trollope, quien durante el último año
le ha insistido por
namiento de Alexander. Cree que la fainilia
esta presionando al doctor para que actúe asi.
Highsmith q'ilerria saberpor que se oponen al
alta de Alexander, pero parece que no quieren
hablar directamente con él.

“arta a mantener el iñter—

¿Accederia el investigador a intervenir ba—

blar con el doctor Trollope sobre la situa»
ción? Por desgracia, dice Highsmith, tanto
Trollope como el se han enrocado en sus po»
siciones. Qui7a's la reputación e independen-
cia del investigador pueda mover las cosas.
¿Podria hablar también con Grahame Rob “>

Está deseando saber más acerca de la historia
familiar de Alexander: que fue lo que le llevó
a ser internado y el tipo de personalidad que
tenia durante su vida en libertad. El doctor
Highsmith dice estar abierto¡a reconsiderarsu
postura a la luz de cualquiernuéva inf6'rma»
ción, pero también dice que planea darle el
alta a Alexandery ponerle bajo el cuidado de
un familiar o una clinica de reposo. A esto ula
timo recurrirásolo si la familia sigue oponién-
dose en rotundo a su libertad. El investigador
recibe la dirección de la consulta del doctor
Trollope y la del domicilio de Grabame Roby.
Además le promete escribirle una carta de pre»
sentación para ambos caballeros.

Higbsmith regresa a Herefordshire el 30
de octubre, pero invita a los investigadores
a que le acompañen de vuelta si desean ha»
blar con Alexander por si mismos Si preñe»
ren hacerlo más tarde, quedan invitados para
cuando deseen. Solo tienen que llamarle des—

de la estación de Hereford y un coche pasará
a recogerlos.

Las pupelas del rey nº 4, pág. 237

Doctor Charles Highsmith
Apariencia y conducta: moreno, con barba re—

cortaday cejas bastante pobladas. Se viste al es—

tilo de la clase alta rural: traje de lweedy zapatos
de cuero calado. Fuma en pipa continuamente.
Es un hombre educado, atento y meticuloso,
siempre abierto al análisis científico y las nue?
vas ideas Le gusta hablar y escuchar. Cuando
razona sus opiniones lo hace apuntando a su
interlocutor con la boquilla de su pipa.

Información: director del Manicomiode Saint
Agnes, en W7eobley (Herefordshire).Graduado
en Medicina por la University of London, en
l900.

Información adicional: es un buen profe—
sional, muy trabajador y completamente res—

ponsable con sus pacientes. Es miembro de la
Sociedad Británica de Psicoanálisis y un espe»
cialista muy leido en su campo.

Trama: el doctor Highsmich empieza la cam-
paña poniéndose en contacto con un investig1>
dor que trabaje de forma activa en el campo de
la psiquiatría o el psicoanálisis. Es un hombre
ambicioso que se siente atrapado trabajandoen
un manicomio de provincias, aunque tiene la
esperanza de que el caso de Alexander Roby le

traiga reconocimiento. Ha estado trabajando
en un articulo relacionado con el diagnóstico,



cura y tratamiento de Roby, y confía en poder
usar a los investigadores para obtener algo más
de información biográfica que le ayude a pro-
fundizar en su estudio… Al margen de lo censor
table que pueda ser esa estrategia, Highsrnith
cree sinceramenteque trasladar a Roby a un en—

torno donde goce de más libertad no supone
riesgo alguno.

Otros datos proporcionados
por el doctor Highsmith
Sobre el asesinato de los Ruby: fue un cri-
men con un inusual grado de brutalidad, Ni
se presentaron cargos contra Alexandera pesar
de su confesión, ni este ha vuelto a mencionar
las muertes desde que está en el manicomio.
Highsmith cree que la familia no estaba conv
renta con las amistades que Alexander fre—

cuentaba antes de los asesinatos, pero no esta
muy al tanto de esos asuntos; quizás sea com»
ptensible que la familia se muestre reservada
sobre ese punto.
Sobre la familia de Roby: cree que la enfer—

medad de Alexander surgió a raíz del dolor
producido por la muerte de su padre y her»
mana o por un posible sentimiento de culpa.
Alexander nunca tuvo problemas mentales con
anterioridad, ni tampoco hay casos de locura
en su familia.

Sobre la naturaleza de su enfermedad: los

ataques se maniñestan cuando el sueño se ve
interrumpido por episodios de pánico El pul-
se y la respiración se aceleran, las pupilas se di-
latan y el vello se le eriza, El sujeto se muestra
confundidoy resulta difícil calmarlo. Esta deñ-< '

nición coincide punto por punto con la sinto-
matología clásica de un cuadro de terrores noc»
turnos o nictofobia. Highsmith ha conseguido
poner En a esos periodossuministrándole me—
dia onza de laudano liquido antes de ir a dor»
mir. Es'una dosis muy alta, pero necesaria para
impedirque el cerebro de Alexander sueñe.

EL LOCO

Sobre la periodicidad de sus fobias:Alexander
puede pasar largos periodos de tiempo sin su-
frir ataques, incluso cuando no está medicado.
Highsmith tiene el expediente de Alexander en
su maletin y no tiene problemas en mostrarlo.
Si los investigadores lo ojean y sacan una tirada
de Medicina, verán que a Roby se le adminis—
tró el láudano desde su hospitalización en no»
viembre de 1926 hasta abril de 1927. Siguió sin
tomar su medicación hasta que volvió a sufrir
otro ataque, el 19 de octubre de 1927. Tras el
incidente alternó seis meses de tratamiento con
otra temporada sin el, hasta que tuvo un epi-
sodio de recaída hace poco, el 15 de octubre
de 1928. Highsmith relaciona "ese patrón con
una aversión al otoño, la estación del año en la
que ocurrieron los asesinatos, De ahí su teoría
sobre una <<Mania estacional». No se extiende
mucho sobre el tema, porciue está un poco pre—
ocupado de no obtener el reconocimientopor ,
el hallazgo.

jocnr Mr s _'… 3:

Sobre contactos con el exterior: si se le pre-
gunta sobre situaciones extrañas desde el in
greso de Alexander, Highsmith dirá. que no ha
sucedido nada de importancia. Si se le insis-
te sobre ese mada», mencionara' que en dos
ocasiones se vio a Alexander con un enferme-
ro que no deberia estar en esa parte del edi—

ñcio. Una de dichas veces la amonestación
quedó registrada en el expediente del emplea»
do. También se han encontrado lápices en su
cuarto, cuando no deberia tener acceso a tales
objetos, Si se le pregunta el nombre del enfer-
mero que estaba con Alexander dirá que era
Evans, uno de los mejores profesionales que
tiene en plantilla?
Una tirada de Psicología con una penalización
de 20% sugiere que el doctor Highsmith tiene
razones ocultas para involucrar a los'investiga-
dores en el caso
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EL LOCO

La cobertura periodística del asesinato de los Roby

S i los investigadores realizan averiguaciones,
una tirada con éxito de Buscar libros les

proporciona dos recortes de prensa relaciona»
dos con los asesinatos de 1926. Las notas obte»
nidas no indican si hubo alguna detenciónPos-
terion Consulta Los papeles del rey nº 5.
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Datos adicionales sobre el
asesinato de los Roby
En caso de seguir investigando pueden descu»
brir los siguientes hechos y detalles relaciona—
dos con los asesinatos:

La Iglesia de Inglaterra: las exequias por los
Roby se celebraron en la iglesia de Saint Peter,
en Upper Belgrave Street, cerca.de Victoria La
ceremonia fue oficiada por el reverendo James
Bryant. Loscuerpos están enterrados en la,erip-
ta familiar, detrás de la iglesia. Si visitan el lu—

gar pueden comprobarque Herbert y Georgina
aparecen en la lista de difuntos,con fecha de 14 “

de octubre de 19264

El enterrador: la funeraria a cargo del entie-
rro fue Aines, en Lower Belgrave Street. El se—

ñor Percival Hume, gerente del negocio, se en—
trevista con cualquier investigador que supere
una tirada de Crédito 0 Persuasión y le con—
venza de que no tiene un interés morboso por

el asunto. Recuerda que la preparación de los
cuerpos fue una tarea complicada: el cuerpo del
caballero habia sido desangrado, mientras que
la joven señorita había recibido lesiones muy
serias. ¡<Bastante horripilante»,dice.

Si los investigadores desean contactar con el
doctor Lionel Trollope, Grahame Roby o el
personal de servicio presente en el hogar fami-
liar de los Roby en la fecha del asesinato, con-
sulta las secciones relevantes en el capitulo 2,
donde se cubren las primeras indagaciones,



el tren de las 10:20 destino Paddington,
con un transbordo en Bristol, Durante

el viaje se hace evidente que aunque es un hom—

bre de trato agradable no tiene muchos temas
de conversación: se limita a hablar sobre la teo—
ria psicoanalítica modernay su hospital y rehúyc
los temas que se salgan de su campo; es posible
que el viaje se haga largo. El tren es de linea re»
gional y no llega a la estación de Hercford hasra
casi el anochecer. Una vez en su destino, el grupo

E l 30 de octubre el doctor Highsmithcoge es recibido por uno de los conductores del mani—
comio, quien los lleva hasta W'eobley, Durante el
rra)>ecto les queda claro que van a tener que pa»
sar la noche en el lugar. El doctorHighsmith les
ofrece una habitación triple que califica de ala—

mentablementeespartanai>.Debería ser suficien-
te, aunque si hay más investigadores tendránque

'

pasar la noche en el pueblo.

El manicomio
de Saint Agnes

HEREFORDSHIRE

W'eohley se encuentraa treinta y dos kilómetros
al noroeste de Hereford, la capital del condado,
y a la mismadistanciade la frontera con Galesi
Básicamente se trata de una comunidad de
granjeros con ganado vacuno de raza Hereford,
cabaña lechera, huertos de manzanos para si»
dra y campos de trigo. El pueblo tiene un ne-
gocio de suministros agricolas, una tienda que
hace las veces de oficina de correos y dos pubs,
el Wheanlaeafy el Red Lian. El W/Jeatthftiene
un par de habitaciones para invitados

…
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' Mdnicomiós
“

,
británicos

“

n 1928 los manicomios del Reino Unido seguian Pero quizás haya una esperanza en el horizonte, gracias

funcionando al“margen de la ciencia. La tenden— a la aparición de un nuevo enfoque cientifico. La aten—

cia de las dos últimas décadas ha sido basar todas las ción está empezandoia pasar de los propios manicomios

soluciones terapéuticas en la neurociencia. Ese camino a las universidades y centros como el nuevo Instituto

ha resultado ser un callejón sin salida: en los últimos Tavistock (Londres), donde todos los esfuerzos van cli-

rliez años la tasa de curación ha caído del 40% al 31%. rígidos a investigar los vínculos entre mente y…… cerebro,

Además de geográficamente, los alienistas y psiquia- aplicando una investigación sistemática y
ponderable que

tras británicos también viven apartados delos circuitos incluye experimentos sobre humanosy
animales, pruebas

tradicionales de investigación …
médica. Muchos de sus con drogas y el estudio post mortem de cerebros.

compañeros de profesion los ven como médicos de se- *

gundo nivel, a un solo paso de distancia (si acaso) de

los homeópatas y los médicos' de balneario. De
hecho,

según Eliot Slater (un psiquiatra del Hospital Maudsley

de Londres), muchos de los hábitos de
los directores de

manicomio podrianrecordar a los de
la aristocracia ru—

ral <<invitados a torneos de tenis en
la casa del párroco, a

'f>pscar o incluso a la caza del zorro».
La moral entre los

proíesionales del pais es baja, especialmente en compa-

ración con Alemania o Europa central, donde el estado

financia generosamentea los manicomios y
los médicos

llevan a cabo investigaciones científicas.

Manicomio
x

— de Saint Agnes
1. Edificio principal

*

z. Celda de Harriwell

3. Celda de Rohy

4..Patió

5. Edificio de administración

6. Oficina del doctor
Highsmith *

—



Preparativospam
la entrevista con Ruby
El manicomio de Saint Agnes se encuentra en
una colina a un kilómetro y medio al este del
pueblo. Se llega hasta él a través de un camino
sin asfaltar y lleno de baches, encajado entre
sendas paredes de piedra. El alargado edificio
principal tiene tres plantas construidas en ladri-
llo gris y un tejado de pizarra a dos aguas. Hay
barrotes en todas las ventanas. Junto a este edi-
ñcio hay otro dedicado a la administración Es
de apariencia similar, pero más pequeño y sin
barrotes. Las dos estructuras están en una ladera
de la colina donde no bay árboles ni arbustos;
la estampa recuerda a una solitaria fortaleza sin
propósito alguno.

El personal se compone de veinticinco perso»
nas: el propio doctor Highsmith, siete enfer>
meros, catorce celadores y tres adminisrrativos.
La formación de los enfermeros es mínima,
aunque son responsables de la*administración
de medicinas y de velar por el bienestar gene»
ral de los internos Los celadores se encargan de
todo lo demás: desde el mantenimiento de las

instalaciones al servicio de lavanderia, pasando
por la contención física de los pacientes. Todo
el personal es masculino.

Los empleados del manicomio observan con
mirada sombría la llegada en coche de los in-
vestigadores El doctor Highsmith les ofrece té
una vez en su oficina. Si no lo hicieron Con an»
terioridad, ahora tienen otra oportunidad para
pedirle el archivo e historial médico de Ruby.
Highsmith no asiste a la entrevistade los invesV
rigadores con Roby, puesto que piensa que será, _—

más productivasi el paciente solo ve caras nue»
vas. Sin embargo, le gustaría tener una trans-
cripción de la misma, por lo que su secretario
les acompañapara tomar notas taquigráficas.

Hay unppar de detalles a tener en cuenta durante
el procedimiento: aunque Roby no es peligroso
es recomendable no llevar objetos afilados ni ali—i—

1eres de sombrero; además, habrá un celador (de
nombre Price) presente en la celda en todo mo-
mento. Roby no debe recibir ninguna noticia del
mundo exterior. El doctorHighsmith les advier-
te de que quizás hable poco y que puede que sus
respuestas no tengan demasiada relación con las

preguntas. Ruby no ha tenido mucho contacto
con las demás personas del Saint Agnes.

EL LOCO

'Mantague Edwards
Price, un celador grande y silencioso, y Reeves,
un secretario, se unen a los investigadores. El
cielo está despejado y empieza a anochecer con
rapidez. El docror Highsmith escolta al peque-
ño grupo hacia el edificio principal, a través del

patio, Dentro, un enfermero se detiene un mo-
mento para mirar a los forasteros y empieza a
preguntarle algo al doctor Highsmirl1: “Ahora
no, Evans», le interrumpe. El hombre se queda
mirando al grupo a medidaque se alejan. Se tra—

ta de MontagueEdwards, que inmediatamente
se dirige a la oficina de Highsmith, donde en—

cuentra el nombre y dirección del investigador
invitado Se da cuentade que Roby tiene visita.

Apariencia y conducta: Edwards es de altura
y peso medio. Es moreno y va bien afeitado,

aunque en su Vida normal suele dejarse barba y
bigote. Parece inteligentey calculador, con una “

sonrisa siempre a punto de asomar, Edwards
sufre de manía homicida. Normalmente pue
de controlar sus impulsos de automutilación,
pero en ocasiones tiene que darles rienda suelta.

DATOS DE ¡»nizés estem

Durante una de esos episodios mata a otro en—

fermero, Cuthbert Yates, y más tarde a un ce>

lador, Frederick Long. Como resultado de su
Promesa innombrable a Hastur es capaz de cu—

rar sus heridas en minutos. En términos de jue-
go, mientras tenga—2 puntos de vida o más re—

genera 4 puntos por asalto.

Información: ninguna.

Informadón adicional: Montague Arthur
Horace Edwards es un hombre extremada—
mente reservado, por lo que la manera de
conseguir la siguiente información se cu»
bre en detalle durante la aventura El abuelo
de Edwards, Horace, compró el titulo de se»
flºr de Mullardoch en 18684 La familia, an—
taño adinerada, ha caido lentamente en la
ruina, aunque el titulo sigue perteneciendo a

Edwards. De 1905 a 1907 asistió al Colegio
de Bellas Artes Slade, en la UniversityCollege
London; de 1905 a 1914 fue miembro de la
Aurora Dorada, donde adoptó el nombre de
“Vox Muratis». Edwards no tiene una ocupa—
ción profesional,simplemente vive de la men——

guante fortuna familian
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EL LOCO

Trama: Edwards es el líder de una secta que
planea traer de forma permanente a Hastu'f a
la Tierra Alexander Roby menciona ingenua-
mente su nombre durante la primera entrevis—
tar VincentTucl( también habla de el, pero con
menos detalle. Dos cartas de W'ilfred Gresry lo
señalan como una ñgura clave de la secta. La
nota de Roby a Delia Morrison dice que el y
Edwards van a ir a Mullardoch, mientras que
la esquela de Lawrence Bacon le presenta con
el titulo de señor de Mullardoch, a raiz de lo
cual puede obtenerse más información a tra—
vés de Aleister Crowley. Al empezar la campa—
ña, Edwards trabaja como enfermero en el ma—
nicomio de Saint Agnes bajo el seudónimode
Michael Evans, a Fin de poder estar más cer?
ca de Roby. Vive cerca, en una casa de alquiv
ler. Edwards se asegura de que Roby escape del
manicomio de un modo u otro tras la vista de
evaluación. Resulta imposible encontrarle has-
ta que comience la invocación de cinco días de
duración dentro de Carcosa, en las Highlands
de Escocia. Tras el completo y estrepitosofallo
de sus planes regresa a la vida transformadoen
un posesor innombrable.

AlexanderRoby
Apariencia y conducta: un poco más alto que
la mediay bastante delgado. Tiene unos llama—

tivos ojos color avellana y es de pelo alborotado
rubio pajizo, No cuida su apariencia pero hay
algo cautivadoren ely su temperamentoresulta Í
contagioso: cuando guarda silencio la gente a
su alrededorsiente la necesidad de callarse, pero
si esta' animado toda la habitación cobra vida
Las mujeres le encuentran atractivo, aunque
sin poder señalar una razón Las investigado-
ras del grupo deben superar un tirada de POD
contraPOD para evitar encapricharse un poco
(una piña hace que el personaje se obsesione
con él), Cuando llegan a su celda se encuen»
tra fuertemente sedado, por lo que su capaci-
dad de comunicación esta' muy limitada. Sin
embargo, cuando se crucen con el en Carcosa
será muy diferente: alegre, lúcido, tranquilo y
decidido. Roby sufre de astroñlia, fascinación
por la estrellas, aunque nada comparado con la
intensidad de los periodos de sobreexciración
provocados por sus sueños con primigenios y
dioses exteriores. »

E e cántico permite que v ¡tuermanelca libre dentro de un En

delimitada por ir . ' nueve monuirtñs de pied *a u “rt aria para Llamar
Hasiur. Como todos los tlemá< h ¡izrs relacionar r * cm] Hnstur. sf lo puede lanzarse
durante una nr the en la que l(leharán est, Y. le. Cada par …panie de cantar
una es ¡fa apt ¡ti 1 de l >ca del iauza<lu y perder un punt<, ' , POD ¡. rmaneute-
mente. ( ada diez POD acr1tícados atraer:in ?. la Tierra un punto de POD de Ha tur
(» (le sus semil! ' Por tantu hacen falta un toro de ¿”'O pe para reunir
treinta y ciucn POD 1 ttesarws para liberar a Hastur. pero solo 1% para traer a una
semilla de Hastur (le ler medio.

Opcionalmente Íartosa se encuentra en el in
Cons ruir Car ha lanzado ' ' puede h un grupo u peque
ño. En ese cas , cada punto ¿le POD sacrincado da a t "0 a la Tie ra 3 un punto de
POD de Ha ur :) su semilla. Eso :* ¿, )lf ta que laastarian 35 partícipaut para líbc
rar a Hastur, y ¡it 18 para tr er una semilla de Hastur de POD merlin La p ' seu

milla inv '

Una vez librº, Hastur no necesita volver al cielo antes de que amanezca. pero pue
de permanecer activo durante todo el año. Además, im he::lu'zt* relauona(los e n
Hastur pu en lanzarse durante a o noche
r de cualquier tamañt

NDHEF?. Y ¡PSU-¡503
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* Hrrtmzosz*Alteración meteorológica, Anunciar el fm de los días, Canción de

Hastur, Contactar con un dios/Cthulhu, Convocar/Atar a byakhee, Crear

portal, Encantar silbato, Fabricar hidromiel espacial, Llamar/Expulsar 'a

Hastur,Visión premonitoria. le falta poco para terminar el hechizo Construirl

l' Carcosa. _ )
li ?“ LENGUAS: alemán 75%, francés 60%, inglés 85% (propia). latin 25%.



EL LOCO

Información: una tirada de Conocimientos
con un penalizador de —20% permite recordar el
caso del asesinato de los Roby, en 1926, cuando
su padre y su hermana fueron asesinados en cir-
cunstancias presuntamenteimpactantes. Se cree
que Roby fue arrestado por el crimen, pero no
se presentaron cargos contra él. Jamás se halló
al culpable. Una tirada de Crédito les hará caer
en la cuenta de que es el hermano de Grahame
Roby, un inHuyente banquero.

Información adicional: Roby abandonó el
Pererhouse College de Cambridge para servir
en el Ministerio de Defensa durante el conflic—
to de 1914—18. Tras el armisticio trabajó en el

Foreign Ofñce (en el antiguo departamento de
su padre), donde nunca llegó a sentirse cómo-
do, por lo que renunció para dedicarse al estu—
dio de diferentes ciencias alternativas: astrono-
mia, atte, mitologíay ocultismo.

Trama: Roby lleva tiempo recibiendo sueños
directamente de Hastur. Ha visitado la ciu-
dad de Carcasa> donde aprendió cómo po-
dría traerla a la Tierra y asi poder vivir en ella.
Al principio de la campaña no está lejos de su

bla comienza a formarse ,

'
5 plazas y edificios de—

a aparecer entre un

,
aculares gigantes—

n el cielo: la semilla ¿

astur… El lanzador y los <I<a.<:tores»

“objetivo, aunque se encuentra internado en un
manicomio, donde le resulta imposible soñar a
causa de la sedación. El médico del manicomio,
el doctor Charles Highsmith, le pide a los in-
vestigadores una segunda opinión sobre Roby
de cara a la vista de evaluación donde se deci-
dirá la continuidad o no de su internamiento.
Una entrevista con Ruby permite comprobar
sus aparentes delirios, asi como ciertos parale—
lismos con la obra a la que los personajes ju—

gadores asistieron recientemente.Durante sus
pesquisas los investigadores encuentran perso-
najes y acontecimientosen el pasado de Roby
que pºsiblemente les hagan decantarse en con—

tra de su puesta en libertad Sin embargo.Ruby
sale del manicomio de una manera u otra, por
lo lque los'investigadoresdeben encontrarle e
interrumpir la celebración de la ceremoniaque
él ha hecho posible. El POD sobrenaturalmerp
te alto de Roby es fruto de sus contactos con /
Hastur y Caicosa.

“

El estado mental de Ruby: durante elinvierv
no, los sueños de Roby deberianestar abiertos a
la influencia de Hastur, pero con la cantidad de
láudano que ie¿suministran no es asi. Octubre

exito contra POD 14 en la Ta la
' “¡1 caso de fallo,v,va menos

eemplace automática—

obra. Ind, endientemente del pro
so del conjuro, las semillas pueden
car a cualquieraque no seaparte de a
representación 'y Que se enc'uent “

'La_“ejec_ución'ydel hechiz
_

unos setenta y…cinco rm
que el lanzador *pierd D

*

ordura y 105 actores 1

desaparecen b o el agua; ah

y noviembre están a la vuelta de la esquina, por
lo que los investigadores se lo encuentran total—

mente drogado: solo está medio despierto y la
ausencia de sueños le produce trastornosy frus—

tración. El diagnóstico de Highsmitb es erró»
neo: Roby no sufre de nictofobia,sino de astro—

ñlia, obsesión por las estrellas.

Roby sabe por qué está en el manicomio, pero
su confinamiento le produce fatiga; su deseo es
terminar su conversación con Hasrury comple»
tar su obra escrita, donde explica cómo <<cons—

truir» Carcasa. Aunque es dificil, ha hecho
avances incluso durante su reclusión. Edwards
logró pasarle lápices dos veces, aunque en am»
bas ocasiones acabaron conñscados porque
a Roby le faltó astucia para ocultarlos. No es
consciente de que puede recibir el alta dentro
de poco y, por supuesto, tampoco sabe que su
hermano se opone a ello.

LA ElW“I¿EVLSTA CON ALEXANDER ROBV

El sonido de pasos y sollozos apagados se mul-'
tiplica con el eco del pasillo de piedra desnuda.
Price conduce al grupo hasta la celda de Roby,
abre la cerraduray les invita a pasar.



Cuando entra el primero, Roby levanta la
cabeza. "

* ¿Delia? — pregunta.
Si le preguntan quién es Delia no responderá.

Roby escá vestido con una bara de tela blanca y
pantalones. La celda es minúscula, poco ilumi—
nada y muy fria. Hay una Cama, una mesa y dos
sillas. Sus únicas posesiones son una docena de
libros apilados sobre la mesa. La ventana con ba—

rrores permite ver el cielo Si los investigadores
lo especifican, una tiradade Descubrir revelaun
pequeño agujero en la pared, entre su habitacion
y la de al lado (ocupada por Lucius Harrrwell).
Los libros son de poesía: Welchmani Hare de
Robert Graves; 771e Freaks:Ari [d)/ll ofSuburbia
de Pinero; Poem; 1918—1921 de Ezra Pound; y
Collen'ed Poem; y 77Je Man Whº Died Twice de
Edwin Arlington Robinson. Desde su llegada
Rob_y ha apuntado ciertos pasajes de sus sueños
en los márgenes del libro de Graves. Aunque
son parte del conjuro de Construir Carcosa,
Highsmitb no notó nada raro al leerlosº.

Reeves abre su libreta.

Roby ignora cualquier cosa que le digan. Los
investigadores deben hablar con él durante un
minuto o más de tiempo de juego antes de ob»
tener una respuesta (una buena prueba de pa—
ciencia e interpretación). Independientemente
de lo que le hayan dicho, Roby empieza a ha» '

blar, si bien de manera extraña y con un ritmo
lento e irregular.

* Er im cumraziempa estar encerrado en esta ha»
bitaeián. Me impide terminarmi trabaja ]! pa¿kr
ir donde me ganaria * tras tomarse una pau—
sa, continúa , Cama raára'rz, hay pocas escritores
con caparidadpara esrrihir con verdadera /Jnrze.v
ridad. La; verda¿ks Je wan sala para entretener
Qué raro, ¿no?Apenas M roza la raperjírie de lo
realmente importante Ur: escritor aries como un
¡mm/¡re raya única preocupación es aca/tar ra ig»
norami Malinzerpreta la realidad de forma
deliberada, tierra su mente, ru baza, .rar aja su
mano es un paño. No basta con tener capacidad,
hay que ser lo safeienlemente valiente camapara
usarla, hay que obligar al imeletta a ser como ima

EL LOCO

luz en la ormridad, cama un ham67e merda en
mi mundo de [orar.

Sonríe para si mismo, con remordimiento, y
se calla.

Para obtener algo más de Roby durante la en-
trevista deben abordar algún tema delicado, algo
como la familia de Ruby o su puesta en libertad
(ni Reeves ni Price impiden este tipo de pregun»
tas), o sobre el Signo amarillo, el rey de amari-
llo o Carcosa. Es probable que los investigadores
necesiten haber entrevistado al doctor Trollope
antes de poder sacar esos tres últimos temas. Una
tirada de Psicología revela que Roby se anima
por primera vez. Se agita en su silla y mueve la
pierna derecha de forma distraída, pero sigue sin
levanmr la cabeza. El silencio cubre la habita»
ción, pero lawtens n en el interior de Roby es
evidente, contagiando de algún modo a todos
los presentes. incluso Price cambia de postura—.
Ruby empieza su segunda intervención, hablan?
do en vozalta, sin dejar espacio para réplicas.

* ¿Han visto la Makrarapálidaf¿I—Ían estadajun-
to al lago? ¿Han mmemplada su bellezay fer/tido
lo carrer-ta que era? Edward; dijo que traáajara
rola ¿un el. ¿Emi con Qaarrie? ¿Par que no esta'
aquz?¿l'3'esteel año' que sala sucedecada cinto mil
años?¿Ha Waz'do'Quarrieal rey de amarillo? ¿E5ta'
ya entre nosozror?

Roby termina gritando pero se tranquiliza de
repente. A continuación susurra:

¿Han visto el Signo amarilla? , V

Si los investig¡dores dicen que si, Alexander se
convence de que son unos sabios y habla por
tercera vez, con un tono monótono y vacío; es
como si supiera que sus palabras, aunque im»
portantes, son en vano.

— La que Edward; y ya estamar hacienda no la
l7ara' daño a nadie. Pera mepreocupan las conver—
:acíonexque raw ¿'on ¡Malcolm Quarrie. Crea que
apesar de lo que Edward; alice, Qaarrie tiene ra»
zórz. El rey de amarilla ,te ha llamada a si mismo
el arálita búmca.

Los investigadores no saben cómo darle sentido
a estas palabras. Roby vuelve a clavar su mirada
sobre los personajes jugadores.

— No crea que haya desaparecido. Ari que me
gartaria que mando le ueaa le parea ermrpala—
bras de apoya, para cuando descubra que el rey
no le da lo que espera. Para desviar la atención
del rey de nuestra Tierra y llevarlo de vuelta a
la Ciudad del Sueño debepemar er: la raneiún
de Carrilda:

¡[Las estrellas que queman sa rarbu'n de mama
¿a se entagen, sienten la vieja re.v]:iraeia'n de aquel
que Secuestra a la gran Carcam.
“* ]Íl huye. a donde se encuentran la reinay elpraf
feta, danda lo: 50lergem£lwcampera mmm sepa»
nen, escapa de hz tumba de laperdida Carcam.»

A continuaciónse calla y no dice nada más. Los
investigadores pueden obtener una copia meca—
nografiada de la transcripción tipográfica toma—
*da por Reeves (unavez la haya pasado a limpio),
aunque solo contiene las palabras de Roby.

Podriaiser que los investigadores se muestren
precavidos con Roby y que la última interven»
ción y versos de este no sean apropiados (como
por ejemplo, si dicen no haber visto el Signo
amarillo). En ese caso es muy importante que
se encuentren con esta información en otro
momento. Si los investigadores conciertan una
segunda entrevista con Roby, el tercer diálogo
puede tratarse como la suma total de las decla—

raciones de Roby durante esa ocasión; también
puede darles el mensaje cuando se los encuen—
tre en Car-cosa.
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3. Notapam elguardián: ¡: partir de aquí deieriar explicar que Ruby re :ientammm/ada sabre ri'mirma, mirtínd0re el regaza Pma'e: laz/cer lo mi5ml) para ker am meanimd
a; rigulenter znterven[ior/EJde [bz/7); a la vez que oculta! el texm a lasjagadurer.
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EVALUACJQ' DE ¡Ji E,WRWer CON Rony
Si la entrevista sale razonablemente bien, los
personajes jugadores pueden hacer una tirada
de Psicología. Un éxito apunta a que Roby
funciona de acuerdo a algún tipo de realidad
interna a la que los investigadores no tienen
acceso) y que no le queda paciencia para con-
versaciones razonadas. Además, un e' to crítico
deja entrever que está siendo manipulado por
alguien más fuerte.

Desde un punto de vista más prosaico, un in—

vestigador despierto puede llegar a la conclu—
sión de que Roby recibe ayuda del exterior.
Estas son las pruebas disponibles: '

?a Los lápices mencionados por el doctor
Highsmith.

% Los garabatos de Roby en los márgenes de
sus libros.

3 Las sospechas sobre el contacto no
autorizadode Evans con los pacientes.

3, El comentariode Roby sobre <<Edwards».

Un detalle acerca de los versos finales de Roby
(si llega a decirles): cualquier espectador de
La reina)! eltxtninjerapuede recordar unos ver»
sos parecidos en la canción de Cassilda. en el
acto 1, escena segunda. Si los investigadores se
hacen con una copia de El rey de amarilla des—

cubren que son una repetición palabra por pa—

labra del original.

El docror Higlrsmith no es capaz de ayudarles
con la transcripción, ya que nunca _ha inten-
tado encontrarle sentido a la extraña conver»
sación de Roby No sabe que <:Delia» es Delia
Hartston, una conocida de Roby; esta nunca
vino a vísitarle.

¿Entrevistacon Evans?
Es posible que unos investigadores atentos 50<
liciten hablar con el enfermeroMichael Evans
(seudónimo de Montague Edwards). Evans
responde a sus preguntas y admite que pen—
saba que la Familia le recompensaríacon unas

“pocas libras si trataba a Roby con especial cui-
dado, ya que parece un acaballero». Le dio un
lápiz, que es todo lo que el señor Roby le pi-
dió. Dice que estos pequeños favores son una
práctica común entre enfermeros y pacientes
(es verdad). Dejó de hacerlo cuando el doctor
Highsmith le descubrió. Dice que no quiere
perder su trabajo*.

El secreto del nmnímmio
El 27 de noviembre de 1927, tras seis semanas
trabajando en el Saint Agnes, Edwards tuvo
un ataque de manía homicida. Cogió dos cu—
chillos de la cocina y sorprendió a otro enfer-
mero, Cuthbert Yates, mientras atendía al pa-
ciei1te Lucius Harriwell. Con horrible simetría
Edwards clavó los cuchillos sobre Yates y sobre
si mismo, una y otra vez, corte por corte, has-
ta causarle la muerte. Las heridas de Edwards

. , . ¿

se curaron en cuestion de minutos. Aunque el

horrorizadoHarriwell pudo presenciarlo todo,
Edwards le perdonó la vida…

A pesar de que sucedió hace casi un año, el
personal del manicomio sigue teniendo el ase-
sinato muy priesente: cualquier charla casual
con un empleado del manicomio acabará in-
cluyendo el asunto y los detalles sin resolver.
Los trabajadores describen alegremente cómo
las paredes y suelo estaban cubiertos de sangre.
Si los investigadores quieren hablar con
Harriwell necesitan el permiso del doctor
Highsmith, lo que supone una tirada_con éxito
de Persuñsión y la promesade que lbs detalles
de la conversación se mantendrán en secreto.—

' Tiene “sierto miedo a que la historia del asesi-
nato se popularice; por supuesto que“llamó a
la policía, pero comoYates no tiene pacientes
famosos el caso no llamó mucho la atención.

La entrevista
con LuciusHarriwell
Harriwell está en la celda adyacente a la de
Roby Aunque lleva una camisa de fuerza,
Price les acompaña al interior. Es dificil leer a

Harriwell: a veces es astuto y fanfarrón, dando
a entender que sabe más de lo que aparenta,
mientras que otras parece tan indefensoy asus-
tadi7,o que podria echarse a llorar en cualquier
momento?

Harriwell describe con toda crudeza lo que
vio: el asesinato fue cometido por un ((día
blo» que estaba cubierto de san re y cuyas he4
ridas abiertas le habrian causadí) la muerte a
cual uier hombre. Sus manos eran cuchillos
y
cada corte que le hacia a su víctima lo repe-

tía sobre si mismo (uno dos, uno dos), pero
solo el otro cayó al suelo. El diablo no paró
de reír en ningún momento e hizo otras co»
sas (H arriwell no da más detalles sobre las se»
ñales de estimulación sexual exhibidas por
¿…l-Evans»). Harriwell estaba tan asustado que
fue incapaz de reconocer ¡¡ Evans, aunque este
le amenazó igualmente con hacerle lo mismo
si hablaba.
Para hacerlo todo aún más confuso, Harriwell
ha escuchado a Alexander hablar de Carcosa,
Kaiwan, el rey de amarillo, Hastur, Hali y todo
lo demás. Si se le preguntapor esos temas podrá
repetir muchas cosas, pero es todo lo que sabe. Si
le mencionana Roby diráque el es su “maestro».
Si los investigadores lo buscan expresamente,
una tirada de Descubrir les permite localizar
el otro extremo del pequeño agujero que hay
en la habitación de Ruby, y que le permite es»

piar a su vecrno.
Una tirada de Psicología revela jue Harriwell
no sabe cuándomiente y cuándo ice la verdad.

LUCIU$ HARRIWQ.L

'Apariencia y mnducta: Harriwell es de ros-
tro orondo. Aunque está algo fofo se nota que
es una persona muy fuerte. Lleva el pelo muy
corto y apenas le quedan unas canas, esrzi casi
calvo, Sonríe constantemente, pero su mira—

da es de miedo, no de alegría. A Harriwell le
enfurece que le hagan preguntas y solo habla
cuando quiere, alternando astucia con duda
Una tirada de Psicología tras un examen sirve
para convencerse de que no es probableque sea
un asesino: le Falta valor para ello

Información: ninguna.

4. Numpam elguardízín: no sºn mí: que mentiras, pero ::Evam» mbr que admitir un pequeña m'mm ¿: menuda sin/r para ocultar otra mayor. y es capaz de mantener
ru uem'ún.

n

5. Nata para elguardián: cama te dira en su descripción, Harriwel/ reacciona mal a In: ínterragzzmríor. Permiteuna tirada de Psicología tm: su primer dervaría para
darse [umm de ella,
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Información adicional: Harriwell sufrió da4
ños cerebrales en un accidente de circulación
(¿o fue durante la guerra?) Presenció el asesi»
nato de Cuthbert Yates a manos de Edwards,
cometido en su propia habitación. El personal
se comporta como si Harriwell fuera el asesino
(aunque parece imposible que realmente sea el
culpable), por lo que nunca le quitan la cami<
sa de Fuerza.

EL LOCO

Trama: vive en la Celda contigua a Alexander
Roby. <<Evans» mató a Cuthbert Yates (y pronv
to matará a Frederick Long) en la habitación
de Harriwell. Es capaz de describir los dos ase»
sinatos, aunque cree que fueron obra del dia»
blo. Cuando Edwards se lleva a Rnby se cruza
de nuevo con Harriwell, mencionando un de-
talle de su plan.
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La policía deHereford
La policia habla del asesinato con cualquiera
que tenga éxito en una tirada de Crédito y le
presente una prueba de una relación profesioa
nal con el manicomio (basta con la carta del
doctor Highsmith).

X

Puede que para cuando los investigadores ha-
blen con la policía se haya cometido un segun—
do asesinato. La descripción del asesinato de
Cuthbert Yates es la siguiente:
&,

El superintendenteWallace Rees revela que la es-
cena del crimen estaba cubierta con tanta sangre
que no podIa pertenecer a un solo hombre y que
además encontrarondos grupos sanguíneos dife-
rentes. Sie encontraron sendos cuchillos de coci—
na en la habitación y un uniformede enfermero
iensangtentado y hedqo añicos en la lavandería.
Aunque Harriwell esmba cubierto de sangre,
ninguno de los grupos encajaba con el suyo. La
cerradura de Su habitaciónestaba cerrada y él se
encontrabaileso_ lnterrogarona todo el personal
del manicomio pero no hallaron que ninguno
estuviera herido. No parece haber un móvil tras
la muerte de Yates. Rees dice que Harriwell tuvo
que ser el responsable y que una segunda victima

' debió lograr huir de la escena. '

Rees tiene problemas para sostener su versión
y ni él mismo está totalmente convencido. Los
agentes de la comisaria también son escépticos,
pero estan desconcertados por las pruebas y la
ausencia de una teorIa alternativa

Un nuevo asesinato
] poco de llegar los investigadores al mar
nicomio, Edwards mata a otra persona,

el celador Frederick Long (ver más adelante).
Tras este nuevo asesinato el doctor Highsmith
se muestra reacio a Permitir que nadie acceda
al manicomio antes de la—visra de evaluación:
le preocupaque el tema de los asesinatos ponga
en peligro el alta de Ruby. Hace falta una tirada
exitosa de Persuasión para que los investigado—
res puedan regresar.

Con suerte los investigadores se involucran en
el asunto Los asesinatos plantean nuevos inte-
rrogantes. ¿Necesita Roby protección? ¿Fue el
el responsable de las muertes? ¿Son una réplica
de los asesinatos de su padre y hermana? Si los
investigadores siguen merodeandopor el mani—
comio, Edwards encuentra su presencia lo suñ»
cientementepreocupantecomo para usar el her
citizo de Enviar sueños cada noche.

Dicho esto, la investigación del nuevo asesinato
seguramente acabe en un callejón sin salida. No
es probable que ni la policia ni los investigadores
se Fijen en Evans: su sobrenatural capacidad de
curación hace que las escenas del crimen no ten—

gan sentido. Si de alguna manera llegan a acusar—
io, se deja arrestar con tranquilidad y no le dice
absolutamente nada a la policia ni a los investiga»
dores. Sus habilidades y hechizos hacen que sea
muy dificil retenerlo pormedios convencionales.
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La que Edwards hace esa noche
Edwards vigila a Roby con celo. Desde su habi—

tación en la pensión lanza su hechizo de Enviar
sueños sobre uno de los investigadores con los

que se cruzó en el manicomio, el hombre con
más APA. Le envia una visión de Hastur, la que
presenció durante su invocación. Puedes encon-
trarla en La:papele: del rey nº 7, a continuación.

' ' ; …Una mszon en suenos
E 555 andando por una tratisitada calle de ciudad. Es de

paso. Ademásfcadaveinte meixos o ¿si te sientes oblig
un bolsillo interior de tu chaqueta (es una llave vieja, enormc
En una ocasión te la cuelgas del brazo como si fuera una'ho:
y la guardas alli de nuevo. Cuando vuelves & sacarla. en vc
fetiche, inerte sobre tu mano. Es grotesco, pero notas algo m

Miras hacia arriba,molesto, y ya no hay ciudad Si….) una lL'k

fíados. Hay otros junto a n'. La tensión crece, como si lrubief
lleva su olor hasta tí. Está oscuro pero eres capaz de … y;
distribuidos a tu alrededor. Notas algo diferente en el airef
parece que no te cabe en el pecho. Algo se aproxima. Esc

: se desvanecen como el pestañeo de … estrella. Estás …

f cuando se echa sobre ti. te toma, te levanta, te sientes mmu
: Te despiertas en tu cama. Estás sentado, con la espalda enví
detalle del sueños Una ligera fraganciaa fruta podrida inur

Los papeles del rey nº 7, pág. 240

_“
El. Loco

El investigador objetivo debe tirar Cordura,
1/1D10. Si sufre una locura temporal el per—

sonaje tiembla violentamente y tiene la mira—

da perdida durante quince minutos, incapaz de
abandonar la cama. El olor mencionado en el

pasaje es tan fuerte y repugnanteque el investi<
gador se siente fisicamente enfermo…

Edwards sigue usando Enviar sueños duran-
te las siguientes noches. El hechizo continúa
teniendo efecto mientras el investigador se
encuentre en un radio de treinta kilómetros.
El sueño también puede cambiar para mos-
trar otras cosas que Edwards haya visto: un
byakhee intentando desmembrar una victi<
mu; un gui de ojos muertos y carne putrefacta
arrastrándose por el suelo; una visión en pri-
mera persona de un hombre acuchillando su
propio cuerpo…
A la primera oportunidad que tenga, Edwards ,

se acerca a Price para averiguar más. Quiere
saber quiénes son los investigadores y que
quieren. Le enfurece que haya gente interfi—

riendo en sus asuntos. No deja de enviar sue-
ños.“ Esa tarde habla con Michael Coombs,

el miembro de la secta con el que trabaja más
estrechamente.Le ordena que vaya a Londres y
que siga al investigadorcon el que Highsmith
se puso en contacto (dándole la dirección).
Coombs debe informarle de cualquier mov
vimiento () actividad del grupo. Puede ame»
nazarles si lo considera oportuno, pero no
debe mararles.

Edwards está tan furioso que sufre un rebrote
de manía homicida.Unos días más tarde entra
en la celda de Harriwell mientras el enfermero
Frederick Long está trabajando. Lleva dos cu-
chillos de cocina en la mano y asesina a Long
con Hnrriwell de testigo, al igual que hizo con
Yates: un taio sobre su victima, otro sobre si

mismo. Sus propias heridas se restañan al mis»

mo tiempo que Long cae muerto frente al ate»
rrorizado Harriwel, quien queda cubierto de
sangre y con la imagen del demonio y sus ho»

rrendas garras grabadaen la memory ¿ Edwards
se deshace de su uniforme,ensangrentadoy he»

cho jirones, en la lavandería. Y aunque el doc'
tor Highsmith está al tanto del crimen, no in—

forma a la prensa de lo sucedido.

Resumen del capítulo

l doctor Charles Highsmith, director de
un manicomio, entra en contacro con los

invesrigadores en busca de ayuda para el caso
de un paciente, Alexander Ruby. Leshabla de
este v de un asesinato sin resolver sucedido hace
dos años.

En el manicomio,Roby mencionacosas que re—

cuerdan a la obra de Estos. Puede que—también
proporcione informaciónen verso. Esta deberia
ser cuidadosamente recordada, porque quizás
llegue a servir para frustrar la llegada del rey de
amarillo en las últimas escenas de la campaña.

Puede que empiecen a sospechar de que hay
alguien trabajando con Roby en el manico»
mio: el enfermero Michael Evans, que no es
otro sind Montague Edwards. Quizás descu—
Eran que un hombre fue asesinado en el lugar.
Evans,»un paciente llamado Lucius Harriwell
y la policía local pueden formar parte de esa
investigción. v

'/

7
Si permanecen en la zona, uno de los investi—

“ gadores es victima del hechizo Enviar sueños
de Edwards, a través del cual presencia la inv0<
<cación de Hastur; se trata de una experiencia
traumática que puede dejar secuelas duraderas,
pero que también proporciona un vistazo inte»
rcsante a la escena enla colina Springer.
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[ inviernodel928 es inusualmen-
te duro en toda Gran“ Bretaña. A

. perarqas—nocturnas rondan los“ cero grados y
las nevadas se intercalancon el granizo ylas llu—

vias heladas. Al llegar diciembrey enero los la-
kgos; estanques y ríos se hielan, las tuberías de
agua revientan, el suministro de comida, leña

. y carbón se ve afectado, las carreteras rurales
_se'vuelven intransitables, los trenes y _transporv
'tes públicos reducen su frecuencia de circuw
lación y los médicos y hospitales empiezan a
verse deslíordados por lina epidemia de gripe.
Las aceras y escaleras se vuelven un peligro para
los peatones. El guardián debería considerar el

uso de estos elementos para provocar una sen-
sación de inclemencia y aislamiento, particular-
mente entre los personajes jugadores qué aban-“

… donen la relativa comodidad de Londre&

principios de noviembre las tem—_ —

LaE_lmalaríz'uó e: mejor qu
_—'<<Notz_xs a,

_

váterúsWilliam Blake
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uede que los investigadores coxicierten
una cita con el doctor Trollope en su casa
de LongAcre, que se encuentra a solo un

corto paseo de su oficina, en Bedford Place,
Bloomsbury. Coombs sigue a los investigado»
res hasta allí; si estos ya están alerta y vigilan si
alguien los sigue, pueden hacer una tirada de
Descubrir para localizar a Coombsjusto cuanv
do están llegando. Este gira la esquina inmedia-
tamente, por lo que no pueden tener la certeza
de que los estuviera siguiendo.

El docror Trollope es un solterón empederni»
do. Su ama de llaves, la señora Enid Hughes,
les abre la puerta y les conduce a un espacioso

En casa del

doctor 75'0”015€

salón de techos altos y cómodos sofás de color
azul sobre una alfombra persa verde. Hay va-
rios objetos de“arte a la vista: un colmillo de
marfil gon una procesión de tallas circulares so—

bre la colonización de África; un oso polar de
latón. descansando sobre un témpano de hier
lo hecho de cristal; una elegante pintura de un
Springer Spaniel inglés, obra original de Stubbs
(cualquiera con más de un 10% en Arte (pin-
tar) puede identificarel cuadro).

El doctor no tarda en aparecer. Tiene un aspec—
to p do y demacrado Si alguien se lo inenciov
na se disculpa y explica que puede que esré trar
bajando demasiado Aparece la señora Hughes
con té para los invitados; mientras que esta no
abandone la habitación la conversación se limi»
ta a temas cotidianos.

Trollope se muestra más abierto con los in—

vesrigadores de edad o formación parecidas a

——J)—

LONG ACRE

la?suyai También deben aceptar que la infor»
mación que les va a dar es totalmente priva»
da, exceptopara tenerla—en cuenta a la hora de
aconsejar al doctor Highsmirh sobre el alta de
Alexander Roby. Si le tranquilizan sobre ese
punto continúa hablando con rostro grave.
La noche en la que el padre y la hermana de
Alexander fueron asesinados, Trollope acudió
al domicilio de los Roby a petición de la ser—

vidumbre. Los cuerpos estaban en el salón. Al
del señor Herbert le habían sacado toda la san<
gre, al parecer a través de una profunda incisión
en la parte superior del torso. A primera vista,
su cuerpo no parecía contener sangre alguna.
Georgina Roby había sido atacada con un ins»
trumento afilado, quizás un hacha de buen tar
maño en manos de alguien muy fuerte 0 pro
fundamente alterado.

¿.
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Alexander se encontraba en la casa durante
los asesinatos. Cuando Trollope subió a exa»
minarle este declaró haber matado a su padre
y hermana… Destrozado por el dolor, no qui-
se dar más explicaciones. Parecía que la suer-
te de su hermana le afectabaespecialmente.El
doctor Trollope dice que no pudo responsabiv
lizar a Alexander de los asesinatos, tanto por
lo que sabia de el como por la forma en que
fueron cometidos: no habia ninguna eviderr
cia fisica que lo vinculara, ninguna del tipo
que se puede esperar de un crimen tan cruel.
Aunque Alexander no pasó mucho tiempo
bajo custodia policial parecía un hombre des—

trozado, por lo que el doctor Ttollope estuvo
de acuerdo en ingresarlo en el Saint Agnes al
poco tiempo.

DOCI'UR L10N13L TROLLOPE

Apariencia y conducta: el doctor Trollope tie—

ne el pelo color plata, un bigote recortado y usa
monóculopara leer. Viste con mucha elegancia
y formalidad. Es extremadamente educado y
cortés. Durante el encuentro con los investi-
gadores parece estar cansado, incluso nervioso,
y gesticula con sus manos frecuentemente.El
doctorTrollope camina a diario para Combatir
el anquilosamientode sus articulaciones.

Información: el doctor Trollope es qn médi»
co de familia muy respetado y capaz. Su con»
sultorio está en el 31-32 de Bedford Place,
Bloomsbury, WC1. Su domicilio se encuentra
en el 126 de LongAcre, WC2.

Información adicional: ha sido el médico de
cabecera de la familia Roby durante los últimos… '
treinta años, por lo que conoce a Roby y a su
hermano Grahame desde que eran niños. Era
amigo íntimo de su padre, Herbert Roby

Trama: los investigadores se reunirán con
Trollope a instancias del dbcror Charles
Highsmithy a En de discutir las reservas de la
familia sobre el alta de Alexander Roby. Es de
trato bastante directo, ya que ve a los perso-
najes como la oportunidad de quitarse el peso
que lleva encima. Tras la entrevista les man—
da una carta donde menciona a un conocido
de Alexander que podria ser peligroso, un tal
Lawrence Bacon. Por desgracia, también Vive

una extraordinaria experiencia donde “parece
contemplarsu propiamuerte. …

UN PASEO POR EL PARQUE

"Tras haberloVisitado en dos ocasiones, su opi-
nión profesional es que Alexander no está lis-
to para abandonar el manicomio. Todavia si-

gue demasiado afectado por la muerte de su
padre y hermana. Trollope añade que para él
las institucionescomo Saint Agnes son lugares
donde poder encerrar a los luna'ticos y proteger
al resto de la sociedad, pero que no es posible
curar a aquellos correctamente diagnosticados
e ingresados.

Llegado ese punto pone En a la entrevista,
pidiéndole al investigador su tarjeta de vi—

sita (si es que no la tenía ya) por si necesi—

tara ponerse en contacto conél. Una tirada
de Psicología sugiere que el doctor Ttollope
está preocupado con otra cosa y que estaba

ntscmrciór PERSONAL 0 mas DE ¡NTER€SBENERÁL

a punto de empezar a desahogarse, pero que
se contuvo a tiempo. Los investigadores son
acompañados a la salida.

Es posible que intenten convencer a Trollope
de que cuente más, pero este es de costumbres
reservadas, lo que le impide hablar en ese mo-
mento. lntuye que el caso de Alexander escon-
de algo. Tras la marcha de los investigadores
empieza a debatirse entre lo que es correcto o
no. Momentos despues, entra en su e5tudio a

por papel y pluma.
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UN PASEO POR EL PARQUE

Míchan Coombs

C oombs llega a Londres el día después de
que los investigadores regresen del ma—

nicomio. Se aloja en casa del sectarioW'ilfred
Gresty, en East London. Mientras se toman
unas pintas en el pub habitual de Gresty
(777! Ploug/7), Coombs le cuenta lo que pasó
en el manicomio y lo que sabe acerca de los
personajes jugadores. Aunque Gresty sabe que
la secta tiene a un infiltrado vigilando a Roby,
ni siquiera sospecha que se trata del propio
Edwards. Al dia siguiente Coombs va- a ia
dirección que el doctor Highsmith usó para
contactar con el investigador, haciéndose pa—

sar por un taxista para hablar con un Vecino
y asegurarse de que la información es correc-
ta, Más tarde ese vecino le comenta al invesf
tigador de forma casual su encuentro con el
taxista, aunque si le pregunta cómo erasolo

puede describir a Coombs como un ucaballero
alto, moreno y bastante brusco al hablar». A
lo largo de los próximosdias Coombs averigua
más cosas acerca de los otros investigadores,
siguie'ndoles hasta sus domicilios y repitiendo
la misma rutina.

Apariencia y conducta: alto (193 cm), delga»
do, de rasgos marcados y pelo largo )! grasiento,
Lleva un traje barato, sin corbata, y un abrigo
negro gastado Siempre esta fumando tabaco de
liar. Muestra un comportamiento servil que rá»
pidaníentese revela burlón; hav muy pocos a
quienes respete. Es cuidadosoy de movimienr
tos rápidos. También es un borracho irascible
que disfruta con la violencia v que no tiene re»
paro en ejercerla
Información: ninguna.
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Infomación adicional; Coombs se dedica a
robar casas y atracar transeúntes. Aunque es un
conocido de uno de los clientes de Lawrence
Bacon, fue Edwards quien lo reclutó para la
secta. Se muestra completamente leal a este y
sigue cualquier orden que le de', incluso si sur
pone romper la ley.

Es un hombre cruel. Vive en un pub/hotel cer»
ca de Edwards, en el pueblo de Leornínster,
aunque cuando esta' en Londres se queda en
casa de XVilfred Gresty, lo más parecido que tie—

ne al… amigo. Coombs estaba presente duran—
te i_a invocación en Clare Melford.

Trama: Coombs se mantiene en un segundo ,

plano durante las primeras pesquisas Acaba
con la vida del doctor Lionel Trollope siguien»
do órdenes de Edwards. Después amenaza
a uno de los investigadores, Deberia estar en
Carcasa en el momento de la invocación y tra»
tar de matarlos alli.

Coombs y la nmerte del
doctor Tmllape
Coombs ha seguido a los investigadores hasta
el domiciliodel doctor e informa a Edwards de
este hecho. Edwards sabe quién es Tróllope y la
notícia—le preocupa lo suficiente como para orv
denar a Coombs que lo mate, cosa que sucede
dos dias después.

El buen doctor se da un paseo diario por el

parque Saint James. Su itinerario es siempre
el mismo: cada noche sigue la avenida ecues—
tre que corre entre The Mali y Birdcage Walk,
cruzando el pequeño lago a. través del puente
ornamental. Coombs espera aTrollope junto al

puente, se le aproxima sin más y le clava un cu—

chillo en el corazón.



El primero en llegar a la escena es un vendedor
de periódicos llamado TommyW'ílson, de doce
años de edad Le dirá a la policía lo que vio: un
hombre alto que se alejaba corriendo del lugar
y uno gordo que vigilaba a través de las rejas
del parque. El hombre alto es Cooml)s, mien-
tras que el gordo es una pista falsa, un simple
peatón anónimo. Lo que Tommy no dice es
que se quedó con el silbato de hueso que lle-
vaba Coombs alrededor del cuello: durante el
breve forceieo que les enfrentó) un moribundo
Trollope le arrancó el cordel de bota de donde
colgaba el artefacto.

Puedes encontrar una nota de prensa sobre la
historia) en Las papeles del rey nº 8. El artículo
aparece en el periódico del día siguiente, Es po»
sible que haga falta cambiar la fecha del mismo.
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UN FASEO POR EL PARQUE

Los 3 'lbatos
de byakhees

tlwards les da a cada sectario dc Hastur un silbato de hueso con forma (le
hyakhec, tanto a mudo de identificas i
¡dos con el e< 3rnnn de una de eíal>ri as montu

uno en sena] de lealtad. Están
& estelarc del que se extrae

una sustancia ligera y negra como el a nhacl1e, pero tremendamente fuerte
y que no refleja luz alguna. ("ada >Ilbat“ está tallado um diferentes formas
abstractas qm: recuerdan a dichas criatura ' una cabe a alargada un hyakhee
entero montado a horca.rarla* sohre un barril… etc. No es posible identificar el ma-
terial del que e' án hechos. En caso (le examen. una tirada de Quimica sugiere
que son de origen extraterrestr .

Tras leerlo. el detalle del cordón puede hacer
que los investigadores sospechen que el vende-
dor encontró algo. TommyW'ilson trabaja en
el parque casi todas las noches. Si los investiga—
dores le presionan y le ofrecen una recompen—
sa. les entrega el silbato de l>yakl1ee. El investiv
gador que se haga con el recupera 2 puntos de
Cordura, el resto solo uno.

Detective inspector
Andrew Taylar
El detective inspector Andrew Taylor tra-
baja en el Departamento de investigación
Criminal (DIC) de la vicia Nueva Scotland
Yard en el Curtis Green Building de Victoria

— Embankment. El inspector ha obtenido la

agcnda del doctor 'li'ollopc. donde dejó regis—
trada su entrevista con los personajes jugadores,
Contacta con ellos un par de dias después del
asesinato. No es probable que sospeche de los
investigadores. pero el guardián deberia pedir
una tirada de Crédito al inicio del encuentro,
Les pregunta sobre el motivo de su entre» a

con el doctor 'l'rollope, el desarrollo de la mis»
ma, lo que les dijo durante el encuentro y su
estado anímico En caso de que los personajes
le cuenten que vieron a un hombre que enca—

ja con la descripción del asesino merodeando
junto al grupo (o cerca de la casa de uno de
los investigadores), se muestra muy interesado
y les insta a que acudan ¡¡ un agente de policia
si vuelven a verle.

.. ¡y…

Si los investigadores proponen alguna teoria
vinculando a Alexander Roby con este asesinr
to v los de Herbe| v Georgina Roby, Taylor
escucha con un interes educado y toma notas.
pero no seguirá esa línea de investigación. En
CSÍ5 ITIO[“€HÍO no hay casi ninguna Pl'll€b3 Só“

lída sobre la que montar el caso y Taylor piensa
que los indicios son circunstanciales en el mc-
jur delos casos.

Apariencia y conducta: un hombre bien pa»
rccido, afeitado. lxdide casi un meer noventa y
es de porte muy erguido. Viste bien, pero mi¿
diendo el gasto. Bien educado (aunque usa usc-
ñor» y <xseñoi'a» en exceso), valiente y abierto
de mente. Habla en voz baja con un marcado
acento escocés

Información: el detective inspector Taylor
trabaja en el Departamento de investigación
Criminal (DlC) de la vieja Nueva Scotland
Yard en el Embankment.

Información adicional: sirvió con honores
durante la Gran Guerra… como oñcial en la
Guardia Escocesa.

Trama: el detective está a cargo de la inves—

tigación del asesinato de Trollopc, Entrevista
a los investigadores dos o tres dias después
del ase inato (o antes, si acuden por iniciati»
va propia).
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La carta póstuma del
doctor Tmllo[)e
El doctor Trollope le entrega una carta a la se—

ñora Hughes antes de su fatídico Paseo; tras la
confusión que sigue a su asesinato esta olvida
mandárselaa los investigadores, quienes la reci-
ben después de reunirse con el inspectorTaylor.
Es posible que haya que modificar la fecha y
encabezado “de la misiva.

La carta es un documento importante. Contie-
ne informaciónsobre las dos visitas del doctor a
Alexander Roby y sobre un incidente que ocu»
rrió durante el segundo encuentro (Rob/V usó
magia, aunque el doctor no la identificó como
tal). También menciona los recelos del doctor
hacia los conocidos de Roby y su cuidadosa
leccura del libro de Ruby, Der U'7anderer dmh
dm See.

' Laspapezesde1reyn“9,pág.242-243
'

WE .12._ . … . … ..... . . .................
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* BONIFICNZIÓN AL DAN'O: nula.
WV ATAQUES: Porra de policía 50%, daño 1D6].

Presa 45%, daño especial.
Puñetazo 65%, daño 1—D3.

Revólver Webley Mark 1 48%,“daño 1D10 + 2.

HABILIDADES: Charlaranería 45%, Conducir automóvil 50%, Credito40%. 5

Derecho 35%, Descul>rir 45% Discreción 50%, Escuchar 55%,Mecánica

47%, Ocultarse40%, Persuasión 35%, Psicología 25%, Regatear 25%, Saltar
_

65º/ Seguir rastros 35%. r ,

_

_

LENGUAS ngles 70% (13101912)

Noms SOBRE LA CARTA

Dll DOCTOR 7k01,mp5.
Lee con atención la carta de Trollope (Ver Los
papeles del rey 71"9). En ella hay varias pistas imv
portantes. Las siguientes líneas son una simple
aclaración:

?» El matasellos muesrra que la carta fue
enviada tres dias después de la muerte del
doctorTrollope,No hay nadaextrañosobre
esto. Como se explicó anteriormente, a la
señora Hughes simplemente se le olvidó
mandar la carta tras la muerte del doctor.

?; Durante la segunda visita al manicomio,
[Alexander Roby y Trollope lanzaron el
conjuro Mostrar el En del camino. Trollope

'“ no llegó a darse cuenta de lo que hizo,
simplemente perdió los puntos de magia y
presenció los resultados del hechizo.

?a En noviembre de 1925 Grahame Ruby
contrató un detective privado, Vincent
Tuck, para seguir a Alexander e informar
sobre sus asociados.

, El doctor Trollope menciona a Delia
Hartston únicamente porque sabe que
Grahame Roby sospecha sobre esa
relación. En la actualidad Delia usa su
apellido de casada, Morrison,

Jesu
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Información para los jugadores
sobre Der Wanderer

D er Vl"anderer durch den See, volumen en inglés y alemán
por A. R. (AlexanderRoby), 1923, “"hitehall Press. Lon-

dres. Un pequeño libro de 15 x 10 cm, noventa y siete páginas
numeradas, encuadernado en tela color marfil, con portada y
lomo en blanco. La primera página incluye las iniciales del an-
tor, la fecha, nombre de la imprenta y una dedicación a Samuel
Taylor Coleridge: <<El ayuno prepara para el exceso».

El texto está partido en dos mitades, tituladas Acto I y Acto II,
donde se describen los sueños de un hombre Está escrito si—

guiendo la estructura de un historial clínico, pero también pue-
de ser leído como una autobiografía, aun a pesar de la ausencia
de pronombres personales. No hay referencias a entrevistas ni
estudios sobre sujeto alguno. El texto no parece estar organiza-
do para obtener un efecto dramático ni ofrecer ningún recurso
terapéutico: tampoco es ficción, poesía o ciencia.

La narración de los sueño hace en alemán, pero el resto del
libro está en inglés. Los sueños tratan sobre un hombre que em-
pieza a descubrir y conocer un poder que antaño vivia en la
Tierra. El poder es una entidad esencialmente incomprensible
que ve a la humanidad y sus logros como nosotros vemos a las
hormigas y sus hormigueros. El soñador suele referirse al poder
como <<El Rey», pero en dos ocasiones previas usa el sinónimo
<<Kaiwan» y en otro momento lo llama <<lil Innombrable». El
protagonista absorbe fragmentos de conocimiento a través de
periodos de intensa actividad onírica, interrumpidos por otros
en los que es incapaz de soñar. Con el tiempo llega a visitar
Carcasa, una ciudad que abre su espíritu aún más: es un lugar
bello y alegre, aunque un desafio para los sentidos.

La ayuda de juego Los papeles del rey n' 10 contiene extrac-
tos que permiten hacerse una idea de cómo es el libro de Roby.

..… ……
ms.. .… ……|.…… m.……. _ ….. …… …..

» .l pu.….. [ w-
||…… …… ………|=.…….…
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lnformación para el guardián
sobre Der Wanderer

E s posible encontrar copias de este libro entre las posesio-
nes de varios miembrºs de la secta o en manos de Delia

Morrison, Talbot Estns, coleccionistas privados y unos pocos
anticuarios o librerias de segunda mano. Para descubrir una
librería que tenga un ejemplar del libro hace falta tener éxito en
tres tiradas: Ciencias ocultas, Buscar libros y Suerte. Solo hay
cuatro librerías en todo Londres que tengan una copia. Para
localizar a un coleccionista privado que tenga el libro hace falta
una tirada de Ciencias ocultas.

F,l ejemplar que el doctor Trullope leyó era la copia personal de
Grahamc Roby, pero se deshizo de ella tras el internamiento de
Alexander, junto con todos sus papeles y libros.

El tomo contiene el hechizoMostrar el fin de] camino. Una ti-
rada con éxito (le INT : 2 0 Mitos de Cthulhu x 5 sugiere que
el propio texto esconde la existencia de otro hechizo de gran
poder, pero que Roby aún no ha terminado de desarrollarlo.
Pérdida de Cordura 1/1D6, —3 a Mitos de Cthulhu, ] semana.
Hechizos: Mostrar el fin del camino.

*N…pam elgum-dián: I,, ¿in… /u[m¿/n ¡¡a Los papeles del rey nº 10 ¡…
¡… .… if/ ¡tz-__… /¡…'…… .i/….-… ag./¡.. ¡/iv/…. …. …...; ,¡…. 1..—… ,,,-¡..

i¡r¡u .ipw/.r lo» g(u/zr' mu…/m (¡nu/irr'mifc/l mil/zmu'nmi ¿vim



Mostrar el? fin del camino,
un nuevo hechizo

ste hechizo le cuesta al lanzador 6 puntos de magia y
1D3 puntos de Cordura,más las posibles pérdidas por lo que

vea durante el transcurso del hechizo.

Este poderoso encantamiento, una variante del hechizo Visión
premonitoria, proporciona una imagen 'de un momento especifi-
co en el futuro del lanzador. La visión coloca al lanzador u obje-
tivo en una escena completamente real que incluye vista, sonidos,
olores, gustos y texturas, pero de la que solo es un testigo pasivo:
aunque totalmente consciente de lo que sucede en la escena no
será capaz de cambiar nada. Al presentar sus efectos, el guardián
debe describir la escena de manera normal, pero cambiando de
forma sutil las instrucciones que dé el jugador sobre las acciones
de su personaje.

El verdadero poder de este hechizo no es la visión que ofrece so—

bre el futuro del objetivo, sino que ese destino queda fijado. Una
vez se lance el hechizo, tanto el lanzador/objetivo como todo el

que aparezca en la imagen quedan protegidos hasta que la visión
se haga realidad. Mientras tanto, cualquier personaje tiene una
posibilidad igual a sus Mitos de Cthulhu ! 5 de percibir que dichos
sujetos están a salvo de todo peligro. Cualquier criatura de los
_Mitos percibe de forma automática esa aura distintiva y rehúsa
atacar a aquellos protegidospor esta; los afortunados individuos
lo pueden sospechar el por qué.

Evidentemente,el guardián debe ser cuidadoso en extremo con
lo que muestre, puesto que ello fija ciertos sucesos en el futuro
con la consiguiente tranquilidadpara la integridad física del la
zador y de cualquier otro que aparezca en la visión, al menos
hasta que esta se cumpla. El guardián debe elegir una situación
que vaya a ocurrir en un momento no muy lejano y proteger de
forma sutil a los involucrados hasta dicho entonces. Puede que el
guardián tenga que recurrir a métodos indirectos para impedir '

que algún investigador abuse del hechizo, como añadir visiones
que conlleven pérdidas de Cordura. Hay que tener mucho cuida<

do con incluir a personajes no anónimos, so pena de hacer que la '…

gestión del conjuro se convierta en una pesadilla. “

El lanzador debe formular el hechizo en alemán: si lo habla con
un 30% o más no necesita realizar ninguna tirada; en caso con- ,

trario. tiene que tirar INT : 5 o (si cuenta con la ayuda de un ger—

manoparlante)INT : 6. El lanzador también debe usar su puño

para trazar un Signo amarill ,a la inversa, lo que requiere co—

nacer el Signo y superar una tirada de DES ¡ 6. A continuación
ha de concentrarse en el curso de acción del que quiera saber el

desenlace: por ejemplo, si está intentando localizar a una persona
puede que vea cómo la encuentra y el lugar donde ocurre. Si no
especifica ninguna] visión en concreto, el guardián tiene libertad

para mostrarle,lqque…quxera.



omienzos de 1928. Los investigado—
res todavía están reuniendo las prime—
ras pistas. Hay Varios cursos posibles de

acción entre los que elegir de la siguiente lista.
Cada uno será analizado en los apartados que
siguen a continuación.
?> El inminente ataque de Coornbs.

?; Entrevistarse con GrahameRoby y hablar
con la policia.

?> Entrevistarse con la servidumbre de la
residencia de los Robyn

?> Entrevistarse con VincentTuck.

?;- Enrrevistarse con Delia Morrison
(Hartston).

?; Localizar aMalcolmQuarrie.

?; Localizar a (4Edwards>>, uno de los asocia—

dos de Alexander.

&“ Entrevistarse con Lawrence Bacon.

&º Entrevistarse con Talbot Estus.

Hacerse con el libro de Alexander Roby.¿º

Líneas
de investigación

El inminente ataque de Coambs
Coombs ataca a los investigadores durante algún
momento de sus investigaciones. Su táctica es
elegir a uno de los hombres mientras están den—

tro de un pub (es bastante probable que man»
tenga algún“ tipo de vigilancia cerca de la casa de
Bacon, por ejemplo) y provocar una pelea con
la excusa de que le ha derramado la cerveza. Al
ñnal de la pelea, haya ganado o no, saca un cu—

chillo de manera subrepticia y le dice al grupo
que sabe lo que se [men entre manos y que si

los vuelve a Ver <<esta'n muertos». Con una tirada
de Idea se dan cuenta de que el hombre encaja
tanto corr'la descripción del asesino de Trollope
como con la persona que estuvo preguntando

_ sobre la casa de uno de los investigadores.

Entrevistarse con Grahame
Ruby y hablar con la policía
Los investigadores obtienen la dirección a tra—

vés del doctorHighsrnith, quien también man»
do' una carta de presentación.

Grahame Roby preñcre comunicarse con los

personajes jugadores por carta… Si buscan infor—
mación sobre su hermano, Grahame les remite
al inspector john Stephens de ScotlandYard,
el oHcial al mando de las investigaciones de
los asesinatos de Herbert y Georgina Rohy en
1927. El inspectorStephen no ofrece una gran
ayuda: es un hombre agobiado y desbordado

LONDRES

por el trabajo y que no tiene tiempo para inves—

tigadores afrcionados. Si tienen pruebas sólidas—

deben presentárselas a uno de los subinspecto—
res de su equipo (Stephen no juega un gran paa
pel en la historia, por lo que no se ofrecen más
datos sobre él). Si tienen algún tipo de creden»
cial proporcionadapor GrahameRoby (o si sa<

can una tirada de Charlataneria para asegurar
que la tienen) pueden hablar con el sargento
detective Lorimer, uno de los subinspectores de
Stephen. Lorirner les recibe con cortesía y saca
el archivo del caso
El oficial dice que ambos cuerpos Fueron ha»
llados en el salón de la planta baja; al que se
accede desde una de las puertas del vestíbulo
Dicha puerta había sido golpeada hasta arran—
carla del marco, a pesar de no estar cerrada
con llave. El cuerpo de Herbert Roby mos-
traba una enorme herida penetrante sobre la
clavícula izquierda. Habia muerto totalrnen»
te desangrado. Georgina habia sido asesinada

por dos heridas cortantes, una en el pecho y
ºtra sobre la cabeza y el cuello Uno de los gol>
pes se hizo con la mano derecha y el otro con
la izquierda, posiblemente usando un objeto
cortante de gran peso. Las heridas en ambos
cuerpos indicaban que el atacante era BXIICv

madamente fuerte Además, el médico forena
se sospechaque debieron usarse dos armas di<

ferentes, una para cada asesinato. No se halló
ningún arma del crimen.



La puerta que da al balcón acristalado del cuar—
to de Alexander Roby (en la planta superior)
fue destrozada desde el exterior. Alexander
afirmaba haber estado alli toda la tarde, pero
no dio explicaciones sobre cómo se rompió.
También se declaró responsable de las muertes.
El resto del archivo comprende los testimonios
dados por el doctor Trollope y la servidumbre
de los Roby.

Los dos tipo; de /aen'á¿sfi42mn camadar, respec—
tivamente, por lo; ataques de ¡Wordirco y Gana;
del ¿jak/725.

Con una tirada de Char1atanería los in»
vestigadores también pueden obtener la si»

guiente información sobre la situación Fi—

nanciera de la familia Roby (una pista falsa):
el señor Herbert Roby estaba viudo; su inu-
jer Margaret murió en una epidemia de gri»
pe después de la Gran Guerra; a la muerte de
Herbert la fortuna familiar (que tras la venta
de la casa alcanzó las 80.000 £) deberia haber—
se dividido asi: el 45% paraGrahame. un 20%
para Alexander, con un ñdeicomiso extra del
15% si se casaba, y otro 20% para Georgina;
por último, si Alexander seguía soltero a los
cuarenta, Grahame recibiría la cantidad reser—
vada para el fideicomiso.

Grahame Roby se muestra muy sorprendia
do si los invesrigadores le dicen que el doctor
Highsmithplanea darle el alta aAlexander (esta»
ba seguro de que su internamiento iba a ser per»
manente) y les concede una entrevista durante la
(fue se muestra bastante desagradable. Graharne
comparte la opinión del doctorTrollope de que
Alexander es el responsable de la desgracia de su

'

familia; su hermano estámuerto para el, e inclu-
so usa el pasado cuando habla de su situación.
También añade, de manera totalmente injustifv
cada, que Delia Hartston sabía algo sobre los ase—

sinatos; dice que ella compartía con Alexander su
interés por lo oculto y que asistieron juntos ava>
rias conferencias y ¡<Dios sabe qué más».

Seria un error por parte de los investigadores
hacer cualquieralusión a losMitos de Cthulhu.
Grahame quiere evitar cualquier publicidad
que pueda manchar el nombre de su familia,
por lo que se cierra en banda a ese tipo de con»
versación. A menos que los investigadores se re—

tracten inmediatamente y pasen una tirada de
Charlamnería, Grahame se desvincula rápida»
mente de su causa.

UN PASEO POR EL. PARQUE

A pesar de la antipatía que puedan sentir hacia
el mayor de los Roby, los investigadores p04
drian encontrar un aliado en el, siempre que
también se opongan al alta de Alexander. Si
Grahame lo cree necesario, puede hacer que
uno de sus amigos del departamento del lord
canciller se ponga en contacto con el magis»
trado encargado de la vista de evaluación de
Alexander, a En de que recomiende la conti<
nuidad del internamiento… Esta maniobra tie-
ne un 75% de posibilidadesde éxito.

' GRAHAME ROBV

Apariencia y conducta: un caballero impar
nente, alto, con barba y una mirada ad_i'ístaY

de aire patricio; su aspecto no recuerda para
nada “al de su hermano Alexander.Viste siem—

pre de manei'a impecable. Además, si se reú—

nen con el tras el trabajo irá vestido de gala,
preparado para algún acontecimiento social.
Posee una vasra cultura, es de inteligencia
aguda y tiene buen ojo para juzgar a la gente.
Cuando trata con personas que considera in»
feriores suele comportarse de manera brusca,
hasta llegar a resultar maleducado. También
es machista.

Información: una tirada de Crédito le identifi—

ca como un prominente banquero comercial de
Coutts & Co., 440 de Strand,WC2. La familia
real lleva más de dos siglos usando los servicios
bancarios de Coutts & Co.

Información adicional: casado con Anna
Robv Tienen dos hijos: Clarisse y Hermione,
de 8 y 5 años de edad. Vive en una gran casa
adosada en el 17 de Hill Street, Wi, en el atrac-
tivo barrio de Belgravia. En 1925 contrató a
Vincent Tuck, detective privado, para que si—

guiera a Alexanden Su relación con su herma—

no se eonvirtio' en hostil en los años y meses
anteriores al asesinato Si el internamiento de
Alexander en el manicomio se hace definitivo:
Grahame saldrá económicamente beneficiado.
¡Aunque eso es una pista falsa, la verdad es que
Grahame está más preocupado en salvaguar— *

dar el nombre familiar que en el bienestar de
su hermano. '

Trama: se muestra reacio a entrevistarse con
los investigadores, aunque si le mencionan
la posibilidad de que Alexander reciba el alta
es probable que interñera en la decisión de
la vista de evaluación. Más tarde, tras la Fuga

DESCRIPCIÓN PER ML 0 DATOS DE ¡NTERES GEN.
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UN PASEO POR EL PARQUE

de Alexander, confirmaque el cuerpo mutilado
que aparece en St. Agnes no es el de su herma-
no. GrahameRoby tiene un amplio circulo de
amigos influyentes, especialmente en la City, el
corazón económicode Londres.

Entrevistarse con la servidumbre
de la residencia de los Ruby
En el momento de los asesinatos habia cuatro
criados trabajando en la mansión de los Ruby

La casa está en el 4 de Curzon Street, Mayfair.
Se trata de una hermosa mansión de estilo
Georgiano rodeada por una pared y un jar-
din con entrada. La casa ya no es propiedad
de la familia Roby, y los criados que trabaja—
ban al servicio del serior Herbert tampoco si—

guen allí. La cocinera (la señora Vetcb), sirve en
casa de GrahameRoby, en el 17 de Hill Street,
Belgravia. Se niega a hablar con los investigado—
res mientras está en el trabajo, pero puede ser
fácilmente interceptadamientras va o viene de
su casa. No tiene problema en contar todo lo
que sabe sobre los asesinatos. También puede
proporcionarles la dirección actual del mayor
domo (el señor Lowell), el ayudante de cámara
(el señor Dodd) y una de las criadas (la señorita
West). De considerarlo apropiado, el guardián
puede solicitar tiradas de Crédito, Persuasión
o Charlatanería, si bien todos los criados (a ex
cepción del señor Lowell) están encantadosde
cbismorrear.

?> El dia del asesinato, las puertas y ventanas
estaban cerradas desde dentro, según la
costumbre de la casa. El señor Roby era
muy puntilloso en este aspecto, ya que
estaba preocupadopor posibles robos,

?; Los criados presentes eran el mayordomo
(Lowell), el ayudante de cámara (Dodd)>
la cocinera (Edna Vetch) y una de las
criadas (la señoritaWest). Se encontraban
juntos en la salita de recepción cuando
oyeron el estruendo producido durante
los asesinatos,

?» Ambos cuerpos fueron hallados en el
salón principalque hay junto al Vestíbulo,
en la planta baja. Estaban horriblemente
mutilados.

% Cinco minutos antes de producirse el

estruendo, el señor Lowell y la señorita
West escucharon un estridente pitido que
provenía del interior de la casa. La policia
encontró un silbato en la habitación de
Alexander Roby. Uno de los policías se
encargó de soplarlo y tanto Lowell como
West dieron fe de que el tono producido
era idéntico al que escucharon*.

% Alexander Roby fue arrestado por la
policia, pero no cometió los asesinatos
Tras los sucesos se fue a realizar una cura
de reposo.

“

Entrevistame con Vincent Tuck
Apariencia y conducta: Tuck es un peso
pesado de' ojos pequeños. Es moreno, aun—

que el pelo empieza a clarearle por encima.
Rubicundo de complexión, respira con fuerza <

tras cualquier tipo de ejercicio. Parece que se
ha roto la nariz más de una vez, La tela de su
traje esta' tan gastada que brilla, además de que
ha empezado, a deshilacharse por las mangas y
el cuello. Tuck desprende un aura de dignidad
triste. Es una personaque valora la educacióny
los buenosmodales. No es tonto pero tampoco
es rápido de mente. Siempre da por supuesto
que cualquier caso para el que le contraten in¿
cluye un divorcio o una promesa incumplida,
tanto si el cliente lo admite como si no.

Información: ninguna.

Información adicional: sirvió como volunta»
rio en la Royal Navy, entre 1902 y 1918. Ahora

, di ge una agencia de detectives de la que es el
unico empleado, situada encima de una papel
¡cría del distrito de V/a_pping. al sur de los ¡une
lles de Londres. No gana mucho, pero es ho—

,ncsto y de confianza. Está casado y tiene tres,
hijos. Le gusta beber, En noviembre de 1925
Grahame Roby le contrató para que siguiera a
su hermanoAlexander durante tres semanas.

Trama: Tuck identifica a los asociados de
Alexander como Lawrence Bacon, Malcolm
Quarrie y <<Edwards». Tambiénhabla sobre una
noche junto al Regen5s Canal en la que Bacon
pareció atacar a un hombre, yla posterior apa»
rición de un cuerpo atan seco como el polvo».

1. N…para elguardián:A…»… …' 1'lszlbampam lanzar ¿¡ heu/… c………… byn/e/7m

Tuck puede resultar un aliado valioso gracias
a sus contactos, habilidades de investigación y
presencia fisica. También se le puede contratar
como guardaespaldas.

Gracias a sus investigaciones, Vincent Tuck
puede aportar detalles sobre los movimientos
de Alexander durante un periodo de tres seme»
nas durante finales de 1925, levantandograves
sospechas sobre Lawrence Bacon,

La agencia de detectives de Vincent Trick está
situada encima de una papeleria, en el insalu»
bre distrito de Wapping, El timbre del piso no
funciona, por lo que los investigadores deben
entrar sin más. Su oficina esta' sucia y desorde—
nada; un olor a sudor y bebida impregna todo
el lugar. Hay una botella de ginebra encima de
una pila de archivos arrinconados.Tuck es un
poco caótico, pero siempre intenta trabajar lo

mejor posible. Se levanta de la silla y se pone la
chaqueta que descansaba sobre el respaldo an»
tes de saludar formalmente a sus posibles clien»
tes. Durante las presentaciones mira la botella
de ginebra un par de veces y en algún momento
de la conversación se acerca discretamentepara
apartarla de la vista.

Tuck necesita alguna prueba de buenavoluntad
antes de compartir información sobre un anti?
guo caso. Un soborno puede valer, pero Tuck
no lo acepta como tal: es simplementeun pago
en señal de futuros servicios.

Les confirma que el 12 de noviembre de 1925
fue contratado por Grabarne Roby para infor»
'marse sobre los movimientos de su hermano
Alexander, a quien siguió en varias ocasiones du—

rante el transcurso de las tres semanas siguientes.
Después de montar un poco de (ollón, encuen»
tra el archivo del caso. Alexander Roby se reunía
casi todas las noches con tres hombres:

?; Lawrence Bacon, clase media, de unos
cincuenta y cinco años de edad, un
metro ochenta de altura, pelo gris, con
barba, de complexión fuerte, anticuario
de proFesión.

?) Malcolm Quarrie, clase media»alta, de
unos treinta yicinco años de edad, un
metro setenta y cinco de altura, pelo
negro, bien afeitado, delgado, cientifico.
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Aparenra estar soltero. Malcolm Quarrie
trabaja en la Royal Society de Londres, en
el West End, y vive en el 12 de Moreton
Srreet, en W'estminster, De apariencia
respetable.

?» El tercer hombre solo pudo identiñcarlo
como un tal Edwards, de clase media»
alta, unos cuarentay cuatro años de edad,
metro setenta de altura, moreno, barba
y bigote cuidados, complexión media,
profesión desconocida, Edwards vivia en
un hostal en el 50 de Berriman Road, en
lslingron, más al norte que Bacon y justo
al lado de la Seven Sisters Road., Solía
frecuentar una tienda de libros, pero no
parece que fuera a ninguna otra parte
al margen de sus reuniones con otros
hombres. No tenía esposa ni amiguita
conocida. Conducía un coche.

uN PASEO POR EL PARQUE

Los cuatro hombres (Roby, Bacon, Quarrie y
Edwards) se reunían en la residencia y lugar
de negocios de Bacon, en el 112 de Liverpool
Road, en lslington. Ruby y Edwards pasaron
en alguna ocasión toda la noche en casa de
Bacon, aunque las luces siempre permanecían
encendidas en todo momento. Quarrie nunca
se quedó a pasar la noche; parecia que Roby
tenía una relación más estrecha con Bacon
y Edwards.

La desc-¡¿acio'n[le Bacon nn rmcuerda con la qi¿c se
da más adelante, ya que_poraquel emancc5 Bacon
era más víq'n que ahora, en la actualiz¿u¿ gm»
cias a su reciente uso del hechizoAbsnrber la vida.
Aque”w uñas no le smtamndemasiado bien.

Robyf también salió en Varias ocasiones para
visitar la Salí de Lectura de la Biblioteca del
Museo Británico, en Bloomsbury, en el centro
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de Londres, Tuck no pudo seguirle porque ha»
bría necesitado un carnet para entrar, pero le
vio salir en varias ocasiones, tanto en solitario
como en compañía de Edwards. Roby no tenía
ninguna amiga especial,x

INFORMACIÓNADICIONAL DE TUCK

Tuck respira hondo y suspira. Mira su reloj y se
disculpa porque ha quedado con alguien en el

pub de abajo. No es verdad, simplementenecev
sita un trago. Una tirada de Psicología indica
que se ha puesto nervioso de repente, Si un in—

Vestigador le sigue al pub (Tuck llega a invitar a
cualquiera con el que haya congeniado) bastan
un par de pintas en el Prince afWales para que
se lesuelte la lengua, El lugar es bastante tosco,
por lo que cualquier investigador bien vesti»
do recibe alguna que otra mirada. Finalmente

' Tuck invita al investigador (o investigadores)
de vuelta a su oficina.

Algo sucedió la última vez que vigiló la casa
de Bacon. Saca un informe escrito a mano.
Tierríbla un poco al hacerlo, así que busca la
botella de ginebra para echarse otro trgo. Les
dice que no pasa una semana que no tenga la
misma pesadilla (<<A veces incluso despierto a
mi señora»), Niega con la cabeza: <<Mc quedé
quieto, mirando»?

Las papeles del rey n" 11, pág. 240

2. Nota para zlg'uardián: Tuc/e riguia' a Batan en 14m; exrum'0'n nocturna en la que/ite zzstigu ín[(¡mfíentfde cámn el sectariº kmzrzba un conjuro de Abrarher hz vida
sobre zm vagafnmdp Jin hogar.
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UN PASEO POR EL PARQUE

Entrevistarse con Delia Morrison
(apellido de soltera: Hartstan)
Gracias a la carta de "liºollope, los investiga—
dores saben que Delia es la antigua prometi'
da de Alexander, Tanto Vincent Tuck como
Grahame Rob_v siguen conocie'ndola por su
apellido de soltera (Hartston) y pueden pro»
porcionarles la dirección: el 120 de Southbury
Road, en Ponders End, un barrio de la periferia
a diecisiete kilómetros del centro de Londres.
En la actualidad solo la madre de Delia vive
allí, pero esta les da la nueva dirección de su
hija (en Turkey Street) y su nombre de casa-
da (Morrison). Delia conoce la localización
exacta del lugar de invocación en East Anglia
y arroja aún más sospechas sobre los asociados
de Alexander.

La dirección de Delia Morrison, el 10 de
Turkey Street (Enñeld), está un kilómetro y
medio al norte de la ciudad de Londres, en el

condadode Middlesex. Delia acepta hablar con
los investigadores. El suyo es un matrimonio
totalmente infeliz, por lo que siempre agradece
cualquier distracción o interacción social. Sin
embargo no quiere que los vecinos vean a hom-
bres entrar en la casa, por lo que sugiere reunir-
se en un salón de te' en el centro de la ciudad,

Si se le pregunta, comparte la historia,sobresu
noviazgo con Roby, Hace algunos años esta—

ba interesada por lo oculto: leyó muchas de las
obras más importantes del campo y solia asis-
tir a conferencias. Conoció a Alexander Roby
en una de esas charlas, en 1925. Al principio
su relación se basó en sus intereses comunes.… '
También leyó con gran admiración el libro es-
crito por Alexander. Se prometieron al poco
Sin embargo Delia rompió el comproiniso tras
unos meses, debido al comportamiento cada
vez más extraño de Alexander. Siguieron en
contacto durante un tiempo; aunqueAlexander
insistía en la reconciliación, la últimaVez que lo
vio (noviembre de 1925) su conducta y estado
de ánimo eran intolerables. No han vuelto a es—

tar en conracto desde entonces.

Si siguen preguntando pueden averiguar más
detalles Delia sabe que Alexander pertene4
cía a un grupo que compartía sus inter.eses
Aunque intentó invitarla a alguna de sus reu-
niones, Delia presentia que no eran del todo

respetables, por lo que nunca aceptó la prof
puesta No se acuerda de ningún nombre de
pila, pero si puede darles una pequeña lista de
apellidos: Edwards, Bacon, Quarrie y Coombs.
A este último lo vio una vez yAlexander le conv
tó, más tarde, que tenia reputaciónde violento.
Delia cree que Edwards era el lider del grupo.

Comparte otro dato más: rompió su rela»

ción poco antes de una reunión que se supo—

nia iba a ser especial y con la que Alexander
esmba muy emocionado. El grupo iba a encon»
'trarse a finales de diciembre de 1925 fuera de
Londres, en una colina junto a la aldea de Clare
Melford (Suffolk), en las lomas de East Ang] ia.
Delia recuerda que Alexander mencionó la pre—

paración de mueve dientes» para esa noche de
invierno, dijo que debia verlos, admirar su bc-
lleza Es muy posible que los jugadores quieran
visitar ese lugar (que aparece en el capitulo 3)
Delia no tiene deseos de comunicarse con
Alexander ni quiere tener noticias suyas Sabe
que Herbert y Georgina Roby murieron, pero
no que le internaron en un manicomio. Delia
se casó con Peter Morrison el 15 de mayo
de 1927.

Tiene una copia de Der Wímderzrdure/J dm Su»

que está dispuestaa prestarle solo a alguien que
se haya ganado su confianza. Hay una dedica?
toria en la primerapágina: <<]wzia de 1925, Para
Delia, con todo mi amor, Álzxamlm».

Apariencia y conducta: Delia es peque—
ña, muy guapa, con una corta melena rubia.
Viste a la última moda, aunque su aparien»
cia radiante esconde cierro nerviosismo. Una
tirada de Descubrir detecta los restos de un
morarón bajo el maquillajede su ojo, Su situa»
ción personal la hace muy vulnerable, aunque
es poco probable que hable de su matrimonio
con unos desconocidos (y llegado el caso, solo
con otra mujer). Si llega a abordar el tema, se
muestra muy abierta y sensible. ¿Cómo podría
escapar? ¿Tendrá que pasar el resto de la vida
atada a su marido?

Información: ninguna.

Información adicional: su apellido de soltera
es Hartston. En 1925 estuvo prometida du<
rante unos meses con Alexander Roby, aunr
que como su origen es de clase media—baja la
familia Roby no aprobaba la relación. Se casó

>¿jpar'aA/65Wa7¡, M&qur¿ e££fuafzz%ane 1/2

,

06a(ñ'£ma, Úrq¿3a

APA 16 EDU 8 oón 34

* Bomomón AL DA)“<a —1D44

* Armues: ninguno
* HAE…DADES Antropología 33%, Buscar libros 35%, Díserecron 30%,

íEsquivar 400¡o, Etiqueta 25%, Historia 24%, Mitos de Cthulhu 4%, Ciencias
—

x

ocultas 29%, Persuasión 65%,,Pr—imeros auxilios 35%, Química 15%.

LENGUAS alemán 15%, inglés 80% _(propia)r

_ á'7_

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado



'i_c

con Peter Morrison en mayo de 1927. No tie-
nen hijos, Ella no está feliz con su matrimo-
nio (Peter la maltrata físicamente)y le gustaria
separarse, pero 5010 podría recurrir a su ma-
dre, que no está dispuesta a consentir la ver—

guenza de tener un divorcio en la familia (por
aquella época las separaciones y divorcios aún
era muy infrecuenres;entre 1925 y 1929 hubo
1.700.000 matrimonios en Gran Bretaña,
pero solo 18.000 divorcios). Delia solia tener
un vivo interés por el espirirismo y lo ocul-
to, aunque lo ha abandonado casi por comple—
to. Vive en el 15 de Turkey Street. en Enfield
Lock, Middlesex. Su madre reside en Pouders
End, Middlesex.

Trama: sabe que Edwards (del que ignora su
nombre de pila) dirigía un grupo de ocultistas
que incluía a Roby, Lawrence Bacon yMalcolm
Quarrie. Está al tanto de un gran aconteci—
miento que iba a tener lugar en un lugar lla-
mado Clare Melford, en Sui?olk. Tiene una co-
pia de Der Wandemf duff/¡ ¿len See. Recibe una
carta de Roby tras la fuga de este, la cual pue-
de que mande a los investigadores. Aún siente
afecto porAlexander, pero jamás aceptaría Vol-

ver a verle.

Peter Morrison
Apariencia y conducta: Morrison es algo más
grande de la media. Tiene un poco de barba y
se está quedando calvo. Es de lengua rápida. 4

Se muestra encantador cuando le conviene,
pero preñere dar órdenes y abusar de los que
le rodean. Cuando bebe se vuelve bosco V a“

veces violento. Le gusta pavonearse delante de
sus amigos.

Infomación: ninguna.
Información adicional: los detalles sobre su
domicilio y matrimonio vienen en la descrip-
ción de Delia Morrison, Peter Morrison traba-
ja como topógrafo de canales para el gobierno
de Middlesex. Pasa todas las tardes en el pub
7he 7hrkey y los fines de semana de pesca en el
rio Lea. A veces le pega a su mujer cuando está
borracho.

Trama: si llega a enterarse de que otro hom—
bre se ha acercado a Delia se pone celoso y
probablemente violento. Le echa la culpa a su
mujer de que no hayan tenido hijos, aunque

UN PASEO POR EL PARQUE

en realidad es impotente Peter representauna
oportunidad para que uno de los investigado-
res se convierta en un caballero de brillante
armadura, con todas las complicaciones que
eso conlleva.

Localizar a Malcolm Quarrie
Por ahora los investigadores saben que Quarrie
es un conocido de Alexander. Su nombre apa-
rece en el informede Tuck, en la entrevistacon
Delia Morrison y durante la conversación 'con
Ruby. Aunque resulta posible descubrir parte
de su pasado, su paradero actual continúa sien-
do un misterio.

La pista que lleva a su última dirección cono-
cida, “en Westminster, revela que abandonó el

lugar en la pfimaveru de 1926. Los nuevos in-
quilinos piensan que Quarrie se fue al extranje»
ro. No parece que tuviera ningún familiar cer-
cano. Si preguntan en las oficinas de la Royal
Society en Picadilly, descubrenque renunció en
febrero de 1926: era un graduado de Oxford

NGWRE Y ¡?El-kimi
V

fífc7€ M mM :

que csruvo contratado durante menos de tres
años. Nadie sabe por qué se fue, pero una ti-
rada con éxito de Charlamería 0 Crédito les
lleva hasta un amigo que sigue trabajando alli.
un tal RupertAdams, quien piensa que Quarrie
se mudó a la EuropaContinentaL

Adams puede conñrmar que Quarrie estudió
en Oxford. Era un buen especialista en folclore
y antropología histórica, un hombre muy bri-
llante. Adams dice que Quarrie nunca mencio-
nó a ninguna mujer ni que estuviera casado,
Una posterior tirada de Buscar libros deter-
mina que Quarrie asistió al PembrokeCollege
entre 1919 y 1922, donde completó sus estu-
dios de postgrado en HistoriaAnglosajona, ob-
teniendo la nota máxima; también publicó un
libro: Dime: británimr:mira y religión en los m'—

—nu5 urridmtale5 de la Gran Bretaña anglosajºna. ,

Los investigadores pueden encontrar el romo
en*una…libreria académica, aunque no tiene re—

lación alguna con sus planes. Hay un resumen
sobre Diarex áritdnicur en el cuadro que aparece
a continuación.

” nrsóñtpci0ú'?r ¡un 'u'nnná ar ¡menés Erurnit.
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924. La obra es un texto académico escrito por Malcolm
Quarrie y publicado por Oxford University Press. Su tema

principal son los dioses celtas, romanos, sumerios y demás que
supuestamente fueron adorados en el suroeste británico, entre el
50 a.C. y el 650 d.C.

Entremuchas otrasdeidades se hace mención a Shub—Niggurath.
Normalmente se la considera una versión local de la diosa celta

] Brigid, conocida como la <<Ma(lre de los rebaños». una entidad
'

que sobrevivía alimentándose únicamente de la leche de un 50—

brenatural rebaño de vacas y ovejas. Brigid era honrada en el
festival de la primavera de lmbolc, cuando la tierra regresaba a
la vida tras el invierno y nacían los primeros animales del año,

Es posible que Shub-Niggurathhaya sido una diosa importada
a través de la Galia, zona con la que la tribu de los durotriges

¿. Nam purá£á guandza
la mujer de szrvir.

Dioses británicos: mito y religión en los reinos
occidentales dela Gran Bretaña anglosajona

(al oeste de Gran Bretaña)solía comerciar. Pero sus orígenes no
parecen galos, sino que quizás fueron los asirios los primeros en
adorarla. Según las crónicas, Shub—Niggurath gozaba de una
temible reputación; y aunque su culto no estaba muy extendi-
do, los pueblos a los que había concedido su bendición en el cul—

tivo y la guerra la defendían con—fanatismo. A cambio se supo—
ne que esas tribus ofrecían sacrificios de sangre a <<La cabra con
un millar de retoños», en su morada del gran Bosque de Dean,
Cuando los romanos conquistaron las poblaciones de Gloucester;
Bath y Círencester muchos de sus lideres y ciudadanos se unie-
ron a su culto, al igual que los reyes sajones que llegaron a esas
tierras siglos más tarde*.

Esta edición tiene 360 páginas y está profusamente anotada.
Pérdida dv Coydum 0, º] a Mitos de (3/mlhu, ¿ ¡1 Ciencias ocultas,
2 smnanas, Hechizos: ninguno.

os den: a lo re & ali—i zggmmh nn zz'mm gran importancia para lo; lnmzigut/om hasta ¿¡u¿



Al principio de la campaña el profesor de
Estudios Anglosajones de Pembrokeno es otro
que ]. R. R Tolkien, nombrado en 1925. Los
investigadores pueden reunirse con el profesor
Tolkien, de 37 años, para preguntarlesi podria
contactar con su predecesor y averiguar cual
les eran los intereses particulares de Quarric.
Tolkien tiene una copia del libro de Quarrie:
lo describe como un tratado interesante so»
bre dioses autóctonos y extranjeros de los rei—

nos celtas del oeste de Bretaña. Se carteó con
Quarrie entre 1924 y 1925, quien le había sido
presentado por el antiguo ocupante de su pla»
za, el profesor Dilley; su correspondenciagiró
en torno a un segundo trabajo que Quarrie pla»
neaba escribir, un libro sobre brujeriay rituales
basado nuevamente en esos reinos occidente»
les. Tolkien está seguro de que Quarrie estaba
casado, pero llevan años sin escribirseTiene las
cartas en algún lado y dice que intentará locali—

zarlas, pero que no puede prometer que las en?
cuentre (y de hecho no lo hace).

A los investigadores les resulta imposible loca-
lizar a Quarrie, ya que se encuentra en Milán.
Tampoco es probable que logren averiguar
a ciencia cierta si tiene una esposa, aunque si
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visitan el archivo matrimonial de la abadia de
Tewl<esbury (Gloucestershire) pueden compr04
bar que está casado. Pero incluso en ese caso
son incapaces de descubrirdonde vive su mujer.

Localizar a "Edwards", una de
los asociados de Alexander
<<Edwards», uno de los asociados de Alexander,
aparece en el informe de Tuck y durante la con—

versación con Roby en el manicomio. Los inves-
tigad0res UO disponenpOÍ el momento de datos
suficientes para localizarlo (ni siquiera tienen su
nombre de pila). Edwards trabaja en el manico»
mio de Saint Agnes bajo el nombre de Michael
E…g'. Un investigador inspirado podria relacio-
nar a£vans con Edwards, quizás porquesus ini»
ciales coincideri u otra corazonada Similars Esta
eventualidad se cubrió en la sección (¡Un nuevo
asesinato», en el capítulo anterior. '

Entrevístarse
con LawrenceBacon
Bacon aparece mencionado en la carta de
Trollope y el informe de Tuck. Sigue viviendo

en la misma direcciónque Tuck puso en su in-
forme, el 112 de Liverpool Road… en lsllngton,
Por ahora se niega a hablar con los investigado—
res, aunque no tarda en cru7arse en su camino,
durante el capitulo 3.

Entrevistarxe con Talbot Estas
El autºr y dÍ3]n3tufg0 POSEE alg[lno$ libros
que los investigadores encontrarán de utilidad.
Puede que sospechen que está relacionado con
la secta, pero no es asi.

Hacerse con el libro de
AlexanderRuby
E,S,nece$al'l0 poner CÍEÍ[O empeño para enC0n*
mar un ejemplar de Der lenderer durch 4er
¡SM, el libro de Roby. Los diferentes medios
para hacerlo aparecen en el recuadro sobre ese
libro (ver la ulnformaciónpara el guardián» en
DerW'anderer, en la página 61).

l doctor Lionel Trollope comparre in—

Forrnación sobre un antiguo paciente
(Alexander Roby) y sobre los asesinatos de la
familiade este. A los dos dias Trollope es asesi»
nado por MichaelCoombs, siguiendoórdenes
de Montague Edwards. Es posible recuperar
el silbato dC C()0n]b5 ¿0 manos de un Vende»
dor de periódicos que presenció el ataque. La
descripción que este proporciona del atacan>
te encaja con la de la persona que ha estado
preguntando por ellos. Más tarde Coombs ac»
túa directamente contra uno de los personajes
jugadores.

Llega una carta del doctor Trollope, escrita jus—

to antes de su muerte y en la que detalla sus
preocupaciones en lo referente a Alexander,
además… de rememorar una experiencia que
le afectó profundamente. Les proporciona
los nombres de unos conocidos de Alexander
(Lawrence Bacon y Delia Klorrison), ade-
más del de Vincent Tuck, un detective) pri—
vado contratado por Grahame, el hermano
de Alexander. También menciona el libro de
Alexander, Der Wanderer a'nn'h den S'Áe, que
pueden encontrar o quizás pedir prestado. y
donde podrán obtener más detalles sobre lo

que se esconde tras la locura de Alexander.

Resumen del capítulo
Delia les habla de la relación de Alexander con
un grupo de ocultistas y de un ritual en Suffolk.
La historia de Vincent Tuck sobre Bacon les
da algo sobre lo que pensar. Tuck, al igual que
Delia, mencionaa Edwards y Malcolm Quarrie,
aunque aportando detalles adicionales. Es posi»
ble que los investigadores lleguen a sospechar de
Grahame Roby debido a su brusquedady poca
predisposición a avudarles con el caso. Pueden
obtener información sobre el asesinato de los
Ruby entrevistándose con la policía o los antiv
guns criados de la familia. En este momento de
la historia todavia no tienen posibilidades rea»
les de encontrar a Edwards 0 Malcolm Quarrie.
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oby invocó a Hastnr a la Tierra el

31 de diciembrede 1925, desde las
lomas de EastAnglia,junto al pue—

blo de Clare Melford. La invocación fue reali-
zada en presencia de Edwards, Bacon, Quarrie,
Gresty y otras catorce personas, en una granja
propiedad de Harold Jennings, más concreta—
mente en lo alto de una colina conocidacomo
la colina Springer. El área habia sido prepar2h
da con anterioridad mediante la colocación de
nueve bloques de piedra de una tonelada, dis»
puestos de (al modo que formaban la letra <(V»_

Hastur acudió a la llamada.

Solo duró un segundo, pero fue tiempo suñ—
. , ”*

ciente como para llevarse las Vidas y mentes de
aquellos que se encontraban en la zona.

_
Absorbió la esencia de cinco de los_hombres
presentes y penetró en la mente de otros (Roby
entre eilos) mostrándolessn_s ojos y las visiones
que en ellos anidan: imágenes de sueños y pc?
sadillas, de verdades y mentiras inimaginables.”
Quizás también se dio un breve paseo por los
alrededores, puesto que a la mañana siguiente
cinco habitantes dei pueblo aparecieron muerº— *

tos en su cama; la mirada en su rostro podia ha4
ber sido de placer o de terror.

]ennings recibió un pago por el uso de sus tie-
rras, más otro adicional por mantener los mo-
nolitos en su propiedad. Aparte de ese dine—

ro no tiene ninguna otra reiación con la secta;
tampoco sabe nada acerca del significado de
las piedras. Es consciente de que ias muertes

suoedidas en el pueblo coincidieron con la lle—

gada de los forasteros, pero intenta no pensar
en ello.

El pueblo de Clare Melford se halla en una via
secundaria del ferrocarril que une Londres con
Chelmsford El viaje cubre ochenta kilómetros

… y dura setenta y cinco minutos. Solo hay un
tren directo de Londres a Clare Melford, que
sale a las 17:35 desde Liverpool Street; el de
Clare Melforda Londres regresa a las 7:35 de la
mañana. Es posible coger una línea principal _v_

bajarse en Witham, a ocho kilómetrosdel pue
bio, de donde salen conexiones cada hora. La
nieve cae con fuerza el día que los investigado»
res deciden emprender el viaje, lo que impideel
uso de automóviles.
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Clare Melford
a mayor parte del pueblo se reúne cada tar—

de en el pub 7716Railway. El dueño es Dick
Blair, un sectario de Hastur. Edwards pagó bas»
tante más del precio de mercado por el traspa—
so, pero necesitaba que alguien se quedara en
el pueblo después de la invocación y protegiera
los rnonolitos hasta que volvieran a ser necesa—
rios. El elegido fue Blair, quien ya habia traba»
jado anteriormente como tabernero en el norte
de Londres. Blair puede ofrecerle alojamientoa
los investigadores. '

Aparienciay conducta: Blair es de talla y cons»
(¡tuciónmedias. Es pelirrojo, se afeita muy de
cuando en cuando y suele vestir camisas sin
cuello, sin chaqueta. Aunque siempre anda
ocupado tras la barra es parlanchin y tiene opi—
niones para todo, pero no le“ gusta perder una
discusión o que se rían de el. En su dormitorio
puede encontrarse uno de los pequeños libros
blancos de Roby y un silbato de hyakhee.

Información: ninguna.

Información adicional: Blair regenta 7715

Railway desde hace casi tres años. Antes de eso
había tenido un pub en Holloway, en el norte
de Londres.

Trama: tras la invocación en la Nochevieja de
1926, Montague Edwards le encargó a Blair la
vigilancia de los monolitos. Blair se da cuenta
del interés de los investigadores y puede (a dis»
creción del guardián) tomar una decisión bas»
tan[€ autodestructiva

Rumores que pueden oirse en el lugar (uno por
parroquiano): ¡

?.; En la Nochevieja de 1926 hubo cinco
muertos en el pueblo en una sola noche:
un niño y cuatro personas mayores.

33 Un grupo de arqueólogos estuvo
excavando en la colina Springer durante
un par meses del invierno de 1907,
aunque no encontraron mucho de interés
(Montague Edwards oyó hablar de esta

CLARE “(Ef/FORD
o,7x

K;láwl—m3

excavación a uno “de los profesores que
participaron en la misma; es por eso que
escogió este lugar).

En la granja de Jennings hay casi media
hectárea de la parte más cercana al camino
que,_ al parecer, lleva varios años sin
cultivarse. Jennings no explica por qué, solo
dice algo sobre la mala suerte. Es un hombre
un poco excéntrico y no se junta con nadie
desde la muerte de su mujer. Un granjero
que está escuchando la conversación añade:
(.No crean que van a poderhablar con el. Si

' entran en sus tierras lo más probable es que
les pegue un tiro».

Es posible animar a los jugadores a que visiten
la granja de Jennings por la tarde o noche; qui-
zás también perciban que Dick Blair recela so—

bre lo que les trae al lugar. El siguiente episodio
puede ser más dramático si la oscuridad impi-
de ver ciertos elementoscon suficiente claridad
(especialmente los byakhees).

Mi. mas De INTERES ams…
“
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unque Delia Morrison solo informó
a los investigadores de que la ceremo-
nia se celebró en una colina insta a las

afueras del pueblo, cualquiervecino puede de-
cirles que el lugar debe ser la colina Springer,
en la granja de ]ennings, a tres kilómetros de
distancia siguiendo la carretera que lleva a
Haverhill y girando por un camino que hay a
la izquierda. Si los investigadores pensaron en
traerse un mapa detallado de la zona, pueden
Ver una colinamarcada con nombre y un sen-
dero con servidumbrede paso que cruza la pro-
piedad de Jennings y lleva hasta ella.

Para cuando los investigadores se ponen en
marcha, la intensa nevada que cae ha cubier-
to el camino con un blanco manto. No tardan
en Ver la colina a su izquierda, sobresaliendo
sobre el paisaje llano, su forma irregular recor-
tada sobre el cielo La siguiente que descubren
es el sendero. Si roman ese desvio verán que si-
gue recto durante unos ochocientosmetros. Un
seto cubre el lado derecho del camino. Al final
del recorrido se llega a una arboleda de olmos
que se alza sobre un desnivel cubiertode zarzas,
en mitad de dos campos de remolachas: ese es
el lugar hasta donde arrastraron los monoliros

La granja
de Jennings

CLARE MELFORD

tras la ceremonia, y donde permanecen tum—
bados y ocultos. La granja descansa en la fal—

da de la cuesra que lleva a lo alto de la colina
Springer, pero solo se puede ver a duras penas
tras los árboles. Una rinda de Descubrir reve-
la que a la espalda de la arboleda hay un gran
franja semicircular sin cultivar; con una segun-
da rirada (o si enrran en el bosque) divisan un
par de enormes piedras colocadas sin orden al-
guno entre los arbustos.

Es posible ver algo más. Cuando los sectarios
abandonaron este lugar hace casi tres años.

v

La granja de 1. Salón

Harold Jennings 2. Cocina
3. Dormitorio
4. Pila de desperdicios
5. Granero
6. Viejo tractor

Lawrence Bacon até dos l)yakhees a los mono-
litos. Las criaruras siguen alli, dispuestas a aba—
lanzarse sobre cualquiera que intente mover o
dañar los monolitos. Sobrevuelan el cielo sin
descanso, siempre en círculo, tan lejos que pa—
recen pájaros Los byakhees son visibles duran—
te el dia, pero por la noche solo pueden derec-
rarse si los investigadores sacan otra tirada de
Descubrir. Una tirada de Historia natural re—
vela dos cosas más: no es fácil identificar a los
pájaros, pero parece que vuelan muy alto y si-
guiendo un patrón bastante regular. Lo más
probable es que sean murciélagos.

r
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L os investigadores" pueden acercarse a los
nueve monolitos sin que nada se lo impi-

da. Las piedras miden casi dos metros ochenta
de alto, son de superficie lisa y están rematadas
por un pico en forma de pirámide. Se nota que
han sido construidas por un experto en grani-
to. Cada una debe pesar una tonelada. En to-
dos los monolitos se ha tallado una parte del
cántico empleado en los hechizos de Llamar/
Expulsar a Hastur y Liberar a Hastun Las ins-
cripciones dicen así (no es posible leer la se'—

gunda y quinta lineas, puesto que están de cara
al suelo):

Expectantes alzamar nuestro; Imc¡ms para ºler el
aire en busca de ºdio. miramos nuemm arejm en
buscadelsonido del amor
Nomrro¡ los mudar, cajas, estúpidas,grises. débiles

Volvemos nuestros ojºs ciego: lancia el amino del
cazadºr

Elevamar nuestra; mano;] Doce: rogandopor una
resput¡ta ' '

Nueve diente; asoman abrienda la;faurer de la
tierra m'wz

¡le12, Harmx'¡Atiende nuesmz llamada!

Tus Carteles Estelares dominan la negra )! wru-
ra nur/¡e

¡Vuelva Hartur/¡Sa'lvanw!

¡[á/¡Ob tu', grande entre las gmndtf!
el Grande'¡Guúzrwd

¡Hastur'

La tercera línea hace referencia a la constela—

ción de Tauro cargando contra Orión. el ca—

zador, no a Escorpio, que solo le persigue En
concreto alude a la estrella—Aldebarán. Los in—

vestigadores también pueden encontrar este
texto en el Cádíre Ti¿mer, en Lar papeles del
rey nº 13. ,

Pídele a los invesrigadores una tirada de
Escuchar: con un éxito detectan unos po-
cos ladridos que paran rápidamente Un mir
nuto más tarde aparece en escena Harold
Jennings, junto con su escopeta y tres perros
atados a una correa. Se muestra agresivo. Si ve

ke

¿una de las líneas
del lanzador pierde

a los investigadores cerca o junto a los mono—
liros, asume que son sectarios que han venido
¡¡ recogerlos.

'
— Lleuaarlos liz no quiera vuestro dinero Bien
que o: /;a fundida. ¡'Sacúdlo:de mi! tierra;!

Los investigadores tienen que hacer una tira—

da de Charlatanería, con independenciade lo

-que contesten. '

Si fallan, jennings simplemente levanta su es—

copeta y dispara. No lo hace directamente so-
bre los investigadores, sino que descarga uno de
sus cañones dentro de la arboleda. Sin embar—

go, un perdigón llega a impactar sobre los mo-
nolitos. Si hay algún personaje jugador dentro
de la arboleda, elige a los dos que estén más cer»
ca de un monolito y pídeles que tiren Suerte:
en caso de fallo son alcanzados por el rebote
del perdigón o una esquirla de granito y pier-
den un punto de vida. Inmediatamente oyen

_ ;;_

un terrible ruido sobre sus cabezas. Uno de los
byaltbees cae chillando en picado sobre ellos, a

4
la vez que intenta localizar a quien disparó so-
bre el monolito.

Si tienen éxito en la tirada de Chatlatanería
pueden hablar con Jennings. Sigue enfadado
y nervioso, pero les cuenta lo que sabe acerca
de los monolitos y los sectarios (si bien no es

gran cosa): hace tres años un hombre le dio dos
guineas a cambio de poder usar la colina> más
otra por dejar las piedras hasta que volviera a

por ellas. Dice que le han traído mala suerte:
la tierra alrededor de la colina y de la arboleda
ha dejado de ser fértil, todo lo que recoge sale
hinchado, dulzón y podrido. Está bastante ner—
vioso. Dice algo sobre traer dinamita y enton-
ces levanta la escopeta y dispara al monolito
Mientrasel sonido del disparo desaparece se es-
cucha un horrible grito en el cielo y uno de los
byakhees se abalanza sobre el grupo.
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La matanza
l byakhee se clava en el suelo frente a

Jennings,, quien se encuentra a poca
distancia de los investigadores. El granje-
ro retrocede presa del miedo, deja caer su es
copeta y levanta los brazos intentando prote»
gerse. Cualquiera que vea la criatura debe tirar
Cordura Es una muerte atroz: el byakhee
agarra al pobre hombre, lo levanta, se abrazaa
el y le absorbe toda la sangre (presenciarel es—

pectáculo cuesta O/1D4 puntos de Cordura).
Una vez saciada, la criatura se agacha sobre sus
cuartos traseros y con un grito estridente se
impulsa de nuevo hacia el cielo, ganando al—

tura con movimientos desgarbados. Si atacan
al primer byakhee el segundo acude en su ayu>
da con un grito, pero ambos vuelven a volar
sobre la zona una vez se hayan encargado del
profanadorde los monolitos.

De los tres perros uno huye de vuelta al grane<
ro tan pronto como ve al byalthee, orto se que
da agachado y llorando a unos veinte metros y
el último se pone a ladrar como un loco, pero
desde una disrancia segura. Cuando el b_wkhee
desaparece, los perros corren hacia su amo
muerto y atacan a cualquier investigador que
se acerque y no supere una tirada de POD x 5.

Harald Jennings
Apariencia y conducta: Jenningses pequeñoy
recio. Sufre de pectus carinarum,una deformi-
dad que hace que el pecho le asome como un
pico. Siempre anda con el ceño fruncido y su

cara está llena de arrugas. Tiene mal carácter
y es agresivo. Lleva unos pantalonesde hilo de
lana, tirantes, botas, una chaquetagruesa y una
gorraplana.

Información: ninguna.
Información adicional: viudo. Jennings lleva
toda su vida dedicándosea cultivar la tierra en
las afueras de Clare Melford, en Suffolk (ver los
rumores antes mencionados).

Trama: eanocheviejade 1925 Jennings,reciv
bio un pago por el uso de una parte de su pro;
piedad, la colina Springer, lugar que fue usado
para traer a Hastur a la Tierra. Los monolitos
siguen dentro de sus tierras La presencia de los
investigadores le lleva a provocar accidental—
mente avuno de los byal(hees que protegen los
monolitos.No tiene relación alguna con la sec—

ta, al margen del dinero que le dieron.

La granja
Si los investigadores continúan explorando la
zona llegan a la casa de Jennings, una sencilla
estructura de tres habitaciones.,Al otro lado de
la ventana de la cocina hay una pila de sacos,
cajas, restos de comida, latas, botellas'ydemás,
tirados de cualquiermanera.]la casa no tiene
gas ni electricidad. Dentro del comedof hay
una mesa, dos Sillas y un escritorio, El dormi-
torio tiene una cama grande, un armario y una
cómoda sobre la que hay una foto enmarcada
de la boda de Jennings y su difunta— esposa. Es
posible encontrar varias facturas y recibos, pero
nada de interés. Entre los papeles pueden Ver
que Jennings tiene hasta tres empleados, de»
pendiendo de la época del año: Fred Banks,
Charlie Hayes y Reg Joseph, habitantes de
Clare Melford; estos no saben nada del acuerdo
entre Jennings y los sectarios.

Al lado de la casa hay un oscuro granero de dos
plantas. En su interior se encuentran dos caba»
llos de labranza, un tractor a medio arreglar y
un revolrijo de utensilios de cultivo, herramien-
tas y suministros Uno de los perros está escon-
dido aqui, llorando. A discreción del guardián, —

los sonidos que salen del interior del granero

pueden ser diferentes: el otro byalcbee, el que
no se comió a Jennings, ha venido a por su pro—
pio sustento y monta un gran escándalo mienv
tras devora al perro; dentro de sus cuadras los
caballos se revuelven frenéticos, relinchando
lastimeramentepresos del pánico.

La colina Springer
Más allá de la granja se alza la colina Springer,
un empinadomontículo de tamaño considera»
ble.Aunque hay campos de remolachas y nabos
en todo el perímetro, no hay nada sembrado
en la colina ni alrededor de su base. Al apto»
ximarse, los investigadores notan que la tierra
está blanda y esponjosa, además de cierto olor
enfermizo en el aire,

El único edificio que puede verse desde la cima
de la colina es la aguja de la iglesia del pueblo.
Los personajes reparan en una gran depresión
bajo sus pies, de unos 12 metros de largo por 9
de ancho, anegada por más de cinco centime—
tros de un viscoso liquido negro. El olor es peor
aquí arriba, parecido al de fruta podrida, lo que
provoca náuseas a cualquierinvestigadorque se
acerque Es el mismo olor que apareció en el
sueño que uno de los investigadores tuvo du-
rante la visita al manicomio: si no se le ocurre
pensar en ello, recuérdaselo si saca una tirada
de Idea. La sustancia es _casi tan densa como el
alquitrán y no puede ser identificadamediante
análisis. Este es el lugar donde apareció Hastur.
Una cuidadosa inspección del área alrededor
del charco revela las nueve depresiones donde
estuvieron colocados los monolitos,

La estancia en el pueblo
Puede que Dick Blair no sea la personamás lis-
ta del mundo, pero cuando los investigadores
llegan a su establecimientono tarda mucho en
darse cuenta del motivode su visita. En cuanto
salen rumbo a la granja deJennings, Dick les si<

gue de cerca a través de la nieve hasta asegurarse
de que esta en lo cierto, tras lo que vuelve al
pub para aguardarsu regreso. Cuando vuelven
(si lo hacen) Dick hace algo totalmente impru»
dente, siempre a discreción del guardián,

¡

l

l

¡



Su plan es invocar a una de las bestias aladas y Si el guardián desea evitar el incidente, Blair monolitos desde la granja 1 varios puntos al-
ordenarle que mate a sus enemigos y proteja las simplemente espera el regreso de los investiga- rededor del lago Mullardoch, en Escocia. Ecl-

piedms, pero en una clara confusión lanza el he- doresi A la mañana siguiente se inventa una re- wards sabe que alguienpodría toparse con una
chizo Mostrar el 611 del camino que hay en su serva de habitaciones para hacer que se mar— o más de las piedras y provocarcierta atención
copia de Der War/dem durch den Seay hace so- chen; a continuación le manda una carta a y comentarios, pero“_rampoco puede dejarlos
nar su silbato. El grupo escucha el pitido, segui— Edwards usando la“ dirección de Bacon) aler— donde están_ahora_,Necesita las nueve piedras
do (siempre que al menos quede un byakhee rándole de lo's_ucedido. '

_
_

'
… … e ínspcccionapersonálinenresuposición antes

vivo) del tremendo ruido de algo que choca con- '
_

¡ ,
“

…
la ceremoniañ—háL … r

“
_

tra una ventana y rompe parte de la pared Si al—
… / “ /

gu.no de los investigadores sale corriendo hacia_la
habitación de Blair, llega justo a tiempo para Ver
de rel—ilón como se marcha un byakhee (0/1D'

_

,de Cordura). De Blair solo queda la“ itacl
_

_rpo y un charco de sangre L(lL/L1VD +? 1 El

a). E
* l “'

E… di
*



entrémonos en Bacon. junto a
Edwards, Lawrence es el sectario más
poderoso. También está decidido

a traer al rey de amarillo a la Tierra, a Gran
Bretaña. Su trasfondoya fue presentado (la per»
tenencia a la Aurora Dorada, las reuniones y
posterior colaboración con Edwards, el uso de
su negocio para captarmiembrospara la secta),
pero lo que mayor impacto ha tenido sobre su
vida fue el uso de dos hechizos en particular.

La historia de

_

Lawrence Bacon
LONDRES

Allá por 1920 Bacon formula la“Prome5a inf
nombrable, un pacto mágico con Hastur
(hay más información en el aGrimorio de los
Mitos» del libro básico). Bacon buscaba co-
nocimientos y esa fue su recompensa: pudo
atravesar el oscuro manto que cubre a los pri—

migenios y dioses exteriores y multiplicar sus
conocimientos por cuatro. Bacon también
emplea la magia para prolongar su existencia;
a lo largo de los años ha usado Absoiber la
vida sobre desafortunados vagabundos, pros—
titutas y (en una sola ocasión) un cliente, dre—
nando su energía vital para mantener su ju—

ventud. Es amoral, brillante y jamás envejece
Además, está seguro de que nadie en el mundo
ama la vida tanto como él.

Sin embargo el sobrebumano Bacon no es fe—

liz. Esa vida a la que tanto aprecio tiene tam—
bién es una horrible prisión, puesto que su

_ (¡>/¡_

:

cerebro es incapaz de absorber sus propios co—

nocimientos, encontrarlessentido o escapar de
ellos: su mente siempre está activa, saltando de
aqui para _allá, por lo que no puede dormir y
es totalmente incapaz de enfrentarseal “mundo.
La única manera que tiene de escapar de la in—

certidumbre y locura que le acosan es trabajar
sin descanso en la inminente llegada de Hastur.
Bacon vive como un ermitaño & la espera de
este momento y solo sale de casa cuando nace
sita una víctima.

Las reglas de La llamada de Cthulhu e;p¿*czf»

tan que, entre otra: cards, la Prome¡a'innambm—
blepro¡wm'ana un 2% por año (m¡ acumulahle)
de zmmformar al Íanzadnr en un pases'or innom-
brable Ímja El control de Ha:tur. Aquí interpre-
tama_r la reºng de manera que el lanzador tam»
bién se mnvierte en un pamar innombrable tm;
su muerte.
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La casa de Bacon en el norte de Londres

a casa de Bacon '(en el 112 de Liverpool
Road, lslington; NI) también es su lugar

de negocios, donde aparentemente comercia
con antigiiedades y libros raros. Solo recibe a
clientes con cita previa. Si los investigadores ha—

blan con los vecinos y tenderos del lugar descu—
bren que Bacon vive allí desde hace unos trein-
ta o cuarenta años, que no tiene empleados ni
criada y que Vive recluido en su casa. Si Vigilan
la propiedad, después de dos días solo ven en—

trar a un cliente, que se marcha sin comprar
nada Si se le acercan, la persona (un sectario
anónimo de edad media) muestra un compor»
tamientobastanteparanoico y se niega a hablar
con los investigadorea

Cocina

Vestíbulo

[| Muebles

“ n
SÓTANO “ gigi GQ

PLANTABAJA

La casa es una fortaleza. Hay una reja con cerra—
dura y candadode hierro protegiendo la puerta
delantera, y barrotes de hierro en todas las venv
ranas de ambas plantas. La fachada se encuen-
tra en una carretera transitada, mientras que la
parte posterior da a un callejón. Tiene un jar-
din trasero estrecho protegidopor un muro de
más de dos metros de altura con trozos de cris—

tal sobre la parte de arriba; el interior está lleno
de vegetación y basura (una bañera de porcela—
na, una cocina de hierro fundido, etcétera). La
puerta trasera esta' arrancadacon clavos.

Bacon abre la puerta a la tercera llamada, ha>
blando a través de la reja de hierro. Su aparien-
cia deberia causar ciertakksorpresa, puesto que
parece más joven de lo que describió Tuck.“

Oficina

[5 :. ¡:|
[3%

a%& &…

Almacén
de libros !

Libros/Ocultismo

PRIMERAPLANTA

Si los investigadores dicen querer comprar
muebles o libros y tienen éxito en una tirada
de Crédito, Bacon les pide |a tarjeta. La mira
y dice que no tiene interés en hacer tratos con
ellos, tras lo que cierra la puerta.
Si mencionan a Roby, Hastur, el rey de amarillo
o algo similar, Bacon les mira fijamente y fuer>

za una sonrisa.

— ¿Y_pw qué ham venido aquí?
Con independencia de la respuesta les pide la
tarjeta como antes. A continuación dice que les
han informadomal y cierra la puerta.
Deja la tarjeta en la oficina y no hace nada
con ella.

DE…LAWRENCE BACON
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LA COL!NA SPRINGERY EL CANAL

La primera carta de Wilfred Gresty

os investigadoresºestán reconstruyendo la
historia de Ruby y puede que ya hayan

visitado la colina Springer, pero en lo relati-
vo a los tres hombres que parecen ser la clave
de todo, se encuentran en un callejón sin sali-
da: no son capaces de encontrar a Edwards ni
a Malcolm Quarrie, y aunque conocen el para—
dero de Bacon tampoco pueden hablar con él.

Como dijimos anteriormente, “Vilfred Gresty
sirve a Shub-Nigguranh y a la Secta de la Cabra
Negra. Es un hombre vanidoso y mezquino
que se siente Víctima de mtdtiples agravios. Ha
estado escuchando con interés las historias de
su invitado, Coombs, y por fin ve una oportu—
nidad para vengarse.

Gresry le escribe una carta en secreto a uno de
los hombres del grupo de investigadores, uno al

que Coman haya logrado seguir y del que haya
podido obtener la dirección. Conoce los movi-
mientos de Bacon a través de Coornbs, así que
quizás pueda perjudicarle Aunque Firma la car—

ta, no pone remite El matasellos es de Bethnal
Green, en el este de Londres, y llega a su desti—

natario el 20 de noviembre.
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El encuentra
junto a Regenfs Canal
Bacon planea su salida de caza coincidien—
do con la luna llena. Por otro lado, aunque
Coombs había acordado con Bacon que iba a
seguirle y protegerle, Gresty le convence para
irse juntos de borrachera No hace falta. mucho
trabajo para persuadira Coombs de que es me»
jor beber que perseguir al inquietanteBacon en
una noche tan fría.

Es importanzepamlor investigadorery el desarro—
llo de la campaña que esta: sigan a Baron en ra
paseopor el earzal lembz'án hardleta ampara de
deus ex machina: Bacon debe morir esta no:/¡e.
La carta tendría que bartar como cebo para las '

investigadores,pero sí no es rufcienteel guardián
debe preparar un enmenm) igualmente fat1'a'im
(quizás en rasa de Bacon, ri ler investigadores la-

gran entrar), puerto quefalla dmtasiaa'o para la
próxima luna llena. La neerolágim de Bacon (ver
capítulo 4) debe aparecer antes del intento de in»
vm'aeio'n deHamm Si los investigadores imeman
localizar a Grerly no tendrán éxito: este no se rela»
cima mn mae/vagente en Londresy lor que le en»
noeemrolosaben ¡un nomáre depiúz, Wilñ'ed.

La noche del 27 de noviembre pueden Ver a
Bacon salir de casa por primeravez. Es casi me—
dia noche. El viento sopla con un frío cruel y
la escarcha cubre el suelo. Una hinchada luna
amarilla cuelga del cielo.

La ruta de Bacon es la misma que describió
Tuck: por Liverpool Road, Copenhagen Street
ylamargen izquierda del Regenr”s Canal. El ca»
nal es oscuro y recto y esta' sembradode alma—

cenes en desuso reconvertidos en casas para var
gabundos. Bacon pasea despacio en busca de
una víctima. Tras solo diez minutos encuentra
lo que andaba buscando: un hombre que duer4
me en el rellano de un portal. Se colocajunto a
la figura, de espalda a los'rnvestigadores, y em—

pieza el conjuro de Absorber la vida.

Si no le interrumpen e5to es lo que pasa: el en—

cantamiento es un estridente grito inhuma<
no que parece provenir de todos lados y que
hace que el aire cobre vida. La víctima empieza
a blasfemar y aullar de agonia, pero logra por
nerse en pie a pesar del dolor que sufre. Bacon
se abalanza sobre él, aplastándolo contra una
pared, y le levanta del suelo mientras continúa
chillando su canto.



lil hombre parece consumirse y mira en todas
direcciones, preso de la desesperación. ¿Dónde
están los investigadores? El deux ex milf/?Írlú

exige que sean descubiertos. ¿Van a correr al

rescare () están intentando ver qué ocurre? En
ese caso la victima les ve. están escondidos,
pide tiradas de Ocultarse. Arllan son locali—

zados: si tienen éxito, la victima saca su tirada
de Descubrir y les ve igualmente

* ¡Ayuda! ¡MU ¿mi matandº! ¡Porfzuor
amor de… .!

El grito muere ahogado en su boca.

LA COLINA SPRINGER V EL CANAL.

Bacon se gira y los ve, pero termina su hechizo
en un asalto Sin esfuerzo alguno tira el cadá—

ver contra una pared, como si no pcsara nada,
¡y al impactar con la pared parece romperse
en pedazos! Presenciar el suceso cuesta 1/IDS
puntos de Cordura. Un examen detenido de la

cáscara seca y hecha añicos del cuerpo cuesta
0/1D6 puntos de Cordura.

Se hace el silencio.

Bacon :L<umc que los investigadores son var
gabundos y avanza hacia ellos con furia:
<-¡Coombs, haces falta!» y un segundo más

tarde, “¡Maldito seas. Coombsl ¿Dónde estás?

¡Te necesitol».

El camino ¡unto al canal está helado y es rrai-
eionero. Si los invesrigadorcs huyen, pelean,
etcétera, hace falta una tirada de DES x 6 para
evitar resbalarse. Si fallan deben superar otra tira»
da de DES )( 6 o caer al frio canal. Aplica las re—

glas de nadar y asfixia que aparecen en La llama
¡La de Cthu[¡7m páginas 83 y 62 respectivamente.
Debido al Frio deben ser rescatados antes de que
pasen cinco asaltos. para lo que hasta una tirada
de FUE contra TAM en la Tabla de resistencia.

La muerte de Bacon

S i Bacon no se ahoga y registran su cuerpo,
pueden encontrar un silbato dc byakhee,

una piedra con el Simbolo arcano necesario
para el hechizo de Convo Atar a un ángel
descarnada de la noche y cuatro llaves de su
casa. Los investigadorex harían bien en ver qué
tesoros se ocultan allí.
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Bacon resucita a la noche siguiente convertido
en un posesor innombrable.Los investigadores
solo se enteran de esto si siguen las noticias so»
bre el canal o si se pusieron en contacto con la

policía la noche antes o después de los aconte—
cimientos. El posesor no es algo de lo que los
investigadores tengan que ocuparse, porque la

vvvvv .
CON 45…

DES 7 .
“ Boulrt<jAc¡úx AL DANO: +2D6.

por asalto.

Cordura.

TAM 27
_

Mov8 -

ATAQUES: Toque 85%, el daño es muerte o 1Dl() puntos de vida absorbidos

% ARMADURA: 6 puntos de escamas y carne gomosa. &

”( HABILIDADESi Descubrir 50%, Escuchar 50%.

* Pétmrm DE Comun: ver a un posesor innombrable cuesta 1/1D6 puntos de

.,Pº_D 3'
PV… 36

policia acaba por erradicar la amenaza, pero es

po 'hle que un grupo ambicioso no pueda re—

sistirse al desafío Tras morir, la criatura recuf
pera su forma humana y es posible reconocer
a Bacon.

El pasasar innombrable
Apariencia: horrenda. Su presencia viene prev
cedida de un hedor a carne podrida. Escamas y
huesos despuntar] por su viscoso cuerpo desde
distintos ángulos La cara de la víctima asoma
entre un mar de carne gelatínosa; está aterrori-
zada y llena de odio, pero aún es reconocible.
El posesor puede conservar parte de las habili4
dades y hechizos que tenía cuando era humano,
a elección del guardián (los atributos de Bacon
aparecieron con antelación).



LA COLÍNA SPRINGER Y EL CANAL

El registro de la casa de Bacon

S i Bacon muere, los investigadores tienen
una breve oportunidad para saquear su

casa. Las llaves que probablementehan consef
guido abren la reja, la puerta delantera, el estu»
dio y el dormitorio.

La casa tiene tres pisos y un sótano. El lugar
está muy desordenado, sucio y lleno de pol-
vo: casi todo el suelo está cubierto de cajas,
material de embalaje y periódicos, mientras
que el resto de la casa (incluyendo escaleras)
está enterrada en libros, facturas y basura en
general. En la planta baja hay un almacén de
muebles jacobinosde calidad mediocre,piezas
que Bacon raramente se preocupaba en ven»
der. En la primera planta hay hileras de es-
tanterías con más de mil libros sobre ocultis-
mo, teología y filosofía, Los tomos no siguen
ningún orden en particular y la mayoría son
bastante (0 extremadamente) raros. La planta
de arriba alberga un despacho y un dormito»
rio, ambos cerrados. El reducido sótano está
conectado con la planta baja a través de nue
ve escalones; el lugar apenas tiene un“ metro y
medio de alto y su única función es almacenar
carbón. Parece que solo contiene basura, pero
una tirada de Suerte detecta un olor nau4
seabundo, quizás un animal en estado de
descomposición(o algo por el estilo)

Los dos objetos más importantes que de—

berían encontrar durante el registro sonyel
Cádirt Tamar y la Campana de Tezcbaptl,
en la segunda planta de la casa… El códice
se encuentraabierto sobre el escritorio del '

despacho de Bacon, mientras que la carn—

pana está encima de la mesita de nocheque
hay junto a la cama.

'

Los artefactos aparecen junto a otros en la
sección de “Objetos de valor e interés» El
guardián puede dejar que los investigado—
res hallen_otras cosas de la lista, como un
ejemplar de El rey de amarilla, pero todo depenv
derádelo temerarios que sean: tras descubrir la
campana y el códice van a tener compañia.

Los gules
Mientras los investigadores exploran la casa,
un gul entra a través del sótano (el gui nº 2).
Bacon habia contactado con él durante el dia
y continuaba por los alrededores. Ha notado
movimientosen la casa que no reconoce y tie-
ne el presentimiento de que Bacon podria estar
muerto, ya que ha dejado de sentirse bajo su in»
Flujo. De cualquier forma, su caso es el mismo
que el de los investigadores: está merodeando
por la casa porque sabe que hay muchos teso—

tos que descubrir. Se muestracauto y silencioso
como la mayoria de los de su especie, aunque
sigue a los personajes durante un rato. Si sacan
una tirada de Descubrir, el guardián deberia_
permitirles verlo de refilón cuando empieza a

,

retroceder hacia el sótano. Una vez allí, llama
a cuatro compañeros como refuerzos antes de
(posiblemente) volver a entrar en la casa Los
investigadores deberían salir del domicilio an»
tes de que eso suceda. Aunque ahora son cinco,
los gules siguen endomuy cuidadosos y evitan
cualquier situación donde corran el riesgo de
morir o salir heridos. Tampoco quieren que les

NÓ FUE
—, 12

CON
cmco GULES DE (¡mn

ATAQUES: Gar—ras 30%, daño 1136 +

Mordisco 30%, daño 1136 + bd (con presa automática que causa 1D4 hasta
provocar la muerte).

puedan identificarcon claridad. Solo se atreven
a atacar a uno o dos humanos como mucho; si
hay más lo máximo que intentan es asustarlos,

Apariencia: de la Guía de rampa ¿le Sanaj/
Pezerxmpam monstruºs de Cthulhu; <<No son
completamente humanos, pero a menudo su
apariencia es similar. Aunque andan encor—
vados, los gules son prácticamente bipedos.
Tienen un aspecto vagamente canino, incite
yendo un hocico blando, un cuerpo fuerte—y

compacto, pies con media pezuña y duras ga-
tras que usan Para Excavar».

Si los investigadores bajan al sótano y superan
una tirada de Encontrar, verán una pequeña
abertura en la pared por la que es posible aden—

trarse, escondida tras una vieja caldera de hic»
rro. Bacon ha contactado con gules con tanta
frecuencia que las criaturas del lugar ban abier-
to un acceso desde sus túneles hacia el sótano.
Los gules le conocen muy bien y llevan años
esperando pacientemente a que muera. En me»
nos de media hora aparecen muchosmás gules
“y saquean la casa con alborozo, llevándose lo
más interesante.

TAM“ INT
_13 16

'

13,
..

_1_3

18 145

ARMADURAZ las armas de fuego y los proyectiles les hacen solo la mitad del
daño obtenido en la tirada (redondeando las fracciones hacia arriba).

W Hicnizosz el gul nº 2 conoceContactar con un gui
*%?Hulumnrs: Descubrir 50%, Discreción 80%, Escuchar70%, Excavar 75 '

ºcultarse 60%, Olfatear la putrefacción65%, Saltar 75%, Trepar 85%4
¿* PERDIDA DE CORDURA; ver a un gol cuesta 0/1 DG puntos de Cordura.

m…,¡ ……w»…… _



Adiscreción del guardián los investigadores pue—
den regresar al dia siguiente o más tarde y seguir
encontrandocosas de valor que los gules dejaron
escapar. Sin embargo, también hay un oficial de
policía con un ojo puesto en la entrada delanv
tera. Coombs no descubre la muerte de Bacon
hasta unas pocas semanas después, tras lo que
informa a Edwards. Este se muestra impaciert
te por entrar en la casa en busca de tomos, are
tefactos y cualquier documento incriminatorio.
Coon1bs y otros dos o tres sectarios (incluyendo
posiblemente a Gresry) son los elegidos para esta
misión pero para cuando lleguen su búsqueda
se muestra infructuosa: el lugar ha sido despoja?
do de todos los bienes de valor.

Objetos de valor e interés
en casa de Bacon
?) Dw Wzmz'erw durflv ¿Im Sea, el libro de

Alexander Roby (descrito en el capitulo 2).

?> El rey de amarillº (descrito en el prólogo).

?a Un cuenco cubierto de runas que parece
estar hecho de una aleación de cobre
(necesario para Enviar sueños) y dos
piedras talladas con el Símbolo arcano
(necesario para Convocar/Atara un ángel
descarnado de la noche).

%

?>

LA CUNA SPRINGER Y EL CANAL

77)! Golden Boug/) (La rawzz dorm/11): un
trtudiu sabre magia y religión, ji Gi Frazer,
D.C.L,, LL.D., Litt.D. Segunda edición,
revisada y ampliada a tres volúmenes,
1900, Macmillanand Co.

Printiplcr afNazure, Hn'Di1/¡Íne Revelation;
and zz Voice m M'ankínd (Prinr¿/Jias de hz

naturaleza, sw divinas rew[aciañeí y un
mensaje a la humanid¿m9, AndrewJackson
Davis, 18474

771€ W7it[h Cult in W'estem Emapf (El
culpa de la bmjerz:t m Emopa arria'zrzlal)
Dra. Margaret Murray, 1921. Hay rmás
información sobre estas tres últimas obras
en La llama:/¡¿de Cz/mlhu,

L'lmmv3 77mrr (La: ww del ham/nºé), en
franc . ]eanvLic Trebusset, 1907. Una
voluminosa tesis doctoral de filosofía que
anali¿a la brecha entre el conocimiento
moderno y el de la antigiiedad Afirma
que el pensamiento actual reprime y evita
de forma intencionada la verdad a la que
se estaba llegando No hay explicación
sobre el origen del título. No hay ]¡írdidd
de Cordura, +2 ¡¿ Cíem-im atu/tar. Sin
hechizos.

%

?>

All jhl/ down (¡nía deme), Laura
Abigail Vincent, 1881. Un examen y
reinterpretación de diferentes nanas,
canciones e historias infantiles. El torno
estudia las similitudes de este tipo de
obras a lo largo del tiempo y las culturas,
además de sus efectos sobre los narradores
y la audiencia. Contiene muchos versos
oscuros y extrañamente inquietantes No
hay pérdida de Cardmzz, +l ¡¿ Címcia.t
ocultm. Sin hechizos.

7hek Turner Codex (Cádize Turner),
Maplethorpe Turner y otros, 1902. A
Finales del siglo diecinueveMaplethorpe
Turner, un adinerado hombre de mundo
estadounidense. descubrió (según dicen)
varias finas placas de cobre en unas
ruinas en Guatemala.
once años de trabajo en descifrar los
jeroglíficos cuidad 'amente labrados
del códice Publicó sus hallazgos en
1902, en una edición limitada de mil
copias. Sin embargo, las escuelas de
arqueología de su tiempo no aceptaron
el libro por la negativa del traductor a
revelar la identidad de sus colaboradores,
probablemente para quedarse con todo el
mérito. Las placas originales se fundieron

Turner invirtió



durante un incendio en 191“) y Turner
nunca llegó a obtener el reconocimiento
por su trabajo La traducción del Códice
Tumeres una serie de plegarias ylibaciones
dirigidas a Hastur el innombrable.
Pérdida de Cnrdum ¡DZ/106, +4 (¿

1Mim: de Cthulhu, 3 semana;. Hechizos:
Campana de Tezchapti,Liberar ¿¡ Hastur,
Llamar/Expulsar a Ha5tur, Promesa
innombrable

Consulta La:]mpeler del rey nº 13 para un
resumen del Códice Turner y unos ftag<
mentos escogidos, entre los que se incluye
el uso de la Campana de Tezcbaprl. “

LA COLINA SPRINGEPY EL CANAL

?a La Campana de Tezcbaptl. Se trata
de una pequeña campanilla redonda
exquisitamente labrada en plata. El objeto
descansa sobre un receptáculo (que solo
sirveparamantenerla de pie) Ambas piezas
están talladas con inscripciones rúnicas y
han sido pulidas concienzudamente. La
nota que produce la campana es muy alta
y resuena con claridad titirmite bastante
tiempo. El uso y fabricación del objeto
vienen descritos en la entrada del Cádim
'Íímzer, en Los papeles del rey nº 134 La
campana funciona el l[)[)% de las veces y
es una herramientade defensa fundamental
para los jugadores en momentosposteriores

V

de la mmpaña.

v. — abu¡mb-h— … M… ».á
.………u…… …….……
………….,. ,………

L… pa¡w!zs del rey n" 13.Pág. 246

Resumen del capítulo
n la aldea de Clare Melford (Sui-folk)
es posible descubrir algo sobre los su»
cesos acaecidos en la Nochevieja de

1925. En una granja de la zona los investigw
dores encuentran unos monolitos donde se ha
tallado con el texto de Llamar a Hastun lo que
en combinación con el libro de Turner debería
bastarles para saber qué fue lo que hizo la secta
aquella noche. Un breve encuentro con el gran—
jero Harold jennings se ve repentinamente in»
terrumpidocuando una o dos byal<bees se aba—

lanzan sobre el (y posiblementetambién sobre

los invc5tigadorcs). Si suben a lo alto de la co—

lina Springer encuentran el rastro de la llegada
de Hastur. Por último un incidente en el pub
local“ puede provocar la muerte de un sectario
que vigilabael sirio.

Una carta del doctor Highsmith podría volver
a dirigir su atención sobre la puesta en libertad
de Alexander Roby,

NVi.lfred Grcsty ies envía una carta con pistas so»
bre la Secta de Hastur e información detallada
sobre lawrence Bacon. Este sale finalmente de

su domicilio en busca de una víctima para su he—

chizo de Absorber la vida, aunque los personajes
jugadores deben seguirle y pr cipitar su caída ñ,
nal, Si entran en la c a de Bacon pueden ()thv
ner la Ciunp:ma de Tezchaptl y el (Índice 774rnfr,
pero la búsqueda es interrumpida por unos gu-
iCS. La transformación de B3C0fl en un posesnr
innombrablesupone un pequeño cabo suelto

Jesu
Resaltado





~Los árboles sobresalen defomta tenebrosa. Se inclinan ... toscamente doblados bada un Úldo, como el 
pelaje que recorre el espinazo tÚ una bestia prodigiosa. Inclinados hacia el Lago.» 

- «La dama de grÚ», Talbot Estus. 

«Demasiado grande, sí, demasiado grande como para sostenene en el aire. » 

- «La isla del doctor J\1uerte», Gene Wolfe. 

El viaje al norte 

Puede que llegados a este punm los 
investigadores se encuentren blo­
queados: han hablado con varios­

protagonistas del pasado de Roby )' es presumi­
ble que hayan visitado la colina Springer y pre­
senciaran o induso tomaran parte en la muer­
te de Bacon. También escán al corriente de que 
la secta les vigila, tanto por la intervención de 
Cooml)s como la de Grest)'. Asimismo, puede 
que sospechen que Roby es una figura dave en 
un futuro intento de repeti r algo similar a lo 
que sucedió en la colina Springer. Quizás pa­
sen los próximos días revisando cualquiera de 
los tres libros que han obtenido: Der U7anderer 
durch den See, el Códice Tumer )' El rey de 
amarilÚJ. 

Un par de días después de la muerte de "Bacon 
(es decir, probablemente el 29 de noviembre) 

• 

ll ega una carta más de \'(1ilfred Gresty. unas lí­
neas inconexas que escribió bajo el inAujo del 
alcohol. El sobre tiene el mismo mat~seJ1os de 
Berhnal Green que la primera carta (ver Los 
papeles del rey nO 14). Gresty ya considera al 
destinatario como un a.migo en quien con­
fiar, aunque puede que este se sienta preocu­
pado por la referencia aJ «asesinara dé Bacon» 
(Grest}' ha estado en casa de Bacon y pudo 
comprobar por sí mismo que ya no vive allí, 
por lo que deduce que debe haber muerto). 
El contenido de la carta no .sirve para encon­
trar a Edwards, pero sí confirma que tiene pla­
nes para Roby. La carta también aporta in­
formación sobre la ruptura emre Edwards y 
Quarrie, lo que sirve para preparar la segunda 
parte de esta campaña, una vez descubran que 
Quarric continúa adelanre con su propios pla­
nes, aún más peligrosos. 

Q,u"J..""'1" 
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L a decisión sobre el internamiento o alea de 
A1exander Roby se roma el 30 de noviem~ 

bre de 1928, cuando se presentan las evidencias 
y testimonios ante la Magistratura de Hereford. 
Roby no está preseme durante la visea, pero pue­
ele que lo~ investig:¡dores tengan interés en :a~¡s­
tir. Hereford es una pequeña ciudad del conda­
do de 23.000 habiramcs, situada a algo más de 
30 kilómetros de Weobley y el manicomio. Gran 
parte de su superficie se encuenrra en la orilla 
norte del río \Xlye. Tiene una hermosa catedral. 
Los hoteles a disposición de sus visirantes son el 
Green Dragan, el Mitre y el CiC)' Arms. 

Si no han logrado persuadirle de lo contrario, 
el doctor Charles Highsmith recomienda que 
Roby reciba e! alta y sea transferido desde Saint 
Agnes a la clínica de reposo de Sourhgate, en 
Deal (Kenr). 

Es probable que Jos in vestigadores sean muy 
conscienres de la importancia de impedir esto. 
Puede que haya n intentado convencer al doctor 
Highsmith de mantener a Alexander en el ma­
nicom io, pendiente de más estudios e investi­
gación. Pon en escena esta conversación con el 
doctor y muestra su descomen 10 en el caso de 
que le convenzan. Si H ighsmich no presta o ído 
a sus palabras, los investigadores todavía pue­
den intentar persuadir a Grahame Roby para 
que use sus contactos y se asegure de que e! juez 
no ponga a su hermano en libertad. 

Si tras la \'isra se decide que Alexander debe 
continuar en Sa int Agnes, cada investigador 
gana inmediatamente 106 puntOS de Cordura. 

Edwards recibe el veredicto 
Tras el anuncio de! veredicto, un sectario que 
estaba presente en el sirio telefonea a Edwards 
al manicomio. 

Si se ordena la continuidad del internamien­
to, Edwards pone inmediatamente en mar­
cha el plan que esperaba evitar. Primero se ase­
gura de que nadie le molesra )' después saca a 
Roby de su celda y lo lleva hasea su coche, don­
de le da tina muda de ropa para que se cambie .. 
Posteriormente coge un cuchillo y obliga a Otro 

enfermero de edad )' aspecto simitar a Rob)', 
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La junta de evaluación de Alexander Roby 

Thomas Clarke, a entrar en la habitación de 
Roby y a ponerse la ropa de este, asesinándolo 
a continuación. En mirad del ataque de locura, 
Edwards repite sob re su propio cuerpo c."lda cor­
te que le hace a Clarke. Después se concentra en 
mlltibr a conciencia b Clra del Cldáver. Al sa li r 
pasa por la celda de Lucius H arriwcll, deja el cu­
chillo en una esql.li na y le quita la camisa de fuer-
7,.,1. Finalmente, y ya restablecido de sus heridas, 
se mardla en coche juntO con Roby. Edwards no 
espera que el plan tenga éxito, su único objerivo 
es crear confusión y retrasar la persecución. 

Si se ·ordena el aira de Roby, el encargado del 
traslado es E"ans, el enfermero más- competen­
te del docror Highsmith. 

Los movimientos de Edwards siempre son los 
mismos, con independencia de si aCQmpaña a 
Roby hasta la clínica de reposo o huye con él. 
El mismo d ía de la vista lleva a Roby a la es­
tación de Bristol, donde toman un tren hacia 
Londres, A1lí pasan la noche del 30 de noviem­
bre en un hotel. El- 1 de diciembre se suben a 
Otro tren que sale de Euston en di rección aJ 
norte, llegando a la residencia MuLlardoch, en 
Escocia, al final de ese mismo día. 

Si Edwards comete el nuevo asesinato, al día 
sigu iente aparece una crónica sobre este en los 
principales periódicos. En esos primeros insran­
res la policía asume que el cadáver encomrado es 
el de Roby. Para una cr6nica de ejemplo sobre el 
asesinato, consulta Los papeles del rey n° 15. 
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La identificación del cadáver 

El error en la identificación del cadáver se 
resuelve al día sigu iente, el 1 de diciembre. 
Grahame Roby llega a la morgue de Hereford 
para identificar el cuerpo, pero en cambio se 
da cuent,a de que no se traca de Alexander: le 
Falta una cicauiz en el antebrazo que se hi1..O de 
pequeno. La policía piensa que el cadáver debe 
ser el de uno de los dos enfermeros. en concreto 
el de Thomas Clarke, porque era rubio como 
AJexander (Evans es moreno) . Las autoridades 
se ponen en contacto con la familia de Clarke. 

El doctor Highsmith está estupefacto. Habla 
muy bien de Evans, presemándolo como un 
ho'mbre capaz y que demosu ó ser de máxjma 
confianza durance los quince meses que (rabajó 
en el manicomio. El único indicio sospechoso 
es algo que H ighsmith recuerda ahora: en una 
ocasión, Evan le pasó a Roby una pequeña mer­
cancía de contrabando, unos lápices. El doctor 
Highsmirh no puede imaginarse el significado 
de todo esto. ¿Serán los investigadores capaces 
de mosuarle la verdad? 

Michael Evans es 
lIlon/ague Edwards 

Si se ordena el traslado, Evans y Roby no llegan 
al sanatorio. El docror Highsmith informa a la 
policía, aunque cambién solicita la ayuda de los 
investigadores. 

Si los personajes no piensan illmediatameme 
en tegistrat el domicil io de Michael Evans, el 
doctor Highsmith le pide que lo hagan; lo más 
proh:ahle e~ c¡ue gr:acb.~ ~ su compon:amienro el 
doctor conRe en ellos más que en los .,po licías 
locales, de los que sospecha que no van a tardar 
en empelar a rumorear sobre su labor al frente 
de! manicomio. Los investigadores obtienen e! 
permiso gracias a una llamada de Highsmirh al 
oficial a cargo de la investigación quien, al en­
([·egarlcs la llave de la vivienda, les informa que 
se encllemra vacía a excepción de los muebles. 

Los investigadores se desplazan a [a d irección de 
Edwards en el cercano pueblo de Leominsrer, 
donde localizan una modesta casa adosada. 



En efecto, el interior esta' vacio. Pero aunque
Edwards preparó bien su desaparición hay algo
con lo que no contó: en el interior del domici»
lio hay dos cartas que acaban de llegarle. Una
es la factura de un sastre, a nombre de Michael
Evans, ¡pero la otra va dirigida a Montague
Edwardsl Es una respuesta del Museo Británico
a la solicitud de renovación de su tarjeta de leo
tor; Edwards tuvo que usar su Verdadero nombre
en esa ocasión.

Si interrogar] al cartero, este les confirma que
ambos caballeros vivian allí. 5010 vio al señor
Evans, cuya descripción coincide con la del
Evans que ya se cruzaron y la del Edwards que
Tuck les describió. Si los investigadores aún no
habían caído en la cuenta, ahora pueden estar
seguros de que Edwards estaba en el manico-
mio y que siempre estuvo controlando a Roby.
El otro detalle que pueden encontrar es que el
suelo de madera del cuarto de baño tiene un
tono oscuro y un tacto algo reblandecido. Un
tirada deMedicina revela sin lugar a dudas que
el suelo esrá completamente saturado de litros
y litros de sangre; se trata de la sangre del pro»
pio Edwards (solía satisfacer sus ansias de mu—
tilación en esta habitación), pero es algo que
cualquier médico descartaria como imposible

Lizcalizar (: Roby y Edwards
';

Pasa una semana sin que haya noticias de Ruby
y Edwards

Es muy probable que la policia no tenga tantapriv
sa como los investigadores. El doctor Highsmith
le dice a las autoridades que Alexander no es vio»
lento, aunque puede llegar a alterarse si no se le
da su medicación. También añade que <<Evans»,

o Edwards, no representa ninguna amenaza. En
ausencia de otra teoría plausible, la policía se in¿
clina a creer que el asesinato de Thomas Clarke
fue obra de Lucius Harriwell,

Al igual que en los dos asesinatos anteriores, la
presencia de tal cantidad de sangre en la esce—

na del crimen sugiere que falta por localizar un
segundo cuerpo o cómplice, incluso si esta vez
solo han encontrado un grupo sanguíneo (ya
que Clarke y Edwards compartían grupo san-
guineo). La policia toma dos medidas que no

EL VIAJE AL NORTE

producen avance alguno: orgniza grupos de
búsquedapara intentar encontrar los cadáveres
de Ruby y Edwards por las colinas alrededorde
Saint Agnes, y entrevista a GrahameRoby para
ver si sabe dónde podría haber ido su herma—
no. El doctor Highsmitb usa su influenciapara
mantener a los investigadores al tanto de las

pesquisas de la policía; incluso pueden partici-
par en los grupos de búsqueda si así lo desean.

Evidentemente los investigadores intentan loca—

lizar a MontagueEdwards una vez más. A pesar
de que esta vez cuentan con su nombre comple—
to, sigue siendo una ñgura esquiva, No encon-
trarán ningún dato sobre empleos anteriores, su
posible pertenencia a un club de caballeros, ni
publicaciones a su nombre o como colaborador
Sin embargo, una tirada de Buscar libros en el
University College London 0 el bríuseo_Británico
revela que un MontagueA. H. Edwards estuvo
matriculado en el Colegio de Bellas Artes Slade l

desde 1905 a 1907, abandonando sus estudios
a la edad de veinte años y sin haber recibido car
liñcación alguna. Puede que consigan entrevis»
tarse con el director de la institución (el doctor
Randolph SchWabe) en las instalaciones del co—

legio, en GOWer Street, en el centro de Londres,
Schwabe tiene una memoria excelente. Recuerda
bien a Edwards: era un artista prometedor, in—

tenso y valiente que no tenia interés __en expo-
ner sn trabajo, aunque de buen seguro,se habria
graduado si no hubieraabandonadolos estudios
poco antes de los exámenes 6113165, Desapáreció
sin más y¿ytodos los intentos de contactar con él

fueron infructuosos.

» El doctor Schwabe dice que Edwards se mos?
trabamuy celoso de su intimidad, hasta el pun¿
to de ser impertinente, pero—recuerdaque llega—

ron a congeniar a través de un tema fuera del
,arte: tiene un amigo en el Universitnyollegew
que solía trabajar en excavaciones arqueológie
cas durante el verano y a las que Scbwabe se
apuntaba cuando podia, a modo de vacaciones.
Recuerda que Edwards siempre se mostró muy
interesado en el tema y que le gustaba exami-
nar las fotos de los diferentes yacimientos, inte»
rrogándole sobre multitud de detalles. Si se lo
preguntan, el doctor les confirma que partici—
pó en unas excavaciones en la colina Springer

en busca de unas reliquias sajonas, alla' por
1907. Y si, Edwards probablemente vio fotos
del lugar.

La única dirección de Edwards en poder de la
universidad correspondea una residencia de es—

tudiantes.El doctor Schwabe no puede ayudar
les más. Edwards ha vivido toda su vida en el
anonimato, siempre con el objetivo de ser libre.

La entrevista
con Lucius Harriwell
El único atisbo de luz durante este periodo
proviene de la posible entrevista de los investi—
gadores con Lucius Harriwcll. Tanto la policía
como el doctor Highsmith les llaman la aten—
ción sobre la extrañahistoriaque Harriwellestá
contando. Este sigue en la misma celda, aunque
vuelve a estar en camisa de fuerza. Cuando los
investigadores llegan, ven a un policía de servi-
cio sentado junto a la puerta.
Harriwell aún se encuentraen estado de shock.,
Si le preguntan sobre el dia de la Fuga empieza a
llorar rápidamente. Dice que el demonio se llevó
a Alexander. El demonio ya le habia dicho que
el, Lucius, iba a ser el siguiente, pero sin embar—

go se llevó al pobreRoby. Le escuchó hablar con
Alexander. preguntándolecuánto tiempo nece—
sitaba. Roby le contestó que no más de una se»

mana después de empezar a soñar. Entonces al-
guien gritó, puede que Clarke, y el diablo entró
en su celda. Estaba cubierto de sangre y tenia lie—

ridas profundas por todo el cuerpo, Le tiró una
de sus manos (el cuchillo) y se inclinó sobre el.

» Mientras le desabrochaba la camisa le susurró:
“Siete días para que termine su trabajo, Lucius, y
después cinco para el mio»'.

Los investigadores deberian sospechar que
tienen poco tiempo para detener los planes
de Edwards.

La nota de Ruby a Delia
Cuando Roby y Edwards emprendieron su
viaje al norte, el primero le mandó una nota a
Delia desde el hotel, sin que Edwards lo advir-
riera. La carta iba dirigida a casa de su madre y
tarda un tiempo en llegar a la nueva dirección
de Delia, el 8 de diciembre para ser precisos

1. Nampara el guardián: recuerda que Harriwel/rearcíona mala cualquier Film de interrºgatºrio.

_ _9/..
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(el matasellos es del 1 de diciembre). Delia la 
lee a las 8 de la mañana. Puedes ver el conteni~ 
do de la nora en Los papeles del rey nO 16. 

La señora Harrswn jamás se atrevería a mostrarle 
a nadie la correspondencia de su hija, así que los 
investigadores no tienen ninguna oportunidad 
de hacerse con la cana, a menos que sean tan bri~ 
llantes como para suponer que quiz.-is Alexander 
le haya escrito a Delia a la última dirección que 
tuvo de ella y decidan vigilar al cartero. 

Dd,~ 

!1,.,~,.O 4 EU'(>U4, 4/" "'4$4 de Ú¡v,.tdl (11 el /~r HvlI,.tr!(U( 
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¿Se enteran los investigadores de la eX,istencia 
de la carta? Si info rman a Delia sobre la huida 
de Alexander (la policía no lo hace), o si uno 
de los investigadores desarrolló una telación 
más esttecha con ella, la respuesta es afirmativa: 

( 

I 

I 

Lawrence Bacon (186_H:: 1928) 
'..r.;.---== -

--.--

Lawrenee )Jacon, Tesillente de HoHoway, 
Londres norte. murió hace un~s sem~.nas. 
El sci'lor Bacon era un co.m~lclante de 
libros antigtl'lS Y raros ;-elaclOl\adO~ con el 
O~1I¡ti5mo, la filosofía, la t~ología ~ ~a 
j"elig~6n. Es pos\ble 'lue el le:!tor de stas 
Hnea~ hava tenü10 tratos con él en su 
e~tJ.1Jiecíinit ."to de Liverpoo.l Road. a -pesar 
'Ir. su tendencia. a i:nponer ngurosoS 
~r·lt,...r ios de admisión. 
1': '1 el -pasa.do, el 5ei'l.or Bacon se contaba 
~'I~tr~ un!} de nuestros eo~oeidos. De hecho, 
soliamos frecuentar el JUlsmO club en 
LOI\(\rM. donde siempre .a~dab~:t en ('.ompa­
r,{a de otro mi~mbro, qmu:.s aun más 
i.~ltrigante que él. :itff" r,~fiero a )1ontaga~ . 

dwards cOllocic\l1 por alguno de nosotl O~, 
('o no el ;eñor (le Mullardoch. Baco.n mUriO 
del forma violenta Y en eircunstanCIas aún 
desconocidas. «Perdurabo») 

*.* 

Delia se dirige a una oficina de correos nada 
más leerla y se la reenvía al investigador elegi­
do, quien la recibe a las 1 1 de la malÍ.ana de 
ese mismo 8 de diciembre. Como dijimos an­
teriormente, Delia dejó de esrar enamorada de 
Alexander hace tiempo. 

Es fácil encontrar el lago Mullardoch en un at~ 
las cualquiera. Consulta \,Geografía del lago», 
un cuad ro de texCQ en la página 98. Si los inves~ 
rigadores sospechan que Edwards planea lam..ar 
el hechizo de Liberar a Hastur, parece que esa 
zona ofrece todo lo necesario. 

¿Por qué se abolió el purgatorio? 

1,;1 n?in por la (.u a~ el purgatorio y la.s ~ra.~ 
~ior:(l~ P')I" los muertos fm~ron recha.z.a~lOS 
TI( ¡ la ~~lesias RefMmadas tras del Cisma 
t'c¡csi:"'5ilCO (lel siglo 1.'"VI, nCo fue l,orflue la 
(loctr ina ílel puqtatorio fnes'" f~lsrL o ~)o.r~ue 
:.H~ oraciones 'Por lo!:: muerto,; fL1Af!\.1l mutiles 
e ineficaces ~,wa. cual fuere l:\. Ve! dad ;-n 
estos a'\:untos, el reeilbZO de est,ús ar:lculos 

de fe hast :"'.h'.?rrI. r"~onocjrl(' ::' re~';Itlto de la . . _.,;: - .... _~--



n dia más tarde, el 9 de diciembre,
aparece una necrológica de Lawrence
Bacon “en la revista mensuál Orculr

Magazine. Esta contiene una pista adicional
que podria llevar a los investigadoresal lugar
de lainvocación, aunque con algo de retraso
Puedes Ver el texto en Laspapeler del rey nº 17.

………
r…<mM¡áf
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La necrológica
de Bacon

LONDRES

Si lós investigadores tampoco leen el Obitua4
rio de esta—¡publicación (sus gustos literarios
pueden ser otros), puedes decidir que W'ilfred
Grcsty les envia una tercera carta donde ase»

gura de forma inequívoca que Edwards está
en Escocia. '

La necrolo'gicadel Occult
Magaaine conduce a Edwmals
¿Actúan los investigadores basándose en lo

> que parece un simple cotilleo? ¿Y qué 'es eso de
<<Perdurabo»? Cualquier investigador con un 6%
o más en Latín reconoce la palabra como un vo»
cable latino, mientras que una tirada con éxito
“determina que signiñcak<Perdurare'>x También es:
el nombre adoptado por Aleister Crowley en la
sociedad ocultista victoriana de la Aurora Dorada.
Pueden obtener esa infomación con un crítico en
una tirada de Ciencias ocultas; con un éxito nor»
mal solo sospechan que se trata del nombre de
uno de los miembros de la Aurora Dorada.

Puede que los investigadores decidan Pº“
nerse en contacto con la revista y solicitar
un encuentro con el autor de la necrológi-
ca; de hecho, esa línea de investigación pue»
de resultar bastante provechosa incluso tras

__ __9;.,.

el enfrentamiento con la secta en Escocia.
Hace falta una tirada de Persuasión para lo»

'grar la cita, aunque si el investigador es una
mujer joven se la conceden automáticamen—
te. En cualquier caso, la invitación es para una
sola persona.

*. Efectiv1mente,el autor de la pieza es el infame
AleisterCrowley, quien ha Pasado del r513[lV0
anonimato en el que vivía en los albores del

_'s_iglo (cuando todavía pertenecía a la Aurora
Dorada) a alcanzar un estatus de celebridad
tan increíble como infame. Sus polémicos li»

bros, ideas extremistas, habilidad para la ma
gia negra y continua búsqueda de <<discipulosn
(tanto para prácticas ocultistas corno libidi»
nosas) le han cimentado una reputación que
probablemente no tenga paralelo con ninguno
de sus coetáneos.Crowleyha pasado la mayor
parte de los años 20 en la Europa Continental.
Tras una larga estancia en Italia, únicamente
ensombrecidapor la muerte de un prominen-
te invitado, viajó por el resto de Europa en
busca de más seguidoresy nuevas emociones.
Regresó a Inglaterra hace poco, casi sin dine-
ro, con un plan destinado al fracaso: denun-
ciar por libelo a varios de los periódicos que
siguieron sus andanzas.



E

leister Crowley (la gran bestia, el hombre más malvado del
mundo) tiene cincuenta y cuatro años de edad y es gran—

de, con la cabeza afeitada, de mandíbula firme y ojos negros
de intensa mirada. Cuando el investigador llega le ofrece una
bebida, siempre alcohólica. sirviéndose a si mismo un generoso
trago de whisky.

Crowley suele comportarse como si estuviera al mismo tiempo
divirtiéndose y cansado de la vida: poco probable que el in"
vestigador presencie uno de sus famosos arrebatos de ira. lis un
lujurioso que ansia atención y notoriedad. Disfruta humillando
y menospreciamlo a sus colegas. No le guarda ningún afecto a
los miembros superv1v1cntes de la Aurora Dorada.
Bacon: no muestra interés por ninguna pregunta relacionada
con Lawrence Bacon y espera que el entrevistador no haya vc—

nido a hablar sobre <<ese tendero>>. Ya escribió todo lo que tenía
que decir sobre a en la (<revi illa».

Edwards: reacciona mejor a las preguntas sobre Montague
Edwards. Menciona que él también es un noble escocés<<Aleister
Mac(iregor, señor de Boleskine>>. & la vez que arroja cierta.s sos-
pechas sobre la veracidad del titulo de Edwards. En realidad,
Crowley compró un terreno junto al lago Ness hace algunos
años, tras lo que fingió poseer un título (creado por el mismo)
durante un tiempo. Aunque Edwards conoce un poco a Crowley
a través de la Aurora Dorada. solo intentó recuperar el contac—
to cuando la fama de este se extendiñ. Edwards, deseoso por
impresionar a Crowley y usarlo en sus planes, cometió el error
de mencionar su titulo en una de sus cartas. Aleister confirma
que conocía a Edwards del sc]ub>>y(la Aurora Dorada) donde
su nombre era <<Vox Mutatis» (una tirada de Latín traduce la
expresión como <<La voz del cambio»). <<Un hombre ambicioso.
chugnantc, diria. O quizás ambas cosas son lo mismo», dice
Crowley. <<De todas formas, el tipico indiv¡duo que le da mala
reputación a la magia negra». Sonríe con desgana. En reali—
dad sabe poco sobre Edwards, por lo que pregunta y escucha
con atención cualquier información que tenga el entrev dador.
También menciona la carta que recibió de Edwards, batiendo
conjeturas sobre su propósito: <<¿Cree usted que iba a encomen-
darme una misión? Quizás debería haberle contestado».

Lo que Crowley Sabe sobre Bacon, Edwards,
Quai/ríe ¿ ll_ Fratelli del Signo Giallo

Quan—ie y los Hermanos del Signo Amarillo: Crowley posee
información más interesante sobre los movimientos de uno de
los compatriotasde Edwards.Malcolm Quarrie se ha mostra-
da muy activo en su búsqueda y ha llegado a reunirse y car-
tearse con Crowley. quien sabe que Quarrie y Edwards han
sido colegas pero que rompieron relaciones share dos o tres
años». Crowley sigue hablando: <<Debería decir que es un hom—
bre muy capaz. Se mostró muy interesado en mis viajes por
Italia y le concedía mucha credibilidad a los expertos del pais.
Había un circulo artistico, en Roma creo, del que estaba pren-
dado: Il Fratellí del Signo ('iíalln». De ser necesario Crowley
aclara el significado de la última frase: <<Los l'lermanos del
Signo Amarillo». Efectivamente, los Hermanos del Signo
Amarillo estaban activos en Roma durante el viaje de Crowley,
aunque en la actualidad gran parte de sus miembros viven en
Milán. Este dato pucde ser vent "ado cuando los investigado—
res vean las cartas de Malcolm a Hillary, t<Aunque se definían
como grupo teatral yo los considero un simple circulo artisti<
co, porque solo hacían una obra por año, siempre la misma, y
a la que solo se podía asistir mediante invitación. Tuve la opor-
tunidad de ir un par de veces, pero no lo hice porque escuché
que era un espectáculo tedioso». Si el investigador lc pregun-
ta, Crowley dice que la obra se titulaba <<líl rey de amarillo».
Crowley sigue hablando sin parar: no le gusta el teatro, no
tiene ganas de leer y aún menos de soportar la interpretación
de alguien sobre el trabajo de otra persona: también cree que
el autor de esa pieza en particular murió hace bastante tiem—

po. <<¿Qué piensa usted de ltalia?>>. La charla continúa duran—
te un rato más.

Esa es toda la información que puede sacársele: <<¿l.e he sido
de ayuda? l.o siento. pero tengo otra cita en unos minutos».
Mientras acompaña al investigador a la salida, y “i se trata de
un personaje jugador femenino de APA 12 o más, añade: <*'V0)'

a celebrar una pequeña velada la próxima semana. Si pudiera
a… ir quizás tengamos otra oportunidad de hablar». Crowley
anota la dirección en una tarjeta en blanco: 12, Dean Street.
miércoles. Hay más información sobre su <<pequeña velada» en
el apartado <<Uua fiesta salvaje», a continuación.

_. .¡/—



Aleister Crowley
Apariencia y conducta: Crowley es un hom-
bre de gran envergadura, cabeza afeitada, ras—

gos marcados y ojos negros. Puede resultar una
persona encantadorade conversación animada,
pero también tiene un temperamento terrible
y es un enemigo implacable. Disfruta con total
libertad y desinhibición de las drogas, el alco—

hol y los Placeres de la carne.

Información: estudiante de Cambridge, poe»
ra, autor, profeta autoerigido y defensor del
amor libre, ha estado viajando por Europa du-
rante la última década, guiando en el estudio
de la magia a aquellosque depositaron su con»
ñanza en el. Su lema es “Haz tu voluntad: esa
será toda la ley». Recibe los sobrenombres de
<<La gran bestia» y di] hombre más maivado
del mundo». Se rumorea que ha matado a más
de una persona a través de la magia. Es el au—

tor de El libro de la ley y Diario de zm d7*0gtk

diem, entre otros

EL VlAJE AL NORTE

Infomación adicional: miembro de la Aurora
Dorada, donde adoptó el nombre de Frater
Perdurabo ((xPerduraré>i). Sus salvajes excesos
han conducido a la mayoria de sus amantes (tan—

to hombres como mujeres) a la locura. Aunque
ha tenido varios hijos, ninguno sigue vivo.

Trama: Crowley es el autor de la necrológiv
ca del Ormlt Magazine donde se menciona
a Edwards como el <<señor de Mullardoch».
Si hablan con el admite conocer a Montague
Edwards y haber mantenido correspondencia
con Malcolm Quarrie.

Una fiesta salvaje
Si ia investi¿gdora acepta la invitación a la Fies-

ta de Crowley puede comprobar que la direc—

ción corre£ponde con una enorme residencia
privada en el Soho, cerca del Teatro Real. Su
nombre está en la lista de invitados, pero tame

“

bién puede llevarse con ella a sus“ amigos in»

Vestigadores. Sendas tiradas de Conocimientos

NUMBRL 'r APELL '

, ,f* f, ': r-áºrc/s72'r Cioo¿cy
más FERSCML & un

permiten identificar a Personas de renombre
entre los asistentes: lady Margaret Douglas»
Hamilton, hija del primero entre los nobles de
Escocia, el duque de Hamilton y Brandon: el
honorable Herbert Eaton, heredero del barón
Cheyiesmore; miss May Agate, actriz; y el doce
tor Malcolm Sargent, director de orquesta. Es
una Fiesta salvaje: el champán corre a raudales,
la comida es excelente, hay cocaína, heroína y
opio a disposiciónde todo el mundo y la gente
se va perdiendo por las habitaciones en grupos
de dos o tres, hombres y mujeres mezclados.
Las inhibiciones siguen desapareciendo a me»
dida que la velada continúa; solo una minoría
sigue completamente Vestida y al margen de
cualquier tipo de libertinaje. Aunque el propio
Crowley no aparece es posible que contacte
con la investigadora en el Futuro, siempre que
esta no se mostrara remilgada durante la Fies—

ta. También es un buen momento para que
el guardián presente personajes no jugadores
interesantes de su propia cosecha, a modo de
ganchos para futuras tramas.
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nmedia'tamentedespués de llegar a la …resi»

dencia Mullardoch, en Escocia, Roby em>
pieza a trabajar sin parar en los detalles &

nales de Construir Carcosa, terminando el
conjuro el 6 de diciembre. Mientras tanto, con
las monolitos _va colocados en sus numas posi-
ciones alrededordel lago, Edwards se concentra
en traer al lugar a todos los sectarios que nece>
sita para poder realizar el ritual. Alquila dos co-
ches para facilitar su llegada a Mullardoch des»
de la estación de tren de Inverness. Aunque las
carreteras están cubiertas de nieve y el trayecto
es, peligroso, la peor parte del invierno no lle—

ga hasta el 6 de diciembre. Para ese entoncesyahan llegado dieciocho sectarios, suficientes para
ejecutar el ritual. *

El 7 de diciembreRoby dirige a los sectarios en
el lanzamientodel hechizo Construir Carcosa
Tienen éxito. La sobrenatural ciudad de
Carcosa aparece sobre las orillas del lago. her—

mosa pero maldita. Roby ha logrado su ob—

jetivo y se pierde en el interior de la ciudad.
Esta permanecerá en la Tierra durante una
sola semana; luego regresará a Aldebarán con
Alexander y todos sus demás ocupantes.
Pero sin que Ruby lo sospeche, Edwards tiene
otros planes: desde los dias 8 a 11 de diciembre
se reúne con los demás sectarios, en la explana»
da bajo al elegante balcón del palacio que aso—
ma sobre el lago, y lanza el hechizo de Liberar

Los planes de Edwards ¿y el plazo límite
_

de los mwstzgadores *

a Hastur. Cada ritual de invocaciónatrae a una
semilla de Hastur sobre ¿ cielo de la ciudad,
acercando cada vez más la llegada de su señor.
El)12y¡de dicjemhre, _v con la ayuda de cuath se-
millas que potencian el hechizo, Edwards lanza
Liberar a Hastur e invoca al propio primigenio
para que aparezca en la Tierra. Su teoría es que
Carcosa permanecerá en la Tierra y el rey de
amarillo será libre. Agradecido, este concederá
a su acól—ito y a sus siervos tales dones y poderes
como jamás se han visto en el mundo. ' '

Si los investigadores no llegan al lago
Mullardoch antes del 12 de diciembre será de—
masiado tarde. Aunque no todo habrá salido
como Edwards esperaba: fue el propio Hastur
(y no su avatar) el que ha respondido a la in-
vocación, por lo que el guardián debe aplicar
el peor de los casos presentados en el aparta—
do “La llegada de Hasrur», en el siguiente ca-
pitulo. Resulta casi imposible acercarse al lago
Mullardoch después de esa fecha: los investi—
gadores tendrian que enfrerimr al terroríñf
_co clima desatado por varios hechizos, para a
continuación encontrarse con el mismísimo
Hasrur y su corte de byakhees Si el guardián
se siente generoso con los investigadores puede
hacer que el cerco militar les impida acercarse
demasiado.

Cómo llegar a Escocia
Un viaje por carretera de esta distancia es una
empresa ambiciosa incluso con buen tiempo,
pero con el invierno tan duro que está azotando
a Gran Bretaña la única manera práctica de via—

jar a Escocia es en tren. La compañía de ferro-
carriles London, Midland and Scottish Railway
ofrecerun tren hacia Inverness con salida en la
estación de Euston. Para llegar allí en un solo
dia es necesario coger el que sale a las ocho de
la mañana; la hora programada de llegada a

lNVERNESS

Inverness' son las siete y veinte de la tarde. La
otra opción, es pasar una noche en Manchester
y llega? a Inverness a las dos de la tarde del
dia siguiente. Se espera que los investigadores
salgan hacia Inverness el 9 o 10 de diciembre,
llegando al lago el 11 o 12. Cualquier retraso
:tendria consecuencias catastróficas.

Con independenciade la fecha del viaje, cuan-
do el tren sale de la estación de Manchester los
investigadores se cruzan con otro pasajero al que
pueden reconocer como sectario, puesto que no
para de juguetearde forma distraída con su sil—

bato de bya.khee al tiempo que mira por la Ven—

tana con aire pensativo. El individuo se llama
HenryLister y es posible ganarse su confianza de
inmediato si le muestranun silbato o una de las
copias del libro de Roby Les dice que Edwards
le pidió por carta que viniera a Inverness el 5 de
diciembre, donde le esperaba un coche. Debía
identificarse con su nombre y silbato. Aunque
dice llegar tarde porque tardó*dias en organizar
su salida, lo cierto es que le costó reunir el valor
para el viaje (ver la necrofobia en la descripción
de Lister); incluso ahora se siente dominado por
el miedo a lo que pueda suceder: Lister esta' me—
dio sordo yhabla muy alto.

Aunque no estuvo allí, el sectario sabe que hubo
un intento de invocación a Hastur en la granja
de Jennings y sospecha que esta va a ser una ce—

remonia del mismo tipo. No sabe que..el lugar
elegido es el lago Mullardoch ni tampoco está
al tanto del nombre de pila de Edwards. Una
tirada de Psicología detecta una histeria ape-
nas contenida.A“medida que el tren"se adentra
en el norte, Lister se muestra cada vez más pa-
ranoicoy para cuando empieza a oscurecer se le
nota visiblemente asustado. En ese momento se
excusa y sale al pasillo, donde permanece solo
y en silencio. Al llegar a Inverness simplemente
vaga por la ciudad en busca de Edwards.



Obviamente el coche de Edwards no está espe?
rándoles en la estación. Es posible alquilar un Cd
che (y si es necesario, un conductorcon un 50%
En Conducir automóvil) en la cochera de un tal
McKay, cerca del lugar. Si los investigadores no
han hecho una reserva por adelantado deben es-
perar hasta la mañanasiguiente; el señor McKay
les explica que le alquiló sus dos coches duran-
te una semana entera a otro caballero… Tras una
tirada de Charlataneria 0 Crédito (a elección
del investigador) les conñrma que fueron alqui-
lados a nombre de la residencia Mullardoch. Si
los investigadores preguntan sobre los movi-
mientos de los sectarios, tanto el personal de la
estación como el maquinistadel tren y los r'esi»
dentes del pueblo de Cannich dicen haber no—

Í tado algo raro. Todos apuntan a que en varias
: ocasiones han visto a individuos o grupos de foa
' rasteros con aspecto de estar nerviosos y sentirse

fuera de lugar. El personal de la estación puede
añadir que había un coche encargado de reco-
ger-los, Inverness es una ciudad de tamaño suñv
ciente como para que sus habitantes no perciban
esos movimientos como algo extraño.

Henry Lister
Apariencia y conducta: Lister desprende cier—

) ta determinacióndesesperadaTiene la barbilla
hundida, viste un traje barato y juguetea cons—

tantemente con un silbato de byakhee que lleva
alrededor del cuello. Desde que vio a uno de los
gules invocados por Bacon sufre de necrofobia
y duerme mal debido a unas pesadillas donde
siempre esta' cerca de morir. Durante el dia sue-
le ser capaz de funcionar con normalidad y en
el trabajo tienden a disculpar sus ocasionales “

lapsus porque el supervisor sabe que es muy
bueno en su puesto. La prensadora industrial
con la que trabaja le ha provocado un caso de
sordera, en estado avanzado.

Información: ninguna,
Información adicional: trabaja como ernA
pleado en Greene Engineering, en Salford
(Manchesrer). Ha abandonado a su mujer y
cuatro hijos y está obsesionado con lo oculto,
interés que le ha llevado a entrar en la secta.

Trama: Lister conoce a los investigadores en el
tren a Inverness. Si se ganan su confianza les
cuenta las gestiones de Edwards para llevar a los
sectarios a Escocia

EL VlAJE AL NORTE

H'£Ltholagía
eproducimos a continuación una cronología de los acontecimientos, ya que el
tiempo es crucial en esta fase. Todos los hechizos son lanzados bien entrada la

noche de cada día en cuestión.

7 de diciembre: Roby lanza Construir Carcosa. *

8 de diciembre: Edwards lanza Liberar a Hastur para invocar a la primera semilla.
Delia lee la carta de Alexandera las ocho de la mañana. Dependiendo de su relación
con los investigadores, es posible que se la reenvíe inmediatamente.

9 de diciembre: Edwards lanza Liberar a Hastur para invocar a la segunda semilla
“Se publica la necrológica de Bacon en el Occult Magazine, donde se menciona que
Montague Edwards reside junto al lago Mullardoch.

10 de diciembre; Edwºards lanza Liberar a Hastur para invocar a la tercera semilla.

11 de diciembre: Edwards lanza Liberar a Hastur para invocar a la cuarta sefnilla.

12 de diciembre: Edwards lanza Liberar a Hastur para invocar a Hastuiz
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Inverness

I nverness, ala capital de las Highlands», es
una ciudad de 20.000 habitantes a ori—

llas del rio Ness. En verano suele estar llena
de turistas, pero el invierno es más tranqui—
104 Entre sus atractivos cuenta con un cas—
tillo moderno, una catedral episcopal y un
hermoso cementerio situado en el Tom»Na»
Hurich (ala colina de las hadas»). En los al—

rededores se encuentran el campo de la bai
talla de Culloden, en la que Carlos Eduardo
(sel joven pretendiente») fue finalmente de—

rrorado; y los mim de Clava, unas cámaras
funerarias de origen picto recubiertas de pie»
dra. Algunos de los hoteles disponibles son el
Station, el Royal y el Calcdonian.

/La carretera y el bosque
La carretera que va de Inverness a Mullardoch
discurre a lo largo del fiordo de Beauly, para
luego seguir a los ríos Beauly y Glass. El cai
mino está cubierto por mantos de más de
5 centímetros de nieve. El paisaje que atravie-
san los investigadores está lleno de montañas,
rios, arroyos, brezales y densos bosques.

Tras una hora y media de coche llegan a
Cannich, un Pueblo compuesto por unas dos
docenas de casas de piedra. La más grande es
el: pub Glmafie, que también hace las veces

de casa de huéspedes; está regentado por el se—

ñor y la señora Harris. Para más detalles, con»
Sul[zi el recuadro de ('CE?ZVIÍ[/7 )! La: ramhr/Z: de
Yng—Saz/wr/7», en la siguiente página.

De Cannich sale un camino embarrado y cn-
bierto por la nieve hacia el lago Mullardoch,
a través de un tupido bosque de pinos salpica-
do de helechos, brazales y masas de granito. El
rio Cannich fluye en paralelo alcamino, a unos
Ciel] mEU'OS al norte. TÍSS un 13[D conducien»
do, una tirada de Historia natural revela“ algo
extraño: muchos de los árboles no crecen hacia
arriba, sino que están inclinados hacia eL lago;
3d€n1á5, en algunos asoman parte de l35 raíces
y se ve que el tronco está considetablenaente
más inclinado. Los quejidos y estallidos de las
raices acompañan a los investigadores durante
su Viaje por el bosque. Con una tirada de Idea
los personajes también se dan cuenta de que
no hay rastro de animales, ni siquiera pájaros,
Obviamente. estos fenómenos son consecuen»
Cia de la llegada de Carcosa a la Tierra.

Recorrer los doce kilómetros de camino hasta
el lago lleva tres o cuatro horas. El frío es in—

tenso: cualquier investigadorque no Vaya bien
abrigadoempieza a sentir rápidamente un mar
lestar que reduce en un 5% todas sus habi<
lidades Físicas. Conducir puede resultar más%

rápido, pero aun asi se tardan dos horas, ya
que el coche es incapaz de circular a más ve»
locidad por una carretera con tantos baches y
peligros… El guardián puede pedir una tirada
de Conducir automóvil por cada kilómetro
y medio de viaje: en caso de fallo el coche se
sale de la carretera y el conductor debe hacer
una tirada de Suerte: si la falla, el radiador se
estropea y el vehículo no puede continuar; si
tiene éxito, pueden sacar el coche de la Cu»

neta mediante una tirada de FUE (de hasta
tres investigadores) contra un valor de 42 en
la Tabla de resistencia Es posible tirar tantas
…veces como Se quiera, pero cada intento com
sume quince minutos de tiempo.
'lras solo ochocientos metros de carretera apare—
ce un pequeño y alargado sendero lo suficiente»
mente ancho como para circular por él; se trata
de un desvío lleno de curvas y baches que lleva
hacia el norte para después gimr al este. Aunque
no hay señales de que haya sido usado recien—

temente, si lo siguen durante un kilómetro y
medio descubren uno de los monolitos coloca»
dº dentro de un pequeño Claro. Una tirada de
ºrientarse determina que la piedra se encuen—
tra al este del pueblo. Hay unas palabras talladas
en la piedra: uExj¡tctamex ulzamor nuestro: basicos
prim oler el aire en buscade odio;miramos nuestras
otrja&m bmw dclronido del amor».

Geografía del lago
l lago Mullardoch se encuentraen las Highlands del oeste
de Escocia, a cincuenta kilómetros al suroeste de la ciu-

dad de Inverness, en el fiordo de Moray y la costa noreste. El
lago Mullardoch se extiende aproximadamente de este a oeste
a lo largo de trece kilómetros, midiendo unos dos kilómetros de
máximo en su punto más ancho. En la orilla norte se encuen—
tra el bosque de East Benula, cubriendo la falda de las monta<
ñas de Sgurr na Lapaich (1150 m) y An Riabhachan (1129 m)…

En la orilla sur se alzan los picosde Beinn Fh.ionnlaidh (1005“m),
Tom a' Choinich (1112 m) y Toll Creagach (1054 m). En el ex—

tremo septentrional del lago se halla la residencia Mullardoch,
propiedad de Montague Edwards,aunque está en desuso y par—
cialmente derruida. El camino hacia la casa está sin asfaltar y es
de un solo carril. Su recorrido sigue en paralelo al río Cannich,
que comunica al lago con el río Glass. En el extremo oriental
del Mullardoch se encuentra el bosque de West Benula.

__ _9¿»__
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Ca1michy Las sombras de lóg-Sothotl—z

l pueblo de Canniclr y el lago de Mnllardoehl1an aparecido
anteriormente en un suplemento de La llamada de Cthulhu

en una de las aventuras de Las sombras de ngm50tlzoth, los in<
vestigadores tienen que visitar ambos lugares para r * lver el
caso de una persona desaparerida De hecho, Cannicl _
papel bastante importante como base temporal para l0s ¡nvesti-
gadores, hasta tal punto que llegan a familiarizarse con muchos
de los lugareños y habitantes de los alrededores,

Cannich tiene menos importancia en la trama de Los harapos
del rey. Es muy probable que los investigadores se limiten a
dormir en el lugar y eviten—(como pasó en las pruebas de jue—

go) hablar con la gente del pueblo por miedo a que las noti-
cias de su presencia lleguen a oídos de la Secta de Hastur. Sin
embargo, los siguientes detalles (extraidos de Las sombras de
YOg—Sotiwtlv) le dan un poco más de entidad al pueblo y sirven
para que la descripción e historia del área sigan siendo consis—
tentes & lo largo de ambas campañas, por si el grupo ya ha ju-
gado dicha aventura (o tiene planes para hacerlo).

Cualquier jugador que haya participado en Las sombras de
Yog<Sothot1: de forma independiente no tendrá ventaja alguna
en esta campaña. Por último, te avisamos,de que los siguientes
párrafos incluyen un pequeño adelanto de uno de los capitulos
de esa campaña.

Canních
La casa de huéspedes Glenaffzºie deberia rebautizarse con el
nombre de King's Head, mientras que el señor y la señora
Harris serán sustituidos por el señor FergusMaclnnes (el due—

ño/tabernero)y la señorita MargaretMacNair (una camarera).

Hay una pequeña tienda regentada por un tal MacNab donde
es posible comprargasolina además de alimentos básicos, herra-
mientas y equipo susceptible de usarse en actividades al aire li-
bre, como el senderismo. la escalada o la pesca.
El pueblo tiene una oficina de correos que alberga tanto un te"
léíono público como una estación de telégrafo: también es el ho-
gar del agente de policia local, Sandy MacNeil, quien suele pa—
trullar (cuando hace mejor tiempo) Cannich y los alrededores
mediante agradables paseos en bicicleta.

Montague Edwards
El propio Edwards solo ha visitado el área una vez _v no
nadie en Cannich que pueda reconocerle o le conozca por su
apellido. De hecho, ninguno de los habitantes de Cannich sabe
quién es el <<señor de Mnllardoclw. si es que existe ese título.

El lago y la 1¡zansíó—n ¿lalullardociz
Los lugareños no saben rada de ninguna sresidencia
Mullarcloch», pero están al tanto de la existencia de una raba-
ña de caza vacia situada a reste lado del "ago>* (el lado m'ien—
tal) que lleva allí desde que se reeuerda. No se sabe… quién es el
propietario.

La zona de excavación mencionada en ! )mbras de
Yog—Sotlwth está situada enla orilla norte del lago. más allá del
lug ar donde aparece Carmsa…

¿Antes 0 después de
Las sombras de ng-Sothotlz?
Si el guardián aún no ha dirigido Las sombras de log—Sot1iorlz
y quiere dejar esa posibilidad abierta, debe tener en cuenta que
si los jugadores fracasan en su intento de detener a Hnslnr to—
dos los residentes de Cannich pereccrán. Resultaria deseable
no llegar a ese punto, pero a menos que el guardián esté pre-
parado para asumir el riesgo, debería dirigir Las sombras de
Yog-Soíhoth antes que esta campaña para asegurarse que el
reparto de personajes no jugadores sigue rim.
Si el grupo de investigadores ya jugó Las somli 's de
Yog-Sothoth, el guardián debe determinarcómo les ha ido a los
residentes de Cannich desde la última vez que rier ¡ a los per—

sonajes, más todo lo que pudo suceder a raíz de su a: tam—
bién puede pensar en cómo serán recibist a su regreso, por
breve que sea.



Tras cinco kilómetros de camino pide que tiren

por Escuchar: si tienen éxito pueden oír cofno
si algo se rompiera en la lejanía, un sonido que
durante el próximo minuto se acerca más y más.
a través del denso bosque. Si quieren localirar
su origen hace falta una tirada de Descubrir. El
ruido proviene del sur. No es algo que se mueva
por el suelo, como cabría esperar, sino una enor»
me maSa pálida que flota por encima del bosque,
rompiendolas copas de los árboles asu paso. ¿Un
globo militar? No. Está vivo. Los investigadores
que aparten la mirada tienen que hacer una ti-
rada de Cordura de 0/1D4. Aquellos que sigan
mirandoverán un enorme saco que vibra y pal—

pita, salpicado de moras de luz. Se mueve como
un calamar, propulszindose a través del cielo me
diante unos alargados tentáculos que cortan el

viento con la misma energía con la que se apo»
yan sobre las copas delos árboles. Es una semilla
de Hastur; la visión cuesta lD3/1D10 puntos
de Cordura. No reacciona a la presencia de los

Qinvestigadores, incluso si le atacan, y desaparece
rápidamentede su vista. Si los investigadores se
fmueven en coche puedes usar Las sombras que
la criatura proyecta sobre ellos como una prime-
ra señal de advertencia. Es decisión del guardián
el que la semilla considere o no que algo del ta-
maño de un coche es una amenaza.

No se ha ido lejos. A tan solo unos 200 metros
hay un pequeño sendero que se adentra un poco

EL. VIAJE AL NORTE

en el bosque. donde se encuentra un segundo
monolitoy la semilla que los investigadores aca"
ban de Ver y que está usando la piedra como si

fuera un punto de amarre mientras se alimenta
del POD almacenado en su interior. La criatura
se gira contra los investigadores si se acercan de-
masiado () si la atacan a ella o al monolito. Si de
algún modo logran examinar la piedra pueden
leer las incisiones reali7adas sobre ella: n<Noratms
lar mudos, mjºr, emipidar, grises, débilm_.

El resto del viaje continúa sin más sobresal-
tos. Tras doce kilómetros, los cansados y are-
ridos investigadores lleganáal lago y a Carcasa.
Consulta el próximo capítulo para averiguar lo

que allí suc&de. = :

Manipulru: las manolitos %

Desrruir los monolitos no basta para detener el
hechizo. Una vez colocados siguen canalizando
la cnergt'á,bacia el pico dela <<V» y los sectarios,
incluso si son reducidos a polvo. Pero los inves—

tigadores pueden intentarlo. Son mucho más
fáciles de mover si logran partirlos.

La estrategia másásencilla es dinnmitarlos,
aunque eso plantea ciertas diñcu.ltades, espe-
cialmente en uri terreno nevado sobre un sue-
lo congelado. Si los investigadoresno tienen
la habilidad de Demoliciones, Explosivos o

Ingeniería civil (no es una habilidad básica
de LdC), pueden tirar Mecánica a mitad de
porcentaje para evitar que el detonador o la

carga se mojen o acaben mal colocados. Hace
falta un éxito crítico para destruir totalmen—
te un monolito; con un éxito normal la deto—

nación simplemente lo parte en dos grandes
trozos, gracias a una fisura previa. En caso de
fallo, la dinamita no estalla. Una piña indica

_ que ha detonado demasiado pronto, con te-
rribles consecuencias para la persona que es—

tuviera colocando la carga y aquellos a su al
rededor: 5D6 de daño en un radio de dos
metrosl2D6 en uno de diez y 1D6 hasta vein-
te. Cualquier explosión llama la atención de
la semilla de Hastur, la cual se encarga de los
investigadores antes de quedarse junto al moA
nolito o lo que quede de este,

La¿posición delos monolitos delimita el área

por la que podrán moverse Hastur y sus sirvien<
tes una vez invocado el primero. Si los iugado-
res encuentran una manera de mover hacia el

lago un objeto de una tonelada (por ejemplo,
con el camión con grúa que se usó en su colo-
cación), podrían reducir el espacio por el que
Hastur puede desplazarse. Si logran desplazar
el primer monolito un poco al oeste la aldea

— de Cannich queda fuera del área del conjuro,
lo que permite salvar la vida de la mayoria "de

sus habitantes…



EL V1AJE AL NORTE

Resumen del capítulo

caso de Alexander Ruby. Si el doctor
Highsmíth recomienda el alta la corte Fa—

lla en ese sentido, ordenando su traslado a una
clínica de reposo de Kent. Si los investigado»
res han convencido de lo contrario al doctor
(o a Grahame Roby), la corte ordena que siga
interno de forma indefinida. Sea como sea,
MontagueEdwards secuestra a Roby y se lo lle—

va a Escocia. Si se ve obligado a usar la fuerza
comete otro asesinato que provoca una breve
confusión sobre la identidad del cadáver. Los
investigadores descubren que Michael Evans
en en realidad Edwards, pero siguen teniendo
dificultades para dar con el

f ;e
celebra la vista de evaluación sobre el

Sin que Edwards lo sepa, Roby le manda una
nota a su antigua prometida, Delia Morrison,

aunque usa su antigua dirección y nombre de
soltera La carta llega tarde) pero si Delia tiene
buenas relaciones con los investigadores se la
reenvía inmediatamente.La carta revela la loca»
lización de Alexander. Al día siguiente aparece
la necrológica de Bacon en el Oa'ultrMagazine,
donde se hace referencia a Edwards como el
r<scñor de Mullardoch». El autor del texto es
Aleister Crowley. Si se entrevistan con e'] pue-
den confirmarque se (rara del mismo Edwards
que andan buscando; Crowley también sabe
algo sobre Malcolm Quarrie y su interés por
cierto grupp en Italia, pero eso debe esperar.
Si los investigadores siguen sin partir rumbo a
Mullardóch, el guardiánpuede usar a W"ilfred
Gresty para mandar una tercera carta que les __

anime a hacerlo

Los investigadores deben darse prisa en su via—

je hacia el norte. En el tren conocen a Henry
Lister, un sectario que les cuenta que tendría
que haberse reunido con el resto de sus compa—
ñeros el 5 de diciembre. Mientras los investiga—
dores se acercan al lago pueden localizar parte
delos monolitosy Ver de pasada una de las ho-
rrendas semillas de Hastur que ya han llegado a
la Tierra. Al final del camino pueden encontra
a Carcasa, junto al lago. '

¿Han llegado demasiado tarde? Cuando los in-
vestigadores aparecen Roby ya ha terminado y
lanzado el hechizo de Construir Carcasa, pero
es vital que no se retra5en más allá del ll o 12
de diciembre, fechas en las que aparecerán la

cuarta semilla y el propio Hastur, respectiva—
mente Aún queda tiempo.

… LNUEQNEJJ ?EL
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l lago Mullardoeh es un espe-
jo negro, un corte estrecho y lar—¡

go situado entre las crestas de dos
montañas. Los investigadores pueden Ver la
residencia Mullardoch junto al extremo orien-
tal del lago. No es tan impresionante como
quizás se la hayan imaginado: *se trata de un
pabellón de caza hecho de piedra, de dos plan-
tas, bastante feo y alargado. Frente al edificio
hay dos coches casi completamente ocultos
por la nieve. No se ve ninguna huella de pisa-
das ni neumáticos.

% paseo por ;

“ierm en Carcó_sai

¿. ¿»

_ Qel interior del lago sale una ligera neblina que
rodea la casa; no hay ruido, ni luces ni movi»
miento. Tan pronto como_ los investigadores
avanzan (o retroceden3 la niebla se espesa a su

,

alrededon La visibilidad disminuye rápidamen—¿1
ite, pero antes es posible vislumbraralgo: entre'
los investigadores y la residencia Mullardoch
hay otra estructura, un arco alargado de gran
tamaño y aspecto “ceremonial, parecido al
Marble Arch de Hyde Park. No encaja en ab»
soluto con el resto del paisaje y jurarían que no
estaba allí hace un segunda

Y mientras los investigadores intentan darle
sentido a lo que acaban de ver, de repente se
dan cuenta de que hay otros edificios a su al—

f€dedºt La niebla desaparece. Pueden Ver CR“

lies incluso a sus espaldas. Se encuentran de
pie en medio de una ciudad, una ciudad que
no pertenece a este lugar. Y saben que su nom—

' bre es Carcasa.

Nntapumelguardía'n:/ila hora de dirigir la visita ¡¿ Carcasa elguardidnpuede mrunnar útil la kºn—mm delam'culu(en inglés) 4<'Ihe Road no Hali», deja/m 7j/nfs, apami»
da m elprimev número de la mn'm The Unspeakable 03th (Pagan 1%¿blzk/jing), A! mammzo depublimr me libro, el am'mlo en Cuts!iánpuedt consultarse en lapa'gz'na web

que rempz'úz las númems de dir/m reuism (themispeakableaazhum). Pam ideas sobre cómo can¡truiruml atmósfmz d£jt¿fgo apropiada, mommdam0: las binariasde Mama:
Lz'gom' m la :ulecria'r/ Songs of 3 Dead Dreamer, en particular las de la sección Dreamrfor the Dead

__ (//5'_
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UN PASEO POR LA TIERRA EN CARCOSA

Carcasa en la partida
arcosa aparece en la Tierra como una l1et—

mosa ciudad perteneciente a una era ¡nr
determinada,aunque no hay nada que la delate
como posterior al siglo diecisiete o dieciocho.
Una mitad de la Ciudad se extiende sobre una
tranquila orilla del lago y la otra sobre una ar»
boledacon unos pocos abetos y abedules. Sobre
el agua, edificios de gran elegancia presiden inv
clinadas cuestas, repartidas a lo largo de varias
plazas, avenidas, estanques, canales y refinados
parques y jardines. La arquitectura es de todas
clases, pero la mayor parte de la ciudad tiene
un distinguido aire italiano, con campanarios
de mármol, elaborados bajorrelieves, pequeños
puentes, columnas, techos de teja roja y cúpu—
las de mármol.

A pesar desu enorme riqueza, Carcosa esta do—

minada por el Palacio, un inmenso edificio que
presume de tres cuerpos vagamente definidos,
cada uno con sus torres, parapetos y tejados de
aguja, apoyados sobre contrafuertes y unidos
entre si mediante elevadas pasarelas. Aunque
son bastante diferentes, tanto el cuerpo central
como cada ala cubren uno de los cuatro lados
de una gran plam. La propia plaza parece un
balcón que se eleva sobre las tranquilas aguas
que rodean el cuarto lado. Si bien el edificio es
una mezcla de estilos, el conjunto resulta armo-
nioso en su tºtalidad. El Palacio es visible desde
casi cualquierpunto de la ciudad, a pesar de lo
cual siempre parece estar (de alguna manera) en
la orilla más alejada del lago, reflejando su ima—

gen sobre sus aguas. Y sobre esa imagen cuelga
la de los soles gemelos de Carcosa, en perpetua
caida hacia el horizonte, congelados en un atar—
decer eternos

La mayor parte de la ciudad puede presumir
de exquisitos edificios. bien diseñados y en per»
fecto estado. Las calles están limpias, los árb0>
les y espacios abiertos bien cuidadosy no hay
ningún ruido ni ajetreo que resulte molesta
La calma inunda el lugar Se escuchan algu-
nos fragmentos de música o canto, pero resul-
ta imposible localizar su origen. Este es el tono
a seguir cuando quieras describir Carcosa a los
jugadores, aunque hay excepciones (Ver más
adelante).

Los investigadores no pueden salir de la ciudad;
si lo intentan, al cabo de una hora de andar re-
gresan al mismo punto desde donde partieron.
Solo hay una manerade escapar, a través del en—
cuentro Final en el Palacio. Como el guardián
puede comprobar, los movimienrosde los in¿
vestigadores ya vienen preñjadosde antemano,
aunque no debe permitir que los jugadores se
den cuenta de eso. De hecho hay bastante mare
gen de libertad para determinar; cómo termina
cada uno de los pasajes, asi como espacio para
definir otros encuentros que puedan resultar
interesantes o un reto.

¿

El pulso ¿e la ciudad '
Carcosa no es una ciudad normal: tanto ella
como lo que contiene está en permanente
proceso de cambio y renovación. Los objetos
en su interior a veces mudan de aspecto, otras
de función. Por ejemplo, una simple túnica
de seda azul puede tomarse marrón y después
transformarse en una manta de lana; o una silla
de roble podria adoptar la forma de un reposa-
pie's tapizado antes de convertirse en un cojín
bordado, etcétera.

A mayor escala, la piedra, el mármol y los azu—

lejos también son de naturaleza cambiante,
aunque tienden a conservar parte de sus atri»
butos originales. Una puerta ,en "un muio de
piedra puede transmutarse en un agujero en
medio de un seto de aspectosólido, que se tora
na zi su vez en un callejón que se abre camino
entre dos edificios. Una residencia privada se
convierte en unos baños y estos en una plaza
inundada. Igualmente, el espacio entre édiña
cios también puede Huctuar: un pequeño pa»
tio pasa a ser un estanque ornamental, mienv
tras que el parque de un palacio de repente se
transforma en un viñedo.

No hace falta exagerar. Tras dos o tres ejemplos
llamativos los investigadores se darán cuenv
ta de la situación. Hay una excepción a lo di-
cho: estas transformaciones nunca suceden
bajo observación directa, por lo que si se mira
atentamente a un objeto este retiene la misma
apariencia, incluso si se transformatodo lo que
hay a su alrededor.

— //X7—

Hay muy pocos efectos personales en Carcasa:
intenta describir el minimo necesario. Un dor-
mitorio tiene una cama y un armario, y dentro
de este solo hay un único y hermoso vestido.
Una cocina tiene una mesa, pan, un cuchillo y
un plato: o solo una sartén de cobre encima de
una cocina de hierro (y esta segunda descrip-
gio'n puede ser la de la primera cocina, después
de una transformación).Todos los objetos de
Carcosa son de buena calidad.

Los habitantesde Carcasa
Apenas se ve a nadie en las calles, casas o edi4
-ñcios. Se está celebrando una fiesta, un festival
en el que casi todos participan. La gente se ha
reunido en las plazas y anñteatros repartidos
por la ciudad, o en las barcas y barcazas que
se deslizan por los canales. El Palacio también
participa en los festejos con un soñsticadobaile
de máscaras que ha reunido a más de mil de los
habitantes más encantadores, extraños, ricos y
bellos de la ciudad El nombre y propósito del
festival no tienen importancia.
El tema de conversación principal es la recien—
te aparición del eXtranjero de máscara blanca,
vestido con una túnica harapienta y del que se
dice que es el embajador de una gran poren»
cia. Carcosa no suele relacionarse con el exte-
rior y su llegada ha desatado una tormenta de
rumores. ¿La presencia del emisario es presagio
de algo bueno o malo? Hay muchos que lu-
cen ma'scaras elaboradas o ridículas, tanto para
honrar como para burlarse del extranjero, se»

gún su inclinación,humor y creencias.

En los siguientes encuentros se describe la in-
teracción con ciertos residentes en particular.
Si el guardián desea crear sus propios carcosia-
nos estos deberían mostrar poca curiosidad ha»
cia los investigadores. Tienen sus propios asun—

tos de los que preocuparse: el extranjero es el

tema más frecuente, aunque también pueden
estar inquietos por no saber dónde se encuen-
tra su pareja o porque sienten la necesidad de
irse a otra Eesta o reunión. Las conversaciones
son repetitivas o bar'rocas en exceso. Casi to—

dos los interlocutores están poseídos por una
energía enfermiza… Una tirada de Psicología



OR LA TlERRA EN CARCOSA

Máscaras
s re dentes de la ciudad llevan mascaras con formas e
tilizadas que representan a diferentes personajes, bestia ,

pee ' aves. Están hechas de madera, láminas, laca (: metales
pr ti , dec radas con joya , huesos, plumas o piel. Cada
una e una obra de arte compleja ' naravillosa de gran impa
to x al. Mientras que unas tienen un aspecto maligno () ame-
nazadur. otras son Ci nicas 0 hermosas. tristes o enigmát ta"
Es pr *ible encontrar una gran variedad. Hay un arlequin de

sobre cualquier residente apunta a que ape»
nas mantiene el control sobre si mismo, pero
nadie se mostrará violento, incluso si es ataca-
do. Aunque la gente de Carcosa habla su pro»
pio idioma, los investigadores son capaces de
entenderlosy comunicarse con ellos, con solo
un par de confusiones puntuales en temas de
vocabulario.

Orientame por la ciudad
El objetivo del guardián es crear en los jugado—
res una sutil sensación de pánico aimedidaque
sus personajes se mueven por la ciudad. Puede
que estén en peligro o atrapadospara siempre.
Es dificil orientarse, mientras que aplicar con»
ceptos normales como tiempo y dirección su—

pone un esfuerzo casi inútil De hecho, si los

investigadores deciden quedarse quietos donde
están y no dar un paso más, seguirán experi-
mentando los encuentros que vienen a contiv
nuación. Evidentemente, esto es un dato que
no debes tevelarles. No hay manera de escapar
a lo que se les viene encima.

Puede que los investigadores lleguen a la mis-
ma conclusión, pero es más probable que trar
ten de luchar contra la ciudad intentarán tra—

zar una ruta definitiva entre un lugar y otro,
incluso si solo tienen una vaga idea de hacia

máscara negracon diamante… verdes, amarillos y rojos pegarl
entre s ,o una mlumbina con d … raz de pa…

… carmcsie Hay un pájaro de plumas blancas
amarillo

. de un ángel descarnado de la noche
de marfil con incrustaciones en azabache que pr

y me_ llas y labi
crueles n'

orc la de piel pálida

Tambi ] están el grasiento rostro va—

una sencilla máscara
yectan som—

bras que se mueven, una pieza muy bella. Hay un
piel dorada _ .) a(li o. hermes sabio. Y una cosa medio
hombre medio pez que desprende una tristeza infinita.

dónde deben ir (por ejemplo, en una parti»
da de prueba el grupo de investigadores formó
una cadena en la que cada uno mnclaba» su
campo de vi n antes de avanzar, intentando
fijar el horizonte de esa manera), Deja de vez
en cuando que los investigadores crean tener
la situación bajo control y que los encuentros
se están produciendo gracias a su resolución
e iniciativa, Sin embargo, aquellos que vayan
corriendo de un lugar a otro sufrirán inevitaa
biernente más fracasos que victorias; en conv
creto, los*planes más audaces conllevan el ries-
go de que alguno de los personajes se pierda
del todo.

Perdeme
Cuando los investigadores intenten orientarse
para algo no muy complicado (como 'volver a
un punto de reunión prcñjado o atravesar un
cdiñcio alargado saliendo por la puerta que hay
al otro extremo), el guardián debe pedir una
tirada de algún tipo. Si el investigador intenta
usar la lógica para llegar a su destino, debe su»

per-ar una tirada de Orientarse. Si el persona-
je parece ñarse más de su instinto y se somete
a los caprichos y voluntad de Carcasa, puede
usar Orientar-se0 POD x 2, la que sea mayor.
En ambos casos la posibilidad de éxito no pue»
de superar el 50%, incluso si la habilidad del

— ///:í——

investigdor es mayor Solo si ha leído El rey de
amarillo o Der Wím¿lerer dun/J dm Ser y saca
un POD >< 3 podrá superar ese límite del 50%.
El guardián puede tirar por los investigadores
o pedir a los jugadores que tiren sin saber que
habilidad están usando; también puede dejar
que elijan ellos,

Separarse del grupo o perder a alguien de vista
suele ser una mala idea, pero lo más probablees
que acabe sucediendo por accidente o por aza—
res del destino: basta con subir unas escaleras y
desaparecer un segundo de la vista de los que
quedaron atrás, o girar una esquina cinco se?

gundos antes que los demás o dejar una habitar
ción de distancia con el resto del grupo. Cosas
como seguir la voz, sostener un trozo de hilo u
orientarse con marcas de tiza no serán suficien—

tes parawitar una separac n. Carcosa solo res?

peta la evidencia Física de lo que ven los ojos, y
a regañadientes.

Cuando un personaje se pierde, lo más probar
ble es que llame a los demás a gritos Permite

que se escuchen pero no que se vean (para si-
mular esto puedes poner a los jugadores en di>

fercntes lados de una puerta). Quedarse quier
to permitemantener la comunicación,pero tan
pronto como alguien se mueve… las voces se

apagan hasta desaparecer.



Cuando los investigadores tengan claro que se
han separado, haz lo mismo wn los jugadores Si
puedes conseguir un segtu1do guardián para esta
partida, perfecto, hazlo. Todos los planes para
reunirse fracasan La ciudad es grande y obsti-
nadamente confusa: cuanto más se esfuercen
en encontrarle sentido, más rebelde se muestra.

uN PASEO POR LA TiERRA EN CARGOS_A¿ _

Una vez haya dos o más grupos, dirige los en?
cuentros preñjados que vienen a continuación
(más los que improvise'is) alternando entre in<
vestigadotes. El guardián también puede con—
siderar apropiado usar el mismo encuentro
dos veces, una vez para cada grupo.

Para volver a juntar a los personajes jugadores
puedes usar a Ness (si los investigadores lo en?
cuentran y se fían de el) o simplemente hacer
que se encuentren en un momento dramática»
mente apropiado. Los investigadores deberian
reunirse antes de cruzar el lago.

[,
_

Los encuentros

L a siguiente lista de encuentros numerados
ayuda a que la visita a Carcosa resulte tan

confusa como un sueño. Los investigadores
no tienen verdadero control sobre sus movie
mientos, por lo que el guardián puede intro»
ducir las escenas siguiendo la secuencia pro—
por-cionada Afortunadamente, es muy poco
¡probable que los jugadores perciban que son
encuentros lineales. Modifica las situaciones
siguiendo tu instinto, pero ten en cuenta que
el objetivo de este momento de la partida es
crear una atmósfera ligeramente enervante y
algo onírica. En las pruebas de juego, cuan?
do el guardián reaccionó positivamente a las
inesperadas ocurrencias de los jugadores todo
salió bien, proporcionando un ejemplo de na—

rración compartida.

Aunque hay momentos en los que hace falta
tirar Cordura, la pérdida en si no se produce
dentro de la extraña ciudad, es decir: mien-
tras los personajes permanezcanen Carcosa es?
rán a salvo de perder cordura; aunque es una
ciudad extraterrestre la smnzzío'n es de norma»
lidad. El guardián puede incluso llegar adecirle
a los jugadores que no hace falta tirar Cordura
en un momento en concreto en el que paren
ca evidente que deberian hacerlo; es probable
que eso siembre cierta intranquilidad entre el

grupo. Como pueden sospechar, los puntos de
Cordura se pagan al salir.

El daño físico se aplica en Carcosa igual que
en la Tierra, esto no son las Tierras del Sueño

1. Un arco de la ciudad
Este es el arco mencionado cuando los investiga—
dores entraron en Carcosa. Es el primerelemento

destacadº que Se encuentran: un enºrme QICO
ornamentalsobre el que hay una detallada escul»
tura de dos leones peleando de pie. Una tirada
deMitos de Cthulhu permite confirmar defini-
tivamente que se trata de la Ciudad del Sueño,
Carcosa, junto al lago Hali. Los ¿jue hayan leído
El rey de]amarillo o De? Wanderer dur£h dm See
pueden tirar Mitos de Cthulhu x 3.

La residencia Mullardoch ha desaparecido. El
lago también se ha esfurnado; cuando vuelvan
a verlo será el Hali. Tras el lanzamientodel con—
juro de Construir Carcosa, los detalles y pccu»
liaridades del lugar dejan de servir como refe—

rencia, ya que los atributos terrenales del lago
y la casa han sido absorbidos por la realidad
alternativa y en continua transformación de
Carcosa.

Los investigadores pueden Ver que el cielo ha
cambiado: es de nochey hay estrellas por todos
lados, pero también hay dos pálidos soles sobre
el horizonte, bañando a la ciudad con una luz
blanca como una perla. Es más, una tirada con
éxito de Astronomía permite afirmar que las
constelaciones que se pueden ver no correspon-
dencon las de la Tierra.

Cuando la atenciónde los investigadores se des»
vie del arco siquiera por un segundo, la próxi-
ma vez que lo vean aparenta ser mucho más
bajo y de color doradomientras que los leones
ahora son un único caballo con cabeza de pá<
¡aro, hecho de ónixi Si los investigadores vuel»
ven a desviar la mirada, el arco se transforma
en un edificio alto y estrecho con una sencilla
puerta de madera en su base, sobre cuyo tejado
descansa un pebetero con una enorme llama…

Una tirada de Idea sugiere que la estructura es

— /f/ó'——

un faro, aunque no está en el lago. A través de
la puerta entreabierta puede verse una luz te»
nue, pero no hay nadie en el interior y lo único
interesante son varias máscaras decoradas que
cuelgan de la pared: casualmente, tantas como
investigadores
Una tirada de Descubrir realizada al salir
(o desde lo alto del faro) permite Ver un par
de siluetas que se recortan sobre ambos soles.
antes de perderse en la oscuridad del cielo. Si
los investigadores tuvieron el encuentro con los
byakhees en Clare Melford, una tirada de Idea
sugiere que se trata de las mismas criaturas. El
coste en Cordura es de 0/1. El cielo está sem-
brado de estrellas que parecen parpadearcuan?
do se las mira con atención.

2. Una explanada
Los investigadores salen a una avenida guarnef
cida a ambos lados por pórticos que a su vez
dan a grandes edificios de paredes lisas, con
ventanas a gran alturalv (aparentemente) sin
puertas. De repente, de una de esas ventanas
se asoman Varios residentes de Carcasa, todos
ellos ataviados con máscaras Uno señala más
alla' de los investigadores, mientras que los
otros se esfuerzan por Ver lo que está señalan-
do. Entonces hay un grito de reconociinienro,
un agudo chillido y algunas risas histéricas o
avergonzadas. Si los investigadores se giran a
mirar, pideles una tirada de Descubrir paraVer
una Egura vestida completamente de blanco, a
unos trescientos metros de distancia. Están de-
masiado lejos para reconocerlo, pero se trata del
extranjero que se describe en 15! rey de amarillo
y La m'nay el exmmjem La figura se mueve.
desapareciendo rápidamente.
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Si los investigadores se dirigen al grupo de la
ventana, desaparecen todos menos uno: un
hombre de aspecto ansioso que primero mira
hacia donde desapareció la figura y después su
bre su hombro, gritando “¡Ahora voyl». Lleva
una sencilla máscara dorada que solo permi—
te ver su boca. Si le preguntan sobre la figura
dirá: <4Creernos que es el enviado para la reina
Cassilda. ¡Si os dais prisa podéis alcanzarlel». Si
los personajes hacen cualquier tipo de comen»
tarios sobre las máscaras les dice <<Esperad ahí»,
volviendo al cabo de medio minuto. A conti>
nuación les lanza una bolsa donde hay tantas
máscaras como investigadores, Cualquier otro
tema de conversación recibirá como única -res—

puesta un <<No creo que eso importe» o un
<<Ojalá yo tuviera vuestro temple y predisposiv
ción… No tardaráen marcharse.

3. El puente sobre el canal
Los investigadores llegan hasta un pequeño
muro por donde desciendenunas escaleras har
cia un estrecho puente sobre un canal. Aunque
el canal solo mide seis metros de ancho sus
aguas pasan bastante por debajo del puente.
Una tirada de Descubrir permite ver al extrane
jero moviéndose al otro lado del canal y entrauv
do por una puerta.
Parece que la únicamanera de pasar es el puen»
te. Este mide veinte metros de largo y menos
de treinta centímetros de ancho y está hecho
de mármol. No tiene barandilla y su superfi-
cie es ligeramentecóncava (aunque no es fácil
darse cuenta). Arravesarlo supone una tirada
de DES x 5 o (le DES >< 6 si se atraviesa ga—

teando o a la carrera. Un investigador que fa-
lle la tirada se resbala y cae a menos que logre
tener Suerte. El agua esta mucho más abajo de
lo que parece: la pérdida es de 1D6 * 4 puntos
de vidas El personaje desaparece de la vista de
sus compañeros, que aunque no ven su cuer—

po caer, si escuchan cómo impacta contra el

agua. El investigador puede salir a la superñf
cie y, con una tirada de Suerte, agarrarse a un
punto de amarre o un cabo suelto desde don—

de salir del canal. Si falla la tirada, empieza a
aplicar las reglas de asfixia de La llamada de
Cthulhu, página 62.

El personaje sale calado hasta los huesos a un
pequeño embarcadero. Las escaleras llevan ha»

cia arriba, pero por alguna razón no puede en—

contrar al resto del grupo. Tampoco puede
escucharles ni lograr que le oigan. Un investif
gador que se lance para rescatar a su compañe<
ro sufre el mismo destino; sin embargo todos
los personajes que logren salir del canal vuelven
a reencontrarse entre ellos, aunque no con el

grupo original.

4. Un anfiteatro y Quentin Spence
Los investigadores llegan a un enorme esce—

nario parte de un inmaculado anfiteatro de
estilo romano. Un semicírculo de gradas he—

claéis de piedra se levanta ante ellos. La pre»
sencia de compuertas y material de tramoya
demuestran que el teatro sigue en usos Pide
tiradas de Descubrir para detectar primero _,

un movimiento furtivo tras una columna a

unos treinta metros de distancia y después
una pistola que asoma Solo tienen tiempo
para gritar una advertencia antes de que me
ne la descarga de varios disparos Pide tira»
das de Suert el personaje que Falle por más

(o el que tenga éxito por menos, si nadie falla)
se convierte en el blanco de cuatro disparos.
El porcentaje de éxito es solo del 3% (el tirar
dor no ha apuntado) o del 2% si el objetivo
se puso a cubierto. El atacante es un sectario
de Hastur. Quentin Spence. Un investigador
que lleve su arma en la mano puede disparar
en ese mismo asalto, entre el segundo y tercer
disparo de Spence.

Apariencia y conducta: gordo, de pelo casta»
ño bien recortado y sonrisa nerviosa, no se ha
afeitado en varios días. Spence viste un traje de
zweed, zapatos marrones de buena calidad, ca»
misa y corbata. Es más bien alto, pero se mue»
ve con una postura encorvada, como si desea
ra permanecer oculto. Siempre esta' sudando y
secándose la frente con su pañuelo, por lo que
desprende cierto aire de nerviosismo y parece
evasivo incluso cuando dice la verdad. Sus cx?
periencias en Carcosa están acabando rápida»
mente con la poca Cordura que le quedaba.

Información: autor de varios poemas apareci-
dos en revistas literarias y en una buena antolof
gia. El tono de los poemas es sobrio y opresivo
y no resulta del gusto de todos.
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Infomación adicional: soltero. Vive en
Plymouth, en la costa suroeste de Inglaterra.
Le gusta apuntarse a todo: la Aurora Dorada
(y posteriormente la secta), la masonería, con»
Fereneias, recitales de poesía, clubs de ajedrez,
asociaciones de ornitologiay comités de volunf
tarios de cualquier clase. Estuvo presente en la
apariciónde Hastur en la colina Springer y vive
atormentado desde entonces.

Trama: Spence se encuentra con los investiga-
dores en Carcosa Si no acaban con el les da de-
talles sobre el objetivo y progresos de la invoca
ción, además de la posible ubicación de Roby
dentro de la ciudad.

Spence simplemente está asustado, por lo que
deja de disparar si le hablan () si escucha a los
investigadores llamarse entre ellos. De lo con?
trario, en el siguiente asalto sigue agachado de-
tras de la coberturay dispara dos veces más (sin
mirar), tras lo que el percutor del revólver im»
pacta otras dos veces contra el tambor vacio
(hace falta una tirada de Escuchar para darse
cuenta). Al tercer asalto sale corriendo. No es
un jovenzuelo ni un hombre particularmente
ágil, por lo que no es dificil de atrapan
Cuando se de' cuenta de que son personas sale
de su escondrijo: una ñgura extrañamentenori
mal en este entorno, vestido de manera muy
formal Guarda su arma en un bolsillo y se
acerca, visiblemente arrepentido: ¡<Pense' que
eran las criaturas del cielo…» y, de ser apro-
piado, termina la frase con un: ¿<Llevan más»
caras
bitante de Carcosa: no luce máscara y viste un
traje de tweed. Con una tirada de Psicología
resulta igual de evidente que no se encuentra
en muy buen estado mental. Si le permiten que
siga pensando que son colegas sectarios habla
con libertad, pero su cabeza está en el aquí y
ahora, y no habla de nada que no sea Carcasa.

Spence ha estado en el Palacio y ha participa—
do en todas las ceremonias excepto en la que
está ocurriendo ahora mismo; la cantidad de»
pende de la fecha en la que hayan llegado los
investigadores. Les dice cuántas semillas han
sido invocadas y si queda alguna por llamar.
Sabe cuántas hacen falta (cuatro) y cuándo se
invocarzi a la próxima. Dice que se ha puesto
nervioso por lo que pueda pasar cuando llegue
el rey de amarillo y que está buscando a Roby

Se ve con claridad que no es un ha-,
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con la esperanza de que sepa lo que hay que
hacer. Sospecha que Roby aún no sabe nada
de los planes de Edwards y piensa que puede
estar en el museo de esculturas. ¿Saben algo
de él?

Spence no sabe cómo volver al Palacio.
Tampoco esta' seguro de cómo llegó hasta el an»
Hteatro. Puede que quiera acompañar a los in—

vestigadores, pero no se separa de su arma, para
la que tiene quince balas más repartidas por los
bolsillos de su chaqueta Si le piden que se la

entreguen se muestra consternado, añrrnando
que sin ella no tardará en acabar muerto.

Cuando los investigadores abandonan el _'an&
teatro, una'tirada de Descubrir les permite Ver
el cuérpo de un hombre, un carcosiano que es»
taba de ñestí; Spence le disparó en un ataque
de pánico ¿Qué hacen con el sectario?

% Si los investigadores desarmar) a Spence
sin Ver a la victima, todos los personajes
pierden 1 punto de Cordura.

?; Si no le desarmany siguen sin hacerlo tras
ver el cadáver de la victima, todos pierden
] punto de Cordura.

?) Si veo a la victima y desarman a Spence
(o si ya le habian desarmado), todos ganan
1 punto de Cordura

Observa que la primeray tercera situaciónpue-
den cancelarse mutuamente.

.5. El distrito norte 3) Non
Al margen de la ruta que hayan tomado, los
investigadores se dan cuenta de que llevan un
rato subiendo una cuesta. Desde su posición
elevada pueden observar el resto de la ciudad
bajo sus pies. y más allá de sus tejados, el pro—
pio lago: una gran mancha negra excepto por
la orilla más alejada, donde se reflejan las luces
del Palacio. Es la primera Vez que pueden Ver
el edificio; está espléndidamente iluminado y
parece ser enorme.

Las laberinticas y pequeñas calles de la zona
suben y bajan de forma inesperada. Se diria
que es una parte más modesta de la ciudad,
aunque los edificios siguen mostrando cierta
grandiosidad: balcones voladizos' Forjados en
hierro, maderas talladas con motivos florales

— ///8——

o monstruos de Fábula, chimeneas rematadas
con ñguras de yeso imitando la profesión del
artesano dueño de la casa (zapatero, arme—
ro, curtidor), etcétera. En todos lados prima
lo hermoso sobre lo práctico. Los personajes
se encuentran con un pasillo que simplemerk
te conduce a una pared o una puerta que, a
pesar de contar con un elaborado picaporte,
no tiene bisagras. En otra ocasión pueden se»
guir un corredor que gira y gira, imitando la
perfecciónmatemática de una concha marina,
eada vez más angosta; aunque parece prometer
un final fantástico, para frustración de los in»
vestigadores acaba por estrecharse demasiado
como para poder seguir.
Cuando los investigadores doblan una esquina
se topan con un grupo de Figurasenmascaradas.
Es muy probable que sean los primeros carce—
sianos que ven tan de cerca. Uno de ellos se gira
mientras los demás siguen andando
¡<Me llamo Noss», dice. Está bebiendo vino y
parece un poco borracho y bastante contento
Se quita la máscara que lleva: una cabeza de un
pájaro roja y verde.

Los investigadores pueden averiguar lo siguien-
te a través de Ness: el nombre de la ciudad es
thill (cualquier investigador que haya visto La
reina y el exzmrzjera o haya leído El rey de ama»
ríl/o puede tirar Conocimientos para recordar
que Yhtill se convierte en Carcosa tras la visi»
rei del extranjero); la reina de Yhtill es Cassilda,
su hermano se llama Aldones, su hija Camillay
los hermanos de esta son 'lhale y Uoht; se está
celebrando un gran festival que tiene a toda la
ciudad agitada; y ha llegado un extranjero a la
ciudad, loque presagia un revuelo aún mayor:
Noss lleva su máscara en honor al extranjero
y desea que su visita sea para bien. Aunque se
muestra educado y amigable, Noss rechaza de
plano hablar sobre Otras cosas. Les hace una o
dos preguntas: <<¿Habe'ís nacido aqui?»"y, si los
investigadores no llevan máscaras, <<¿A que facv
ción apoya'is?». Una tirada de Psicologia apun»
ta a que Ness ha sido honesto en todo lo que
ha dicho, pero que se encuentra en un estado
de alteración casi febril.

Si los investigadores se muestran confun—
didos sobre la ciudad o sus costumbres,
Noss se ofrece a hacerles de guia. Les puede
acompañar hasta el museo de escultura pero
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desgraciadamenteno al Palacio, aunque po»
dria llevarles al lago, desde donde no es difícil
llegar. Solo les pone una condición: si el gru—

po no lleva máscaras, Noss insiste en que se las

pongan, tras lo que se apresura ¡ conseguirles
unas bastantes elegantes y elaboradas; aunque
los investigadores pueden tener miedo a usar»
las, el único efecto que tienen es hacer que su
rostro sea irreconocibley reducir en un 10%
la habilidad de Descubrir.

Si los investigdores están buscando a sus
compañeros Ness está seguro de poder ayu—
dar. Les lleva a través de un diminuto callea
jon techado (los personajes de TAM l3 o más
tienen que agacharse y encogerse para pasar)
hasta un patio privado rodeado de casas al-
tas. Hay un banco circular construido alrede—
dor de un gamóni Ness les sugiere que espe—
ren allí: <<Tarde o temprano todos vienen por
aqui». Es un sitio tranquilo y mal iluminado,
con poca pinta de ser un buen punto de reuv
nión. Noss se marchapara regresar con algo de
vino. Tras una hora de espera aparecen los de
más investigadores: describeles el lugar al que
acaban de entrar, junto con las ñguras enmas»
caradas que esperan alli. Si los investigadores
que han llegado también van enmascaradosel
guardián puede mantener a los grupos fisica—

mente separados un rato más mientras se de—

sarrolla el encuentro.
Noss dice que tiene que marcharse y seguir con
sus asuntos. Admite que está un poco preocu-
padopor la aparición del extranjero y que quie-
re proteger su taller por si hubiera problemas.
Si los investigadores no averiguaron nada a tra
vés de Quentin Spenoe, Noss les revela que vio
a su otro amigo en el museo de escultura. Si
quieren que Noss les lleve alli necesitan superar
una tirada de Persuasión, pero solo disponen
de un intento para lograrlo.

Aunque resulta difícil juzgar el paso del tiemf
po en Carcosa, es posible que los investigadores
ya lleven entre cuatro y ocho horas en su inte»
rior. Los relojes de pulsera o bolsillo resultan
poco fiables: algunos parecen haberse detenido,
mientras que en otros las agujas de los segundos
avanzan más rápido de lo normal.

Ness DE YH1'ILL

Apariencia y conducta: Noss es de oohstitu»
ción y peso medio, melena castaña estilo tazón,

barba recortaday sonrisa agradable. Tiene unos
antebrazos robustos y viste un jubón y pantalo»
nes de algodón grueso, botas pesadas y brazales
de cuero. Se muestraamable con los visitantes y
se esfuerza al máximo por agradarles.
Información: ninguna.
Información adicional: vive y trabaja en la
ciudad que el conoce como Yhtill

Trama: conoce a los investigadores en Yhtil.l/
Carcosa. Sabe de la llegada del extranjero y pue-
de ayudarles a encontrar a sus compañeros extra-
viados, a Roby o incluso el lgo. Ama su ciudad
y está muy orgulloso de ella. Los investigadores
atentos notan que esta' un poco asustado.

6. Elmuseo de escultura
y AlexanderRuby
Los investigadores saben que tienen que en»
centrar a Robyn Si Noss les guía no tardan en
llegar a un pequeño edificio blanco con un
discreto cartel que lo identiñca como el mu—

seo de escultura; en caso contrario les cuesta
un poco más, pero siguen encontrando el lu»

gar. En el exteriorhay un jardin muy cuidado,
salpicado de estatuas de animales, hombres
y mujeres: hay una medusa con melena de

serpientes, gritando; un ángel descarnada de
la noche amamantando con cariño a un bebé
humano; una réplica perfecta de un ciprés;
unos byakhees de los que asoman unas lámi—

nas plegadas sobre si mismas, como las alas
negras y húmedas de un murciélago… Las 854

tatuas de los byakhees están junto a la entrada
y aunque permanecen quieras. cuatro de ellas
son reales y están atadas a Robyn

Las criaturas se agitan cuando los investigado—
res pasan junto a ellas: sus ojos se mueven ner»
viosos, una de ellas cierra sus mandíbulas con
un chasquido. No pueden moverse a menos
que sean atacadas, pero su mera presencia cues»
ta 0/l puntos de Cordura.

Las escaleras bajan directamentedesde la entra»
da a unos amplios salones de exposición, mu»
cho más grandes que el edificio sobre ellos. No
hay ningún otro visitante. La colección incluye
cientos de estatuas de todos los periodos, la ma-
yoria relacionadas con los Mitos de Hastur. La
primera obra que encuentran son dos grandes
maquetas de la ciudad de NuevaYork, hechas
con marñl blanco y negro En una se muestra
la ciudad en 2030, con enormes ediñcios mili»
tarea, plazas de armas y cámaras de eutanasia en
los parques y plazas públicas de mayor tamaño.
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La otra es la ¡necrópolis en 1929. El contorno
gótico del rascacielos XVoolworth sobresale s0<
bre todos los demás edificios. Las dos maquetas
ofrecen un nivel de detalle increíble

Mas adelante hay un pasillo con una colección
de silbatos de byakbee provenientes del África
occidental, india, Italia, Celefais y Sarkomand
(en las Tierras del Sueño), del lejano Celeno y
las estrellas de las Hiades. En la siguiente sala
encuentran una docena de túnicas blancas, in—

geniosamentecolocadas sobre unos maniquies
de alambre, de tal forma que el Signo amarillo
no resulta totalmente visible. En una esquina
hay una reproducción a escala real de una ñ»

gura humana: la arcilla con la que está hecha
sigue húmeda y una tirada de Idea sugiere que
podría tratarse de la imagen de uno de los in¿
vestigadores. Haymuchas obras, todas ellas im¿
pactantes; si los jugadores siguen preguntando,
el guardián debería describirles algunas piezas
más en esa linea. Aunque no hay información
“sobre las obras, se sobreentiendeque no deben
ser tocadas. Por otro lado como no están prev
regidas ni hav guardias los personajes son libres
de comportarsecomo quieran
Pasado un rato los investigadores llegan a un
estudio. Alli pueden ver a un hombre dormi4
do sobre un escritorio, con la espalda hacia la

puerta.Al escucharles se gira, primero con cier4
ta alarma y después confundido. Se trata de
Alexander Roby.

R__oby se pone de pie y espera a que se acer—L

quen. Lleva unos pantalones negros y una ca—

misa sin cuello ni corbata. Parece cansado pero;
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muy tranquilo; una pequeña sonrisa asoma a

sus labios. En Carcosa Roby se muestra lúci»
do y capaz. No se parece mucho al hombre que
conocieron en el manicomio. Recuerda a los
invesrigadores que le entrevistaron y les saluda
por su nombre. No parece preocupado de que
se encuentren allí.

Si descubre que los investigadores son enemi—

gos de Hasrur, al principio no se preocupa.
Dice que aunque Carcosa le debe parte de su
personalidad a Hastur4. este es como la oscuri—
dad que realza la perfección de la luz, una cosa
natural. Les pregunta si el sitio es de su agrado;
él mismo se encuentra muy feliz. Les garanti—
z_a que es un lugar seguro: aunque el extrafijero
se encuentra en la ciudad, jamás logrará llegar
al Palacio para anunciar la llegada del rey ha-
rapiento. Si los investigadores no parecen muy
convencidos añade que puede enseñarles el ca—

mino de regreso a la Tierra. Roby no desea ha—

blar sobre su vida pasada.,

Llegado este momento Ruby deberia tener la
oportunidad de enterarse de que Edwards está
confundiendo al rey de amarillo con Hastur.

Tras meditar su respuesta dice que Quarrie
también le comentó lo mismo: Edwards pen»
saba que podia traer al rey de amarillo a la
Tierra Si Edwards trajera a Hastur aqui, a
Carcasa, no llegaría como el rey de amarillo,
sino bajo una Forma más allá de toda lógica y
que no tendría sentido en la Tierra. <¿chuimos
en la Tierra, corno sabrán. Su'llegada aniquila»
ria a todos los presentes en la ciudad, Edwards
incluido».

La mente de Rob ' arece distraerse un se un-) P 3
do. Les 7re unta: (¿¡Me habrá en añado? "Porl %

_ g (

que haria algo así?». Es posible que los investi»
gadores no sepan responderle.

Se incorpora y dice: (-Hablare' con él. Debe es—

tar en el Palacio». Se levanta para irse y los in—

vestigadores harían bien en acompañarle.

7. El lago Hali
El siguiente apartado asume que los investiga-
dores han llegado al lago en compañíade Roby,
aunque es posible que no se hayan detenido a
buscarle y que haya sido Noss el que los lleve.
En ambos casos el viaje hacia el lago transcurre
colina abajo, a través de calles residenciales. El
lago Hali está tan tranquilo como la piedra… En
su orilla más alejada, bajo los soles, se divisa el
brillante Palacio. Se diría que esrá a un mundo
de,distancia.

Hay un sendero que sigue la orilla del agua y
parece llevar hacia el Palacio, aunque no tar—

da en desviarse de vuelta a la ciudad: si los in-
vestigadores lo siguen acabaránperdiéndose. El
Palacio solo puede alcanzarse por agua y, como
parece que no hay nadie por los alrededores,
la única buena opción es coger prestado una
de las docenas de pequeñas barcas que están
amarradas al muelle. Las embarcaciones esrá.n
hechas en madera noble pulida. Son de mana
ga estrecha, popa y proa altas y un único más—

tii alargado con una vela plegada de lona color
blanco o amarillo pálido, más dos o tres pares
de remos. En cada embarcación caben hasta
diez personas.



El grupo puede subirse en una o más barcas y
usar tanto los remos como la vela. Lo último
es más sencillo si uno de los personajes tiene
como mínimo un 20% en Pilotar embarca—
ción o Veleros (no es—una habilidad básica de
LdC). Si se siente generoso, el guardián puc»
de preguntarle a un jugador si es posible que,
gracias al trasfondo de su personaje, haya pasa»
do un verano o dos en un lugar donde quizás
aprendió los rudimentos de la navegación en
barco. El lago parece mucho más grande una
vez en él. Les llevará un par de horas atravesarlo
a remo, o solo una si usan la vela

Tras media hora de viaje pidele a los jugadores
que tiren POD >< 2. Los personajes que supe—
ren la tirada tienen la sensación inequívoca de
que hay algo cerca, en el agua. Todo vuelve a la
normalidad durante unos diez o quince segurr
dos, durante los que el guardián puede callar—

se y esperar la reacción de los investigadores.

ÁHasta cuatro
*

semillas de

tud y se agitan de forma espasmódica.

CON 21 TAM 31

MOV 6/20 volando

“e Bomrrcacróx— m. mao: +3D6.

puntos de Cordura.

'
UN PASEO POR LA TlERRA EN CARCOSA

Hastur
Apariencia: las semillas parecen criaturas cefalópodas con aspecto de ameba. Tienen

un tronco (o cabeza) de entre dos y tres metros de largo. Son de un color verde ama-
rillento parecido a la bilis. Sus ocho tentáculossobrepasan los siete metros de longr»

Las semillas se mueven con igual facilidad por el agua que por el aire, como si fue
tran calamares gigantes, excepto porque sus tentáculos van por delante del cuerpo,
arrastrandode este. Solo pueden volar durante unos veinte asaltos, aunque pueden
anclarse de manera indefinidaa un objeto vertical como, en este caso particular, un
monolito. En ocasiones también emiten luz.

SEMILLASDE HASTUR, TODAS IDENTICAS

* ATAQUES: Tenta'culo (uno por objetivo) 75%, daño 1D6 + 3D6 ()

envuelve a la victima en el siguiente asalto, provocándole la muerte.

* ARMADUR.»: 10 puntos de piel gruesa y gomosa.
HECHIZOS: Canción de Hastur, Cántico de Thotb, Convocar/Atar

un byakbee, Crear portal, Protección corporal, Signo de conjuracroy

ik HABILIDADES: Descubrir 50%, Escuchar 50%
PERDIDA DE CORDURAi ver a una semilla de Hasrur cuesta 1D6/

A continuación> una tirada de Descubrir n1uesA
rra como algo grande se mueve suavemente bajo
la superficie del agua, a unos cien metros (una
semilla de Hastur). La calma regresa, pero a los
diez segundos todos pueden ver unos largos ten-
táculos que atraviesan la superficie creando un
chorro de espuma frente a una masa de suave as—

pecto. La cosa se dirige hacia la barca... cuarenta
metros, treinta metros… veinte metros…

Preguntapor turnos que hace cada investigador.
La semilla se sumerge, va recta hacia el grupo
y su alargado cuerpo pasa justo debajo del cas»
co de la barca, la cual zozobra con violencia
de un lado a otro, evitando volcarse por poco.
La diñcultad para no caerse de la barca es de
DES x 7 para quien estuviera agarrado al mas?
til, DES )( 5 si se sujetó al asiento () a la borda,
DES )( 3 si sostenía un remo o no estaba aga»
trado a nada y DES >< 1 si estaba de pie y sin

,

ningún punto de apoyo.

Cualquiera que falle debe tirar Suerte: si tie—

ne éxito aparece junto a la barca y puede aga—
rrar un reino; si no, aplica las reglas de nadar y
asfixia. Roby cae al lago pero logra volver jun»
to al bote.

Cualquiera que siga a la criatura ve como esta
se alza a unos treintametros del bote; sus rental
culos se hunden de nuevo en el mar y es posible
contemplar su gelatinoso cuerpo al completo,
segundos antes de que se sumerja verticalmenf
te con una sonora zambullida. Los personajes
pueden buscar a su alrededor, pero la criatura
no vuelve a aparecer; ahora pueden concentrar»
se en rescatar a sus compañeros.

Pidele tiradzn de Cordura a todos los que vie—

ron ala semilla de Hastur fuera del agua; solo se
mostró parcialmente,así que únicamente pierf
den 1D3/1D10. Los demás pierden lD2/1D6,
Robv es inmune a esta tirada de Cordura y to»
das las siguientes. Si un investigador lleva la

Campanilla de Tezchaptl y se cae al agua, esta…

desaparece misteriosamente, pero reve'laselo
solo si pregunta por ella.
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Los personajes continúan rumbo al Palacio, que 
ahora se encuentra mucho más cerc"). Roby 6rn 
tranquilo y observa el ciclo. Pide una tirada de 
Descubrir para darse cuenta de que hay cientos, 
incluso miles de terribles byakhees apenas visi­
bles, negro sobre negro, volando desde la región 
de los soles gemelos de Carcosa hacia el palacio, 
concretamente hacia la explanada freme al bal­
cón. Vuelan tan juntOS que parecen fo rmar un 
río en el cielo. Una tirada de Escuchar permite 
detecta! los chillidos de las besrias. Todos los in­
vestigadores deben tirar Cordura 011. 

Mientras el bote se acerca a la orilla, Roby sale 
de los pensamiemos en los que escaba sumido 
y con la mirada fija en los byakhee, le dice a los 
investigadores: 

- Yt7 veo /o que ocurre: Edwards má usan­
do Carcosa para hablar cou Hastur. Piensa que 
es igual que en la obra: el exrrmzjero está en el 
Palacio así que podrá llamar al rey de amari­
llo. Está equivocado, ¡'quien vendrá es el propio 
Hastur/ Pero Hastur no va a hacer ningún tra­
ro con él. IVi siquiera reparard en su existencia. Y 
cuando llegue, ¿qué será de Carcasa? 

A Roby no le importa lo que vaya a pasar con 
el área de la Tierra alrededor del lago, pero si le 
preguntan confirma que Hastur podrá moverse 
libremente dentro del área delimitada por los 
monolitos. 

Finalmente llegan a un embarcadero cuyas es­
caleras conectan con una de las alas del palacio. 

8. El Palacio 

La esrrucrura de piedra de la residencia 
Mullardoch ha sido asimilada por la arquitec­
tura del Palacio de Cassilda. Alexander Roby 
lanz6 Construir Carcasa junto a la casa y aho­
ra, en ese mismo punto sobre la explanada de 
mármol del Palacio, Monrague Edwards y los 
demás sectarios están realizando las ceremonias 
necesarias para invocar a Hastur y sus semillas. 
El conjuro se compone principalmente de re­
presentaciones de la obra El rry de amarillo, 
con la mayoría de Jos sectarios pa rcici pando 
en todo momento. A veces entra un sustituto a 
mitad de escena, cuando un actor se olvida de 
su línea o se derrumba por culpa del cansancio· 
o el delirio; llevan un ritmo agomdor, induso 
tras limitar los lanzamientos a uno por día para 

UN PASEO POR LA TIERRA EN CARCaSA 

favorecer el descanso. A pesar de que se trata 
de actores aficionados. c1da representación des­
prende un sorprendente encanto cautivador. 
Por 10 general las semillas que han invocado no 
pueden molestar a los habitantes de Carcosa, 
así que se limitan a nadar por el lago)' (en 
ocasiones) merodear juma a los monolitos y la 
ene rgía que almacenan. 

COO.l1BS 

Los investigadores entran en Palacio. Caminan 
por pasillos de mármol de donde cuelgan re­
tratos, a través de sa lones recib ido res y gran­
des salas de banqueces, cruzando pequeños 
jardines)' enormes cap illas de altos techos. 
Él lugar parece intermi nable. Alexander dice 
que deben d irigi rse hacia la explanada donde 
se está realizando la invocación, pero no ex­
plica si tiene algún plan y parece sumido en 
sus propios pensamientos. Murmura algo para 
sí mismo. 

Encuemran restos de una fiesta reciente: hay 
velas encendidas y abundante comida y bebida; 
por el suelo pueden verse máscaras e incluso fi­
nos ropajes. En varias ocasiones los investiga­
do res alcanzan a divi5<"1f a un grupo de invirados 
al otro lado de una gran sala o cruzando el otro 
extremo del pasillo (algunos están desnudos o 
medio desnudos), pero pasan rápido y no pue­
den ser imerceprados. 

Si Coombs sigue vivo, aparece. No participa en 
las invocaciones de Edwards, sino que se de­
dica a recorrer tos salones de Palacio y abusar 
de los pacíficos invitados. Los investigadores le 
ven y son capaces de reconocerlo antes de que 
desaparezca de la vista. Coombs también les ha 
visto. Puedes encontrar sus atributos en la pá-
gina58. • 

Les haya identificado o no, em pieza a jugar al 
gato y al ratón con el grupo, acosándoles o per­
miriendo que le sigan a través de cientos de ha­
bitaciones y pasillos. Los investigadores escu­
chan po rrazos, pies que corren, el roce de su 
navaja deslizándose sobre el metal. Coombs no 
lleva pistola, prefiere la navaj a. Es un juego que 
se le da bien, y podría tener ventaja si los inves­
tigadores se separan o bajan la guardia: no duda 
en atacar si ve una oportunidad. Coombs no le 
hará daño a Roby bajo ninguna circunstancia; 
Edwards fue muy claro en ese punto. 

-1/2-

Mientras la tensión se acumula, los investiga­
dores oyen un forcejeo por delante de ellos: dos 
habitaciones más allá encuentran el cuerpo de 
un hermoso joven, tendido sobre una mesa de 
madera pulida, con el cuello cortado. La sangre 
todavía mana de la herida y el cuerpo sigue ca­
lieme (1I1D2 puntOS de Cordura). 

YOLANDA DE LA CIUDAD DE Ym1LL 

JUStO cuando los investigadores salen de la ha­
bitación del cadáver y llegan a la esquina del 
ancho pasillo, escuchan unos pasos a la carre­
ra que se dirigen hacia ellos. Tienen segundos 
para reaccionar. Con suene no hacen nada muy 
drástico, puesto que se {rata de una joven que, 
al girar la esquina, choca contra los investiga­
dores dando un grito. Lleva un elegante vestido 
de seda roja a juego con su máscara, una pieza 
lacada que representa un diablillo lascivo. De 
sus muñecas y cuello cuelga lo que debe ser una 
forruna en ru1;>íes brillantes como heridas abier­
tas. Se levanta del suelo temblando y la máscara 
cae: es muy hermosa. 

Es obvio que está asustada, y hace fulta unas pala­
bras rápidas (Charlatanería) o el uso de la fuer­
za para evitar que salga corriendo en la dirección 
por donde se supone que merodea Coombs. Si 
la detienen, recupera rápidamente la compostu­
ra. Mira al grupo: si este no lleva máscaras no 
vuelve a colocarse la suya. Les dice que su nom­
bre es Yolanda y que vive en el Palacio. No les co­
noce, por lo que espera que se presenten. Habla 
francés, el idioma de la corre, pero si se 10 piden 
también puede hablar en carcosiano. 

Apariencia y conducta:' Yolanda es una mujer 
muy hermosa de piel pálida, ojos verdes y lar­
ga melena negra. Está cubierra de joyas y viste 
un lujoso vestido largo de seda. Tiene habili­
dad para la conversación y el halago; de forma 
instintiva dirige sus considerables encantos ha­
cia el investigador de sexo masculino que parez­
ca más receptivo. Hay algo en su personalidad 
que no parece encajar del todo. Una drada de 
Psicología sugiere que está muy acosrumbrada 
a representar un papel y que eso es lo que está 
haciendo ahora. 

Información: ninguna. 

Información adicional: una cortesana de ori­
gen noble que vive en el Palacio de Yhtill. Es 
un miembro respetado de su profesión yami­
ga íntima tanto del príncipe Uoht como de la 
princesa Camilla. 

• 



UN PASEO POR LA TIERRA EN CARCOSA

Trama: se encuentra a los investigadores en el
Palacio, Sabe que el extranjero no se quitó la
máscara frente a Cas ilda y tiene miedo de que
eso suponga que thill se ha transformado en
Carcosa. Conoce el Palacio a fondo y puede ser
vir de guia. Sus encantos son tales que si coquetea
con un personaje y este quiere resistirse debe tirar
su INT contra la APA de Yolanda en la Tabla de
resistencia. Si falla, el personaje sucumbirá aun
en contra de su sentido común, tras lo que puede
ser inducido a cometer actos irreñexivos mien»
tras se encuentre cerca de ella; este impulso no
es permanente ni indestructible. Yolanda no de-
sea abandonar su hogar, ni siquiera en este caos.

Yolanda les dice todo lo que sabe. El extranjero
ha llegado a thill. Había una fiesta Todos se
quitaron la máscara a la hora ñjada, todos me
nos el extranjero, y cuando la reina le ordenó
que obedeciera este no lo hizo porque era su
propio rostro… la Máscara pálida. Ahora hay
una maldición sobre Yhtill, que de seguro se
transformaráen Carcosa.

Roby se altera mucho tras escucharla y dice
que queda poco tiempo y deben darse prisa. A
continuación se detiene Tiene algo importan—
te que decir:

<<Quieren impedir la llegada de Hastur, ¿no es
así?».

Es de suponer quela respuesta sea un <<Si»>i Mira
a los investigadores que le entrevistaron en el ma»
nicomio y, de ser apropiado, añade lo siguiente:

“¿Recuerdan los versos de la canción de
Cassilda que les recite' en la celda? ¿Las estre»
llas y los solos?».

Los repite de ser necesario o lo hace por prime»
ra vez. Consulta el capitulo 1 para ver el texto.
“Aún pueden escapar de Carcosa. No olviden
esas palabras… Fíjense de lo que es capaz el hom4
bre. Vean lo que Edwards“está haciendo. No
deben confiar en que Quarrie sea mejor: rea
cuetden estas palabras si se ven obligados a lle—

var al rey por el camino erróneo».

Roby se exaspera si le piden que se expli—

que en más detalle, dice que no hay tiempo.
“Simplemente piensen en lo que he dicho…

Yolanda acompaña al grupo: conoce muy bien
el palacio y puede llevarles por la ruta más cor»
ta hacia la explanada. Se pega al investigador
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francés 80%;

masculino que“ haya elegido y le pregunta si
puede <<C0n[3.rl€ su historia». Entrelaza su bra»
zo con el de el: es encantadora, atenta y muy
atractiva. Es importante crear un vinculo lo an-
tes posible, ya que Yolanda va a sufrir un ataque
de pánico dentro de poco (por ejemplo, tras el
ataquede Coombs, el posible suicidio de Roby,
etcétera) A menos que alguno de los investigar
dores responda a sus encantos la cortesana deja
de guiarlésv se interna en el laberintico Palacio

,

Además, si Coombs sigue vivo acaban por en<
contrarsela muerta, tal y como auguiaban sus
joyas (l D2/1D4 + 1 puntos de Cordura),
Tras un largo camino, durante el que sigue ba»
blando con su elegido, Yolanda anuncia que ya_
están cerca de la explanada. Coombs ataca en
ese momento (de seguir vivo). No le importa su
propia seguridad y no diré nada si logran atra»
patio con vida.

La siguiente habitación es un salón de bai»
le; una de sus paredes ofrece una sucesión de
grandes puertas de cristal que dan a un enor—

me balcón Si los investigadores se asoman pue?
den Ver la explanada donde se está realizando la
ceremonia. Hay escaleras que bajan desde am—
bos lados del balcón, Más allá están las oscuras
aguas del lago Hali.

—//7—
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Pero es dificil que sea lo primero que vean.

Porque el impacto principal lo protagonizauna
colosal bandada de byakbees, cientos de bestias
amontonadas sobre las balaustradas, tejados y
muros del Palacio Oleadas de criaturas siguen
bajando desde el cielo para reuni te con las de»
más, incrementando sus filas a cada segundo
que pasa, Los monstruos, estridentes por lo nar
xxtural, guardan un silencio sepulcral mientras
miran embelesados hacia el interior de la expla<
nada, totalmente concentrados en el pequeño
grupo de hombres que hay en el centro.

CÓ1VÍO DETENER LA OBRA

No es probable que los investigadores puedan
identiñcara ninguno de los doce hombres de la
explanada, pero Roby los conoce a todos. Puede
ver a Edwards y sabe que está ut ¡zando el lie—

chizo de Liberar a Hastur. Debido a la inñuenf
cia de Carcasa el lanzamiento ha adoptado la
forma de una representación teatral. Con una
tirada de Conocimientos cualquiera que haya
visto La reina y al extranjero o leído El rey de
amarillo sabe que los actores han llegado casi
al final de la representación; de lo contrario, es
Ruby quien se lo hace notar, Por tanto, o Hastur
o una de sus semillas están a punto de aparecen



El sectario que interpreta a Cassilda ha golpea-
do a su hermanoAldones con una espada y está
claro que el ataque es real. Hay sangre por todas
partes: en la túnica de Aldones, en un charco
junto a sus pies y goteando de la punta dela es—

pada. Sin embargo, de algunaforma, el hombre
sigue de pie declamando sus líneas, en voz lo
suficientementealta como para que los investi»
gadorcs puedan oirle. Se trata de Edwards. Su
sobrenatural capacidad de recuperación sigue
restañando sus heridas incluso mientras le des
trozan a espadazos.

Los jugadores y Roby tienen varias opciones.
Hemos incluido las que tienen más posibili-
dades de producirse, colocándolas por orden
aproximado de probabilidadesde éxito y efec»
tividadr Para ser realistas, si los investigadores
quieren detener a los sectarios lo mejor es op»
rar por alguna de las tres primeras opciones, La
segundapuede ser la más satisfactoria desde un
punto de vista narrativo Si los investigadores se
'inventan otra solución, los resultados y efectos
de esta deberianpoder encajarse con algunos de
los que aqui se detallan.
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UN PASEO POR LA TIERRA EN CARCOSA

?; Usar la Campana de Tezchaptlz esta
opción presupone que los investigadores
tienen la Campana y saben cómo usarla.
Aunque en el conjuro de Llamar a Hastur
no se usa música ni canto, el método
empleado sigue siendo un a<arre», por
lo que puede ser interrumpido por la

campana.Roby está al tanto de esto.

Con el primer ta.ñido de la campaña los acto»
res se traban y dejan de actuar, confundidos.
Edwards se gira y mira hacia el balcón, cnsan»
grentado e incrédulo. En cuando localiza a los
investigadores los byakhees alzan el vuelo como
un enjambre. Si vuelven a usar la Campana£esta
mandarátodo el POD absorbido de vuelta hacia
Edwards (el punto focal del hechizo). Cuando la
enorme ola de energía acumulada impacta con»
[ra el, la sangfe“ empieza a brotar como una fuen—
te de su boca, ojos y orejas. Cae derrumbado,
tosiendo e incapaz de articular sonido alguno. A
pesar de sus poderes curativos muere en cuestión
de segundos. Incluso desde lejos la visión'es lo
basmnte desagradable como para costarle 0/1D3
puntos de Cordura a cada investigador.

»
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Cordura.

AT.qu5: Toque 85%, el daño es muerte () 1D10 puntos de vida absorbidos

rs ARMADURA: 6 puntos de escamas y carne gomosa.
HAB]L!DADES: Descubrir 50%, Escuchar 50%.
PERDIDA DE CORDURAZ ver a un posesor innombrable cuesta i/1D6 puntos.de
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La invocación ha sido detenida y los investiga»
dores deben salir de Carcosa. Pero cuando se giv
ran para marcharse, una sombra cae sobre ellos.
Consulta el apartado <<La llegada de Hastnr»,
en la página 116. .?

?; Ruby muere () se suicida: Roby es quien
trajo Carcosa a la Tierra Su muerte
provocaría la desaparición de la ciudad
y que, por tanto, resultara imposible
lanzar el hechizo de Liberar a Hasrur. Los
investigadores no son conscientes de eso
(y de todas formas matar a Roby deberia
plantearles un dilema moral), pero Ruby
decide que si no tienen la Campana el
suicidio es la única opción.

Les pide un arma, preferiblementeun revólver.
_

Dice que nadie más puede detener a Edwards y
que deben confiar en el, Si se niegan, dice que
los¿byakhees no pueden tocarle y que es el úni-
co quepuede'acercarse lo suficiente como para
matarle. Si le dan un arma la usa de inmedia-
to para pegarse un tiro. Es una herida mortal
Rechaza cualquier intento de Primeros auxilios
0 Medicina mientras explica con tranquilidad
por qué lo ha hecho. Dice que deben dejarle
morir. El suicidio de Roby cuesta i/l DZ pun-
tos de Cordura. '

Los byakhees alzan el vuelo. Edwards levanta
la vista y clava su mirada más arriba, sobre el
balcón. '

¿
Han detenido la invocación y deben escapar de
Carcosa lo antes posible. La ciudad ha empe—
zado a desaparecer. Cuando se preparan para
marcharse ven a Roby mirar detrás de ellos, más
allá de la ventana, con una expresión de horror
en su rostro. Consulta el apartado ¿<La llegada
de Hastur», en la página 116.

?a Usar la fuerza para interrumpir el
lanzamiento de Liberar a Hastur: los
investigadores pueden detener la( obra si

matan a Edwards. Tiene que ser el, porque
todos los demás actores son reemplazables.
Es una opción arriesgada y si fracasan el
coste será alcoi Roby se oporie al plan
diciendo que Edwards es inmune a las
heridas. Antes que seguir ese plan Ruby
prefiere engañar a los investigadores para
que le dejen suicidarse.



El salón de baile es el mejor punto desde donde
disparar un rifle. La disrancia es de menos de
200 metros y tienen tiempo para apuntar (ver
reglas de punteria de La llamda de Cthulhu,
página 71). A Edwards le quedan 6 puntos de
vida cuando los investigadores disparan: si le

matan en el acto no será capaz de regenerarse.
La apuesta puede funcionar. Si tienen éxito la
obra se detiene.

Los byakhees alzan el vuelo. La invocación ha
sido deteniday los investigadores deben salir de
Carcasa. Pero incluso así ven una sombra que
cae sobre los aterrorizados sectarios. Consulta
el apartado “La llegada de Hasrur», enlla Si>

guiente página.
'

Si el ataque no resulta mortal los byakhees re-
accionan. No hay tiempo para volver a dispa—

rar: un muro de criaturas bloquea la línea de
visión, atravesando los ventanales y peleándose
entre ellos por ser los primeros en llegar hasta
los atacantes. Por ahora siguen bajo el dominio
de Edwards, por lo que no atacan a Roby e in»

tentan evitar que resulte herido o se aurolesio-
ne. Tampoco pueden atacar a Yolanda, ya que
es una ciudadana de Carcosa.

Los investigadores no tienen ninguna—posibili—
dad contra la marea de bestias, por lo que de—

ben huir. Consulta el apartado uLa huida de
Carcosa», en la página 1 17.

…

EO POR LA TIERRA EN CARCOSA

"La obra continúa hasta su conclusión. Los in-
vestigadores han Fracasado.

% Llevarse a Alexander Ruby de Carcasa:
es una opción parecida a la de la muerte/
suicidio de Ruby Si Roby sale de Carcosa
esta desaparece de laTierray el lanzamiento
de Liberar a Hastur resulta imposible

Es una opción poco factible, por tres razones:
primero, los investigadores no saben que es una
manera de impedir la llegada de Hastur; segun»
Vdo, Roby prefiere morir en Carcosa antes que
regresar a su vida en la Tierra: tercero, los in»

vestigadores no saben cómo salir de Carcasa

Esta opción se ofrece $010 para el caso en que
los'investigadores tengan algún medio de arran»
carle la información a Roby y obligarle a obe-
decerles. Sacar a Ruby dela ciudad es la única
manera a disposición de fos investigadores para

. r
evrtar el encuentro con Hasrur y todo lo que
eso conlleva. Consulta el apartado] ¿La huida de
Carcasa», en la página 117, y asume que Roby
les hace de guia. y

¡> xMunipuiéu' los monolitos alrededor del
lago: estelplan debe ejecutarse antes del
llegar al Palacio. Como ya se ha dicho, solo
supondría un éxito parcial. La posición de
los monolitos delimita el área por la que
pueden moverse Hastur y »sus >—eriaturas

w

una vez libre el primero; por tanto, si
los investigadores consiguen mover la

primera piedra que se encontraron y
dejarla al oeste del pueblo, logran salvar a
la mayoria de sus residentes. Esta opción
no evita la apariciónde Hastur, por lo que
los investigadores deben seguir tomando
otra de las medidasdisponibles.

?a No hacer nada: si permiten que continúe
la obra, la semilla que queda (0 Hastur,
si ya han lle¿wdo rodas) aparece sobre la
Tierra. Si es la semilla, la obra se repite la
noche siguiente para traer a Hastur, por

… lo que es posible que los jugadores tengan
tiempo para matar a Edwards. Es difícil,
porque tiene cientos de byakhees como
guardaespaldas, Solo Roby y Yolanda
están a salvo de los byakhees y son los
únicos que podrían acercarse lo suficiente
como para matarle.

Si los investigadores están en el Palacio cuan-N
do Edwards culmina sus planes, consulta la
sección <<La llegada de Hastur», en la siguien-
te página.



n millar de byakhee empiezan a vo—

lar y chillar al unísono, como una pla—

ga negra. Todo parece ir más despacio.
Hay una sensación de resistencia. como la pre»
sión que se siente bajo ela…gua. Algo está to»
mando forma más allá del balcón, alza'ndose
sobre el lago Una masa titánica se cierne so»
bre el Palac , tiñendo de negro las estrellas.
R0by tenía razón) el plan de Edwards no po-
dia funcionar.

La llegada
deHastur

CARCOSA — CANN1CH

Tanto si aparece al liberarlobon' éxito como
_a causa de una invocación interrumpida (de
una semilla () del propio Hastur), su instinto
le avisa de la presencia de humanos. Los úni-
cos a salvo de su presencia son los habitan—

tes de la ciudad, puesto que la destrucción de
Cargosa le está reservada a uno de sus avatares,
el rey de amarillo.

Pregunta qué hace cada investigador. Si inA

tentart apartar la mirada inmediatamen»
te pueden tirar POD x 34 Quien lo consiga
no ve ningún detalle y simplemente pier»
de 1/1D5 puntos de Cordura. Quien falle
o decida mirar tiene que hacer la tirada de
Cordura de lDlO/1D100. Consulta la sec—

ción de “La mirada de Hastur» para decirle
al investigador qué Ve. De repente todos no—

tan como la presa que les arena'zaba se reia—

ja y que ahora pueden fijarse en otras cosas:

— //Óº——

Ven a gente gritando y cayendo lentamente al

otro lado de la ventana. Hay una atmósfera
de confusión y fatiga.

El primigenio siembra el caos.
Las súplicas de los sectarios durante los últimos
dias han hecho que Hastur repare en su existen—
cia momentos antes de llegar. Su saludo consis-
te en devo_rarlos con su mirada. Edwards es el
último en perecer, aunque resucita en la Tierra
junto a la residencia Mullardoch, en forma de
posesor innombrable.

También hay byal<hees por todos lados: mu—
chos de ellos siguen volando, pero otros están
ya en el suelo y miran fijamente a los investiga—
dores a través de los ventanales del salón de l7ai—

le, como si fuera una jaula. En algún momento
una de ellos rompe una enorme crié'ta.lera y se
desliza tímidamente hacia el interior. Al cabo
de 111103 segundos entran Vari35 dºcen35 más.
Yolanda esta' a salvo de posibles ataques, pero
los investigadores y Ruby (quePuede estar mu»
riéndose) son objetivos claros. Tienen que huir
tan rápido como puedan.
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tura, una ei1v adura de alas que supera cuatro metros
)y medio y un exoesq eléto con grandes costillas. Su larga cabeza
llena de_dientes recuerda ala de un caballo. Su cuerpo está cubierto
¡con manchas verdes y negras, aunque la superficie de sus alas.es
color marrón rosáceo. Tienen garras quitinosas en cada una de sus _,

cuatro extremidades

Considera que todos los byakhees son iguales.

De la Guía de campode Sandy Petersen para 11ra¡zstruar de Cthulhu:

*El byalzhee es una criatura íntarcrlelarcompuesta de materia
canzmzcíanal. Su t1tcrj)a .sc divide en das partes principales, el
tórax y el apistasoma. Del tórax asoman dos alas, dos extremi-
dades y una calzcza. De la parte, delantera del opistasama sa-
len dos extremidades con rapacídad dr manipulación; la trase-
ra está ocupada por el hung, un singular órgano paranraguético. ,

Aunque sus r.rlrmnidadcs son lo suficientemente fuertes como
para caminar, cl byakhee prefiere vºlar siempre que sea posible;
también ¡:lzilla y gra3m1 constantemente,excepto cuando anda al

'f=' Pérdida de Cordura: Ver a un byakhee cuesm 1/1D6 puntos de
Cordura.

acerho de una presa.»

La huida de Carcasa

Ruby sabe cómo escapar de Carcosa, pero
ya no le preocupa su supervivencia y pue—

de que de todas formas esté murie'ndose, Si
Yolanda está presente les grita: “Al jardin in»
glés», Yolanda, presa del pánico, corre hacia
una de las puertas de la habitación: va hacia el
jardin y no piensa esperar a nadie. Si no está
presente, alguien debe dar con ella u otra per-
sona que pueda guiarles, Rob_v no abandona el

salón de baile y lo más probable es que acabe
siendo devorado por los byakhees, puesto que
no cuentacon la protección de Edwards (muer—
to este) ni hace nada para evitarlo.

El grupo marcha hacia un jardin secreto en
el ala norte del Palacio. Está bastante lejos y
para llegar hacen Falta entre diez y quince mie
muros de carrera a través de habitaciones, sa—
las y pasillos. Aunque se trata de un escenario

majestuoso,es muy probable que los byakhees
inrenten darles caza y que no haya un momen—
to de pausa para recrearse la vista. Aquellos
que no corran terminan siendo devorados,
pero incluso los que lo hagan todavía pueden
acabar mal. El guardián debe improvisar lo
que pasa.

Cuando los investigadores llegan al jardin ven
que es un sitio sorprendenremente grande,
con una combinación muy estudiada de cés-
ped, senderos de grava, setos bien podados,
fuentes y estanques, todo ello rodeado por
un impresionante muro de ladrillo rojo cue
bierto por la hiedra. Hay un pequeño labe»
rinto de setos en medio del parque y un arco
de piedra en el centro de este (si aún les es—

tán persiguiendo, puede que necesiten supe—
rar una tirada de Idea para llegar hasta allí).

__ //;' -..

Es necesario atravesar el arco para escapar de
la ciudad. Solo cuando lo hagan se percatan de
que hay unas cuentas de cristal lechoso incrus-
tadas en el césped ¿ su alrededor, formando el
contorno del Simbolo amarillo.

Un instante más tarde se encuentran en el ca4
mino que sale de la residencia Mullardoch. La
casa está cubierta por una ligera niebla )! ape—

nas es visible. A sus pies hay un camino de
guijarros aplastados Contra el suelo que imita
la Forma que acaban de ver. Carcasa ha des-
aparecido (asumiendo que Hnstur no haya
sido liberado con éxito). Los investigadores
acaban de cruzar un portal y pierden l pun—
to de Cordura. Yolanda no desea abandonar
Carcasa, pero si alguien insiste lo suF|cicnte y
tiene éxito en una tirada de Charlatanería, le
hace caso.
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Si Hastur ha sido liberado los investigadores si­
guen en problemas, puesto que aún están erf el 
interior de la ,(\/¡, formada por los monolitos 
y es posible que el primigenio se fije en ellos. 
Deberían ir hacia el oest~, más allá de la casa y 
del pico del área que está en el extremo orien­
tal del lago; oua opción para escapar del lugar 
es ir al norte o al sur, montaña arriba, durante 
unos ochocientos metros (el río es vadeable). Si 
vuelven por,la carretera del este tienen doce ki­
lómetros por delante y acabarán siendo aniqui­
lados por Hasrur o los byakhees. Una vez fuera 
de la «V)) los investigadores tienen que soportar 
ventiscas y un clima terrible, consecuencia de 
la liberación del primigenio. Las probabilidades 
de supervivencia dependen de la decisión del 
guardián . Asumiendo que tienen un mapa de 
la zona, su mejor opción es viajar durante ocho 
kilómetros en dirección sureste, sobre la cresta 
de la montaila y hacia la aldea de Tomich. Una 
vez allí deben encontrar alguien que les lleve al 
pueblo de Drumnadrochit o Inverness, puesto 
que el tiempo siguE; empeorando. 

El destino de Cannich 
yo/ros detalles 

Nada más llegar Hastur su mera presencia cau­
sa la muerte de una docena de habitantes de 
Cannich, entre niños, ancianos y enfermos. 

Sin embargo, si la invocación fue interrumpida 
Carcasa desaparece. Lo peor se ha evitado, aun­
q\,le si los investigadores se entretienen por los 
alrededores de la residencia Mullardoch pue­
den acabar encontrándose con el posesor in­
nombrable de Ivlontague Edwards, lo cual pue­
de dar para una pequeña partida atmosférica. 
Consulta las secciones de «Consecuencias)) para 
ver otros resultados colaterales. 

Si Hastur es liberado la cosa acaba mucho peor. 
Asumiendo que el área de los monolitos aún 
rodea Cannich, Hastur se desplaza para aniqui­
lar o devorar a cada uno de los 110 habitantes 
de la aldea. Usa su mera voluntad para obligar­
·les a salir de casa v acabar con ellos de diferen­
tes formas. A con~inuación cae en un estado de 
letargo, aunque su simpli presencia trae con­
sigo grandes cambios. De forma inconsciente 

UN PAS EO POR L A TIERRA EN C ARCaSA 

Hastur empieza a lanzar hechizos para (rans­
formar su entorno: Al reración meteorológica, 
Enviar sueños, etcétera. Consecuenremente, 
el norte de Escocia no tarda en ser arrasado 
por terroríficas tormen tas de invierno y olea­
das de locura. los byakhees deambulan entre 
las montaií.as, atacando y capturando a hom­
bres y animales. Comunidades emeras quedan 
aisladas. L'l cantidad de vidas perdidas es enor­
me. Carcosa y Hastur regresan a las Híades una 
semana después de su llegada, aunque para el 
primigenio es como si solo hubiera pasado un 
instante en la Tierra. Todo esto supone una de­
rrota total de los investigadores, por lo que es 
bastante posible que hagan falta nuevos perso­
rtajes para encargarse de la amenaza aún' más 
sería e · insidiosa que suponen los planes de 
Malcolm de GaTa al próximo invierno. 

Consecuencia -
La reacción de la prensa 

En el caso de que Hastur sea liberado y acabe 
con la población de Cannich, la historia que 
puede leerse en LOj" papeles del rey nO 18 apa­
recerá con ligeras variaciones en todos tos pe­
riódicos principales~ Es posible que haya que 
modificar el día y fecha. 
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Si Hastur no jite liberado, consulta los pape­
les del rey nO 19 pam ver un recorte de prensa 
alternativo. 
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ALI)EA VISITADA 
POR LA 

TRAGEDIA 

LO$ habitantes de Cannkh, 
una aldea Situa.da en la confluen­
cia de los ríos Glass y Cannkh 
(a menos de 20 kilómetros de 
Drumnadrochit), continúan de 
duelo tras una terrible e inexpli-
cable serie de muertes ocurridas 
el pasado jueves. 

Los papeles del rey 11" 19, púg. 244 

~ L1. noticia sigue teniendo alcance nacional 
durante los próximos dos o tres días, aun­
que no aparecen muchos detalles nuevos. 
Efectiv~mente, el personal de rescate acaba por 
ser evacuado a Inverness y Drumnadrochit, 
dado que las brutales condiciones meteoro­
lógicas siguen cas tigando la zona con feroces 
ventiscas. Dos soldados se pierden y reapare­
cen sin vida. Casi cincuema personas mueren 
de congelación por culpa del frío y las tormen­
(as, incapaces de salir ni recibir ayuda por ca­
rretera; un pequeño avión se estrella cerca de 
Stromeferry, vícrima de los viemos en la costa 
oeste; más de una docena de excursionistas )' 
granjeros se pierden y son encontrados muer­
tos días o incluso semanas después. Además de 
todo esm, son multitud los que se ven asaltados 
por sueúos enviados por Hastur, fenómeno que 
la prensa achaca al dolor e histeria reinantes, 
si bien pu~de que los investigadores descubra n 
que son el mismo tipo de visiones que ellos han 
estado sufriendo. 

El área alrededor de Cannich permanece bajo 
cuarentena durame ocho semanas enteras. El 
recuento final llega a los sesenta faIlecidos, 
aungue se dan por muertos a otros cincuenta 
desaparecidos cuyos cuerpos nunca llegan a re­
cuperarse. No sobrevivió ningún hombre, mu­
jer o niño. La versión oficial es que la tragedia 
fue el resultado probable de una (contamina­
ción repen tina y catastrófica del suministro de 



agua potable». El agua de Cannich vierte del
rio Glass, al igual que en el caso de las aldeas
de Strut y Kilmotack y el pueblo de Beauly,
por lo que estos empiezan a recibirel agua por
carretera mientras se realizan los análisis perti-
nentes. No se llega a descubrir nada. Si los in¿
vestigadores indagan un poco y encuentran un
contacto en el ejércitoo el gobierno con quien
discutir el asunto, averiguan que aunque en
algunos casos no hay datos concluyentessobre
la causa de la muerte, en otros parece que fue
provocada por un shock o por enormes cortes
de forma circular y abrasiones que recuerdan
a las ventosas de un pulpo () calamar. También
hay cuerpos donde se observan múltiples frac—'

turas de hueso, como si hubieran caido desde
gran altura. Asimismo, hay sitios en el bosque
situado entre el lago y el pueblo que sugieren
el paso de un objeto de colosal tamaño. Esta
información no llega en ningún momento al
público, puesto que las autoridades no tienen
respuestas para lo sucedido La repoblaciónde
Cannich tarda décadas en llevarse a cabo, y
5010 tras años de espera.

En el caso de que Cannich haya escapado de lo

peor, los investigadores pueden leer una peque
ña crónica en un periódico local de Escocia (ver
Las_papeles del rey nº 18)…Quizás haya que mo-
dificar la fecha en uno o dos días, dependien»
do de cuándo intervinieran los investigadores.

() POR LA TIERRA EN CARCOSA

Consecuencia — Yolanda
Es probable que sacar a Yolanda de Carcosa
sea una mala idea. Incluso si Hastur fue libe-
rado, como no apareció bajo la forma del rey
de amarillo, la ciudad y sus habitantes vivirán
eternamente atrapados en esos últimos mo-
mentos frenéticos antes de la aparición del rey.
Es probable que Yolanda esté a salvo. Carcosa
no tarda en regresar a Aldebarán. Llevarse a
Yolanda a la Tierra le puede ocasionar enormes
complicaciones a los investigadores y probable-
mente algún tipo de locura a ella, inmersa en
un mundo tan extraño a sus ojos. Los detalles
se dejan a criterio del guardián._

Cánsecuencia — Alexander
Roby y los sectarios
En el improbable caso de*que saquen % Roby de
Carcosa, esre' se entrega volunm.riamenre a las “

autoridades y confiesa exactamente lo sucedido.
Es probable que haya un intento de sacar algo
en claro de su relato fantástico, pero acaba sien-
do trasladado a un viejo manicomio, el Bethlem
Royal Hospital. en el barrio de Lambeth, justo
al sur del Támesis: (una instituciónbenéfica para
los locos de mejor clase, donde principalmente
se admiten casos con esperanza de curación».
Los investigadores no tendrán acceso a Ruby du-
rante el resto de la campaña

Por otro lado, la Secta de Hastur de Gran
Bretaña ha sido aniquilada. Ahora la amenaza
es Malcolm Quarrie.

Consecuencia -
Un artículo científico
El articulo del doctor Highsmith, <<Mania esta—
cional: estudiode un caso de recaídas repetitivas
y predecibles», aparece en la edición de Febrero
de 1950 del British ]aumalqugw/yalag. Si los
investigadores le fueron de ayuda y mantienen
una relación cordial, al final del artículo apare—

ce un agradecimientoal investigador con el que
contactó en primer lugar el pasado octubre:

Mir agradecimientos a [insertar inicia/fs] par su
ayuda, entereza e imaginariu'n.

El,articulo le proporciona un reconocimiento
inmediato. A pesar de los desagradables inci-
dentes sucedidos en Saint Agnes en marzo, el
doctor Highsmith acaba siendo contratado por
el prestigioso instituto Tavistock de Londres.
Cualquier roce con lo desconocidoque haya te-
nido durante la aventura acaba enterrado bajo
diferentes teorías y razonamientospsicológicos,
Highsmith pasa página.

Los nueve monolitos han sido colocados aire-A
dedor del lago MullardochFormando una <<V».

La boca del área así marcada se cierra sobre la
línea comprendida entre la aldea de Cannich
y la orilla oriental del lago Los investigadores
entran en la ciudad de Carcosar Mientras me4
rodean "por allí es posible que se encuentren con
Alexander Roby. Este se alía con ellos y juntos
llegan al Palacio, donde se cruzan con una mw
jer, Yolanda, que puede resultar crucial durante
la posterior huida. Desde una explanada junto
el lago Halí, MontagueEdwards y los sectarios
realizan sucesivos lanzamientos de Liberar a

Hastunpara traer a cuarto semillas y, ñnalmen-
te. al propio Hastur. Los posibles desenlaccs
dependen en gran medida“ de cómo traten a
Roby y de si son capaces de usar la Campana
de Tezchaptl. ““

Tras este episodio, potencialmente mortal, culmi-
na la primera parte de la campaña. En el mejor de
los casos Cannich escapa parcial o totalmente in-
dem.ne. Los investigadores siguen sin tener rasrto
de Malcolm Quarrie, por lo que las palabras de
Roby debería hacerles temer que hay un peligro
aún más terrible acechando en algún lugar.

-—— //.9-—
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Resumen del capítulo

Pérdidas y ganancias de
Cordura tras la conclusión
del Libro [: "El lam"
?; Pasear por Carcosa: —1D8 puntos de

Cordura.

2; Pensar que Hastur ha sido liberado:
—]D12 puntos de Cordura.

?; Detener la obra: +1D8puntos de Cordura.

Jº Pensar que lian derrotado a Hastur:
+1D12 puntos de Cordura.



La mirada
de Hastur

E s recomendableque el guardiánno permita que Hastur se materialice
como una entidad completamente reconocible ante los investigado—

res. Cuando Hastur aparezca pide tiradas de Cordura de 1D10/1D100.
Narra las experiencias de cada personaje de forma individual, basándote
en su tirada de Cordura y tomando los siguientes ejemplos como refe-
rencia, La experiencia parece durar uno o dos minutos, durante los cuales
no hay nada más que les importe. Los investigadores experimentanuna
calma toml. A continuación regresan al presente.

Elige una de Mr derrrz'pdones de esta lista para cualquier investigador que
tenga éxito en su tirada de Cordura) modifmndn la desrrz'];¿ián lama fumo
mzpariblepam no repetirlar:

?; Te concentras en una bandada de byakhee que baten sus alas muy
por encimade tu cabeza, siguiendoun complejopatrón que parece
tener algún signiñcado. Se acercan a una enorme criatura; no
quieres mirar pero tienes la vista clavada en los byal(hees y estos se
dirigenhacia su rostro y uno poruno, en una Ela interminable, se' adentran en sus ojos. '“ '

?a No puedes respirar, sientes como si te ahogaras y estuvieras
_

hundiéndote cada vez más, atrapado por algo contra lo que es
imposible luchar. Entonces te das cuenta de que caes hacia arriba,
hacia el rostro de la cosa: estás cayendo dentro de sus ojos, pero
logras apartar la vista justo antes de perderte…

30 Algo se agita, formando olas bajo lo que parece ser la horrible carne
de la criatura. Se mueve de forma ritmica, coordinme su pulso
con una vena inñada que nºtas en tu propia sien. Te concentras
en ese movimiento: sabes que si desvias la mirada durante siquiera
un segundo acabarás mirando a los ojos de la criatura Y entonces
estarías perdido sin remedio.

% Ves un color, uno que nunca antes habías visto. ¿0 es la ausencia
de color? Intentas no pensar, sabes que si lo haces no tardarás ni un
segundoen darte cuenta de que estás mirando a los ojos de esa cosa
Y que si lo haces caerás en la locura.



727do; las investigadores que flzllen m tirada de Cordura ven lo mírma.
Dexníbe/es la siguiente imagen:

?» Miras directamentea los ojos de la cosa. Son unos ojos vacíos, grises,
interminables, eternos, profundos como el mar, completamente
alienígenas. Te hundes en su interior, te precipitas a través del
espacio, cayendo y elevándote al mismo tiempo, cayendo durante
toda una eternidad. Hay algo que te busca y que sabes que no debe
encontrarte.La cosa resulta inconcebiblementediferentea nosotros.
Pero te ha atrapado y te acaricia la mente de forma tan delicada...
que jamás volverás a ser el mismo.

Hastur, Primigenia
Apariencia: hay algunos rasgos que aparecen descritos en la sección
<<La llegada de Hasrur». Su forma general recuerda a un colosal huma—
noide descolorido y sin huesos La mandíbula le cuelga de la cara y de
esta cae un hilo de baba. Sin embargo los investigadores no son capaces

' de absorber esa imagen. De sus ojos asoman señales y sueños que llevan
a la locura.

HASTUR, AQUEL CUYO NOMBRE NO DEBE SER PRONUNCIADO

FUE 120

DES 30

CON 200 TAM 100 NT 15 POD 35

MDV 20/50 volando '
— PV 150

H

25

?
2?

Boniñcación al daño: +13D6.

Ataques: Tentáculo/Garra 100%, daño muerie instantánea.

Armadura: 30 Puntos de piel gruesa, escamosa, gomosaycon pliegues.

Hechizos: Alteración meteorológica, Atormentar, Campana de
Tezcl1aptl, Canción de Hastur, Consunción, Convocar/Atar a un
byakhee, Convocar/Atara un Vagabundo “dimensional, Cre5ir portal,
Detener corazón, Encantar silbato, Enviar sueños, Explosiónmental,
Fabricar hidromiel espacial, inducir el pánico,Mal de 'ojo, Pesadilla,
Preparar droga onírica, Promesa innombrable, Provocar/Curar la,
ceguera, Sugestión mental,Ver port odos los hechizos de Congact

'

y Llamaday cualquierotro ue el an.crsa__conveníente.
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de preocuparse por lo que sucedió
en Qarcosa. Es posible que con el

paso de las semanas y los meses lleguen casi a
convencerse de que sus vidas han regresado a la
normalidady que esos horribles sucesos jamás
tuvieron lugar. A todos se nos da bien olvidar.

Sin embargo, los investiydores que tuvieran
sueños y visiones siguen recibie'ndolos hasta 5-
nales de marzo de 1929. Cualquierinvestigador

. ' ' '
- . / — ;*“de profesion “…” permanece inmerso en 55“ 'vesuquores neofitos recuperenparte de su vidaatmósfera, incluso durante el paso del invier»

no a la“primavera. Pero entonces Aldebarán se
esconde de la vista y los sueños e inspiraciones
dejan de llegar. De abril a septiembreHastur
deja de tener influenciasobre la Tierra. Quizás
eso sea incluso peor, durante un tiempo.
Como se mencionó en el prólogo, no sucede
nada entre el Final de la aventuray diciembre de
1929. El guardián y los jugadores deben deci—

dir que hacen los personajes jugadores durante
el siguiente años

es investigadores dejan lentamente

¡ …

]esu's, el“ as?ombrarg /?0mbr

Si se trata de un grupo establecido, no hay ra-
zón para que no,siganladelante con otras in-
vestigaciones y aventuras, El guardián puede
usar material propio 0 publicado para separar
las dos mitades de la campaña.“Consuerte, lós
investigadores llegarán al próximo invierno con“

% vida y,gnergías suficientes para hacerse cargo de
la amenaza de Hastut +

Sin embargo, si el grupose creó a raiz de lo
sucedido podría ser mejor permitir que los in»

anterior. En ese caso puede que el guardiánprev
Hera jugar una o dos partidas más tranquilas
durante el tiempo que pasa entre los sucesos de
Escociay la reaparición de Gresty. Empieza con
la reacción de la prensa) continúa con cualquier
cosa que quieran hacer los investigadores, men»
ciona el articulo del doctor Highsmith y diriv
ge un par de escenas sociales que tengan lugar
durante el resto del año y que faciliten el [€Cl'le

cuentro de los investigadores (una visita a un
museo o al zoo, una fiesta al aire libre, etcétera).

_— ¡25—

' En ese momenta l%/ter levantó la cabezay dijo: "¿No ¿fyo' cantar ¡¿ alguim?"

No, no oigo más que tw_pro_pios midan %lter, ] na sonpren'samenfe masiraler,»

— “La sombra de 'H awksmoor», Peter Ackroyd.

Averigua cómo siguen en contacto, qué amista-
des perduran y quién resulta ser un solitario o

" un“inadaptado.

Sobre esto último, es mayposibleque una o vía;
sale los investigadoresmenús afortunadºsdediquen

'
parte del año a recuperarse en una casa de repaso
¿: ari/las del mar 0 en un haspitalpara en]2*rmeda—
des»nerviasas. ¿Seña bm¿y€cíwo a pmjua'irz'al vol»
Ve?“ a der a sus antiguas camaradas? Quizás una
de las_ercenas sociales ante; menciºnadapueda ser
la crlrbra£ián par el éxito ¿la … atratamientaa

Sin embargo, el peligro no ha desaparecido.

En octubre Aldebarán regresa al cielo noctur—
no, y con ella los sueños. El primero es como
un martillazo, un shock que provoca pérdida '

de Cordura, además de ofrecer una oportuni1
dad perfecta para usar la segunda parte de los
sueños recurrentes del apéndice D. Mientras
Aldebarán sube por el cielo) la sensación de ser
transportado por la estrella es mayor que nun—

ca. Los investigadores que sufran los sueños y



los artistas que los usen para inspirarse tienen
problemas para entender a aquellos que no ven
nada raro o hermoso en esas noches, La sen—
sación es de impotencia Necesitan ponerse
en contacto con sus compañeros de investiga-
ción, los únicos que compartieron sus expe-
riencias y que quizás puedan entenderlos.Ellos
saben que están cuerdos y que el rey de amari-
llo se aproxima.

Cualquier intento de dar con Quarrie o Gresty
durante el año resulta inútil. Pero ñna|mente,
en diciembre, sucede algo.

El arresto de Gresty
De regreso a diciembre de 1928, Edwards le
pidió a Wilfred Gresty que viajara a Escocia
para ayudarle con la invocación, cosa que este
no hizo. Nunca fue sincero en su pertenencia
a la secta Su auténtica lealtad siempre habia
sido para Shub-Niggurath, a la que rogabapor
“el fracaso de los planes de Edwards. Cuándo
Gran Bretaña no cayó bajo el poder del rey de
amarillo, Gresty pensó que sus ruegos habian
sido escuchados. Por otro lado, el trato era

RUMORES SOBREGOATSWOOD

que a la muerte de Atkinson él sería el elegi»
do para dirigir a la Secta de Shub-Niggurath.
La edad y estado de salud de Atkinson suge-
rian que no viviría mucho más tiempo, asi
que Gresty esperaba regresar pronto a] Valle
del Severn, hacerse con el poder y (se decia
a si mismo) lograr lo que Atkinson nunca
pudo hacer: consumar la unión con Hillary
Quarrie.
Pero ya ha transcurrido un año. El viejo si»

gue vivo y Gresty continúa en Londres: le han
ordenado que permanezca alli hasta el próxi-
mo invierno, cuando Aldebarán será aún más
peligrosa, y siga atento a cualquier iniciati»
va que loshseguidores de Hasrur puedaci to»
man Obedece a disgusto. En la ciudad no su-
cede nada. Bebe, juega y mira cómo los meses
se arrastran. Finalmenteen diciembre de*1929
llega una carta con las noticias que tanto espe4
raba: Atkinson está enfermo, casi a punto de
morir. La sucesión no puede retrasarse más. A1
En puede regresar. Pero antes de hacerlo come-
te una indiscreción, un error fruto de una bo-
rrachera: un regalo de despedidapara Hastur y
la ciudad que odia.

'bi…&inlglm&

Los investigadores no se han encontrado con
Gresty en persona, pero seguramente recuer»
den su nombre. Cuando los sucesos del pasado
invierno empiecen a parecer un recuerdo leja-
no, una nota en un periódico les proporciona
los medios para encontrarle (Ver Las¡¡aptlzs del
rg; nº 20).
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05 investigadores deberian estar concentra—
'

dos en localizar a Malcolm Quarrie, pero
para eso necesitan a HillaryQuarrie. La segun—_,
da carta de Gresty da a entender que sabe ción-
de está. El viernes trece Gresry es acusado de
allanamiento de morada, violación de la pro-
piedad y asalro con uso de la fuerza. Los inves—

tigadores pueden asistir al iuicio o, de no llegar
a tiempo, descubrir lo sucedido mediante al—

gún empleado del tribunal. tirada de Crédito
mediante.

Frente al magistrado juez ivan Edwards Snell
comparece Gresty, quien se identifica a petición
de la sala con su nombre y dirección: Wilfred
Gresty, del 127a de Brick Lane, EC 2, Tiene un
aspecto un poco lamentable: lleva un traje ba—

rato sin corbata y sus manos están esposadas.
Parece realmente arrepentido y admite su cui—

pabilidad en los tres cargos que se le imputan,
aunque dice que todo fue un accidente.

Explica que hace un tiempo que no se en»
cuentra bien y que ha tenidó_problemas“ para
dormir. Sus recuerdos de la pasada noche son
confusos. Sabe que no podía dormir y que
tuvo que vestirse y salir de la casa. Mientras
pasaba por la iglesia de Cristo sintió la nece»
sidad de rezar y cree que Forzó la ventana para
poder entrar; debió ser entonces cuando se
hizo sangre en las manos. Recuerda que estaba
rezando frente al altar cuando oyó la voz del
señor Unsworth. Le entró pánico y huyó por
la puerta por la que el sacrista'n habia entrado.
No le vio al pasar ni se dio cuenta de que lo
habia empujado. Gresry se gira para disculpar—
se con el señor Unsworth, presente en el jui»
cio. Gresry no tiene antecedentes, por lo que
el juez le impone una multa de dos libras más
el coste de reparar los daños sufridos por la
iglesia de Cristo. No parece un 'castigo espe—
cialmente blando ni severo.

-—/26"——

Gresty ante el juez
Una tirada de Psicología hecha en nombre
de cualquiera que viera al acusado detecta una
gran agitación en él, aunque quizás no más
de la que podria esperarse dada la situación.
Gresty es trasladado para efectuar el pago de la
multa, tras lo que sale del tribunal sin ser visto.

VV1'lf1/ed Gresty
Apariencia y conducta: alto y con una peque»
ña barriga que asoma sobre su cintura; Gresty
solo resulta presentable bajo los estándares de
Goarswood: su pelo es áspero (entre marrón
y canoso) y siempre anda revuelto, tiene unas
protuberantes orejas y su barba y bigotes están
desaliñadas. Piensa que esta' a la altura de otros
ucabaileros», pero es un hombre completamente
mezquino y egoista, Su comportamientodurante
la conversación puede pasar de un extremo a otro
rápidamente, porque le encanta que la gente le
de la razón y le aduie, pero no soporta las criticas.



%V=
Las zgleszas de Hawksmoor

l guardián debería repetir esta información por boca de - .Gresty, de forma apasionada pero incoherente: está muy b0- % ¿*rracho, asi que salta de un lado para otro a medida que recuerda '

esto o aquello.Parte de esta información aparece en la novela La
sombra de Hawksmoor, de Peter Aclcroyd,y en la novela gráfica
From Hell, de Alan Moore. ambas recomendadas.

A principios del siglodieciochola reina Ana le encargóa una co-
misión la construcción de cincuenta nuevas iglesias en Londres:
quería demostrar su fervor religioso, asombrar a los católicos y
los disidentes y reemplazar los templos destruidos por el último
incendio. Uno de los encargados del proyecto era el arquitecto
Nicholas Hawksmoor, un estudiante de sir Christopher Wren.
Hawksmoor no era un hombre normal, ni tampoco lo eran las
iglesias que erigió.

»

Una de ellas es San Jorge del Este, en Stepney, con sus seis alta—
res de sacrificio romanos. A pesar de su tamaño y grandeza, al
observarla de cerca se ve que es todo hipocresía. <Nick» (como le
llama Gresty) quería echar abajo casas y tiendas para darle más
espacio a sus construcciones. pero las autoridades se negaron; por
otro lado, el siglo pasado se cometió un famoso asesinato en el lu—

gar, con cuatro muertos en un ritual masónico.El asesino fue en—

terradoexactamente bajo el cruce de caminos donde Nick queria
construir su iglesia. Gresty sonrie divertido, buscando la reacción

' V A 1

¡

de su audiencia. “ EGLES.A DE CR!STO,
< La segunda de la lista es la Iglesia de Cristo, en Spitalfields, el lu- SP¡TALFIELDS
gar donde atacó al sacristán. La/iglesia domina todo el área cir- , ¿ … “
cundante: si te colocasen Commercial Street bajo la torre obelisco,
parece como si este se echara sobre ti, amenazando con aplastarte
vivo. La historia de la iglesia está bañada en sangre. Gresty cuen-
ta con los dedos: se construyó sobre una de las fosascomunes de '

victimas de la peste negra; cuando los franceses que vivian en la
ciudad se rebelaron, fueron las tropas acantonadas en la Iglesia
de Cristo quienes los aniquilaron; y la mayor parte de las egol£as» ¿

,

(prostitutas) asesinadas por Jack el destripador solían beber justo '

en el bar de al lado, el Ten Bells (¿Y se dice que Jack también era
masón»).Gresty sonríe.

En cuanto a San Lucas en Old Street, aunque Nick no la cons—
truyó si que colocó un enorme obelisco sobre ella a modo de
chapitel. Es una linea ley que atraviesa San Jorge del Este y la
Iglesia de Cristo. Gresty sonrie. No cree necesario añadir más
después de esa extraña exposición de datos y suposiciones. Pero
si le piden que cuente más dice que está claro que Hawksmoor
estaba construyendo un canal de comunicación con los dioses: —.

<<Y no el dios cristiano, de eso podéis estar seguros. Eran los dio- : '

ses británicos. Los dioses británicos.). '

— ¡,º/'—
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Infomación: ninguna.
Información adicional: al empezar la aventura
vive solo en el 127a de Brick Lane EC2, a costa
del dineroque le envia Arkinson. Pasa casi todas
las noches en el pub 77719 Plough, justo debajo de
su casa. Mantiene un per-hi bajo y suele presen-
rarse bajo el alias de Walter Smith, por lo que
cualquier intento de localizarie ¡¡ través de un
detective privado resulta infructuoso. Nacido
y criado en Mercy Hill (Gloucestershirc),

en el Valle del Severn, es miembro de ia Secta
de SiiubvNiggurach de Gt)atswood.

Trama: a principiosde los 20Atkinson le envió
a Londres para que espiara a la Secta de Hastun
A pesar de los años sigue siendo Hei a su dio-
sa introdujo a Malcolm Quarrie en la secta de
Hasiur. Da cobijo a Coomhs cuando este pasa
por Londres y le saca todos sus secretos, excep-
to el paradero de Edwards. Le manda una car-
ta a los investigadores para enfrentarlos con

Lawrence Bacon y una segunda donde parece
revelar que Quarrie tiene una esposa. Comete
una imprudencia en la iglesia de Cristo,
Spiraiñeids, que revela su domicilio. Se encuenv
tra con los investigadores y tras cuidadosas ges—

tiones revela la localización de HillaryQuarrie.
Viaja a Goatswood, donde Atkinson y el invo—

can a una criatura para que ataque la granja de
Nug. Durante la primera parte de la campaña
Gresty esta' convencidode que los investigado—
res son sus amigos.

£_

El encuentro con Gresty

resty solo va a pasar un par de días más en
Londres, pero es de suponerque los inves-

tigadores actúan con rapidez. Su dirección es
Brick Lane, en el barrio de Spitaifieids, un lugar
conocidoprincipalmentepor sus talleres de cai-
zado y muebles y por su mercado techado de
frutas y Verduras.

' _nwiis v minus
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Cuando los investigadores se presentan en el

lugar, si Gresiy se da cuenta de que uno b más
de ellos son los destinatarios de sus cartas se
muestra sorprendido y cautelosamentehospi—
talario. De lo contrario hace falta ser persua—
sivo al presentarse, quizás mediante unatira-
da de Charlatanería. Si les da la bienvenida
sugiere bajar al pub The Plough, aquí al lado.

;
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¡' * BONIFICACIÓN AL miro: +1D4.

¡
Patada37%, daño 1D6 + 1D4.

* ATAQUES: Cabemzo 32%, daño 1D4 + 1D4.

ºf HECHIZOS: Contactar con un gui, Convocar/Atar a un retoño oscuro de
Shub—Niggurath, Hechizara un animal, Signo de conjuración.

* HABILIDADES: Beber cerveza 55%, Chariataneria 25%, Conducir maquinaria
40%, Cultivar 42%, Mecánica 33%, Medicina (veterinaria) 10%, Mitos
de Cthulhu 12%, Ciencias… ocultas 24%, Persuasión 14%, Psicología 16%,

l_

_

Regatear12%. “
_ ' '

LENGUAS: inglés 44% (propia).

Unr.visraz,o al interior de su casa muestra que
—es pequeña y oscura. Se muestra animado si al—

guien le paga unas pintas, más todavia si sus
nuevos amigos se muestran comprensivos sobre
su encontronazo con la policía. A la inversa, si
alguien le critica respondeagresivamente
No tiene ni idea de que los investigadores estu-
vieron en Escocia el año pasado. Si lo descubre,
el dato le desconcierta: ¿entonces son miem-
bros de la secta? ¿Sin que el lo supiera? Las resA

puestas a estas preguntas presumiblemente re»
velarán que los invescigadores eran enemigos de
Edwards Semuestraencantado al enterarse del
fracaso y destino de ia secta> que habia dado
por supuesto. Aunque se deleita con los deta-
lles parece que no le apetece hablar sobre la sec-
ta esta noche.

La historia que Gresty le contó al juez era una
parraña. Procede a contar lo que realmente
ocurrió, aunque puede que sus palabras no ten»
gan mucho sentido para los investigadores.

Para resumir su discurso, dice que este invier-
no es como el anterior: el mundo se tambalea,
el rey de amarillo viene de camino a la Tierra y
para frustrar sus planes uno debe recurrir a los
dioses de antaño, uios dioses británicos…

eMe abrí bocas en mis manos», dice mientras
les muestra las palmas. Aunque estan vendadas
todavía puede verse la sangre a través de la gasa.
“Y fui a la antigua iglesia de Nick Hawksmoor.
La Iglesia de Cristo que hay allí no para de em
gordar y alimentarse de las fosas comunes de
los tiempos de la peste negra. mamando de su



poder, como ya hacían los druidas con sus pro
pios pozos fúnebres. Quise realizar mi ofrenda a
los dioses británicos, Llamé a Shub—Nigurarh,
la cabra negra de los bosques, para que viniera
de los pastos con su millar de retoños, y llamé a
Y'Golonacpara que subiera las escaleras del só—

tano con sus hijos ciegos».

Suelta una risa desagradable y muestrasu collar
de byakhee: <<Tambie'n sople' esto por última
vez, para que Hasrur supiera que me marcho
de esta ciudad». Se arranca el silbaro de un ti»
rán y lo lanza a una esquina del pub, escupien—
do sobre él. <<Y entonces llegó uno que se puso
a decir tonterias sobre Dios. ¡la! ¡En ese sitio'.»,
dice mientras no para de reír.

Una tirada de Psicología sugiere que cuanto
más hable Gresty más se le soltara' la lengua,
pero que si le preguntan demasiado levantarán
sus sospechas. Durante la conversación Gresty
revela lo que ha estado haciendo en Londres
(espiar a la secta de Hastur), aunque no acia»

ra la razón; por el momento deja el Valle de
Severn )! a Shub-Niggurarh al margen de
la conversación.

Afºrtunadamente Gmty estaba muy borrar/m
aquelLa nochey na realizó ningún hechizd de lo:
Mirmº. La md.r quepudo /7m"erfu£ balbutmr unas
frases bnmdar de lija: en un Convocar/Amr a un
retoño arturo (pero sin el mcrzfria necesario), ¡e-
guía'a de una plegaria zz Y)Galomzt, Fue entonres
cuando hizo el rarrzfcz'a: la; heri¿útrdems marras,
¿¡ imitariánde M bam delptzdrey mi /szor.

57 ub-N gguratlz,
] com ¡'

"e" tienen

?> Y'(i 1nnac n t
prixniºenio que en.
boe s en ambas palmas de la man…

lugar del oeste de inglaterra.

a<l…re (irest
nando también a Mercy Hill y la

ito en una tirada de Historia o han leído el libro de
Malcolm Qnarrie recuerdan que Shub—Niggnratirera una diosa de la tertiiidad ario—

rada en el oeste de Gran Bretaña, en el reino de ir ' dnrntrige' Para mas infnrmacíóu
( nrsul'ta el r(tuadro de texto de DÍUSL> británicos: mito y religión en los reinos r ter
dentales de la (¡ran Bretaña anglosarna. en el capítulo 2.

?> Por ahora no hay información sob ¿— Nug u Y'(,;olnnae en Ins libros encontrados
para los jur 1dores.

e un papel real en e a historia. L. …
1f

mpre adopta la

pequeñas de si mismo qua ' arrastran sobre él. lis creencia extendida que vive
en un lugar a gran profundidad al que se ar

& mencrrnradn má… tarde.

Y,G0101-zac ¿» Nug
¡ere a Shub-Niggurath e

anjn de Nu_º'.

nte saber que e… un
' ma de una enorme figura desnuda con

Suele rodearse de sus ln] , v rones más

por una larga escalera. en algún

en una de las cartas de Malcolm Quarru

Quiere hablar más sobre la iglesia El interés
de Gresty a la hora de elegir el lugar provie»
ne de una teoria de la conspiración sobre el ar-
quitecto Nicholas Hawksmoor, que pasa a ex»

poner (Ver el recuadro titulado <<Lax iglesias de
Hawksmoor»).

Gres_ty habla del tema hasta que los investi»
gadores le paran. En algún momento trata de
convencerlos para salir a la calle. pasear jurr
to a la Iglesia de Cristo en Commercial Street
y continuar la conversación frente a esta: el

Mércy

lugar se encuentra a tan solo diez minutos de
camino, bajando por Brick Lane y llegando ¿¡

Fournier Street. La verdad de lo dicho depen—
de del guardián. De ser cierto podria desarro'
[lado un poco y crear escenas evocadoras. Pero
incluso en ese caso los investigadores deberian
darxe cuenta de que no está relacionado con
el caso y que solo se trata de una di5tracción.
Basta con que sigan pagando la cerve7,a. le den
la razón y le dejen hablar para que empiece a
verlos como gente de conñan7,a y cómplicesen
futuros proyectos

Hill y Hillary Quarrie

Se hace de noche. Gresty quiere ir a otro pub
en el mercado. Si los investigadores tienen

paciencia y le dejan lrablnr sobre Hawksmoory
sus cosas, finalmente obtienen informaciónde
valor. Si no han tenido paciencia y le han corta»
do hace Falta una tirada de Persuasión, aunque
con un bonificadorde +15 si le siguen llenando
la jarra de cerveza.

Gresty les dice de dónde viene (un pe4
queño pueblo llamado Mercy Hill, en el
Valle del Severo) y añade que va a regresar

“muy“ pronto», Dice que “reclamara' lo que le

pertenece», incluyendo la mujer de Quarrie en
la granja de Nug. Eso es todo. Al poco uña»
de: ¿¿Esto es entre nosotros, ¿vale? Somos ami»
gºs, ¿no?».
Si los investigadores no obtienen la informa»
ción sobre Hillary el guardián puede permitir
que uno de ellos, el que mejor le caiga a Gresty,
vuelva a intentarlo la tarde siguiente. Si la pa-
gan las cervezas toda la noche Gresry suelta la
informacióncuando llegue la hora del cierre.

— /2.9—

Resumen del capítulo
Los investigadores descubren el paradero de
su antiguo corresponsal, W'ilfred Gre ty. Si se
ganan su confianza descubren algo sobre los
lazos del propio Gresry con la Secta de Hasrur
de Londres. También menciona a una entidad
llamada Shub-Niggurath, al oeste de inglaterra.
Las indagaciones de los invesrigadores sobre ese
tema se incluyen en el capítulo siguiente. Por
último, y lo más importante, Cresty deberia re-
velarles la actual localización de Hillary Quarrie.
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n c'uidadoso análisis del último
mapa del Valle del Severn reali>
zado por la Agencia Nacional de

Cartografía no muestra ningún pueblo, lugar
o punto llamado Mercy Hill. Con una visita af
una biblioteca de buen tamaño y una tirada de
Buscar libros se pueden localizar unos mapas
militares de la zona en 1910, impresos'a mayor
escala. Lleva tiempo, pero Finalmente encuen»
tran uno en particular que cubre una peque»
ña wna situada unos cincuenta kilómetros al
sur de Gloucestery en el que aparece una aldea
de no más de diez casas llamada Mercy Hill. El
lugar está)cerca de otras poblaciones igual de
insignificantes (como Clºtton, Lower Clotton
y Temphill, todos ellos recogidos en los ma-
pas más recientes) y del pueblo de Goatswood
(que, al igual que Mercy Hill, no aparece en
otros mapas), &,

aútobús. »…

u r ,
—

'ngy ¡jaa );g3*:ra ¿: Dunwi£/7 esta noche. De hecho,)1eberla Jalir ya U perderé mt . '

— “Goin' Down to Dunwich», The Darkest of the Hillside Thickets.

<t¿A/guna wz azlrtr habkzrde la Cabrade ¡Wena'tsf», añadió lemammtz[a voz. “¿Sabes lo qite
solía acudir a la: aquelarm de las brujas? ¿Arm—o sabes algo de la tierra de la Cabra, alla” eh

* los ¡ºír—¡new, 0 ¡abre ¿[gran dia: Pan? ¿0
busques cnn un millar de remño.r.º».

' e.

eNug *

Lo mejor de todo es que el viejo plano mues-
tra la granja de Nug como la más importan—

¡abre el dior Prateím.º¿0 ¡abre la cabra negra de la; f

_ al..,a lente lunar», Ramsey Campbell.

v

Al llegar & Gloucesterpueden cambiar de tren
para llegar a la zona, aunque también es posible

te de unYgrupo de tres fincas a un kilómetro y_ —Coger un autobús o alquilar un coche y condu»niedio al sur de Lower Cotton. Parece que la
" única manera de llegar a esas aldeas'es a pie;
resulta evidente que se trata de un área remo-
ta y poco poblada, rodeada como está por el
Bosque de Dean al este yel rio Seitern al oeste.
*Una tirada de Idea revela que, sorprendente-“
mente, el bosque ocupaba bastante mayor su-
perficie en el mapa más reciente; parece como
si estuviera engullendolos lugares anteriormen—
te mencionados.

Los ínvesrigadores pueden programar su lle-
gada tomando el tren de la compañia Great
Western desde la estación de Paddington, en
Londres, a la ciudad de Gloucester. Un viaje de
unas dos horas.

-— /7/—

cir durante una hora más o menos en dirección
sur. Desde la estación (0 la carretera donde de-
jenel coche) tienen que seguir a pie otra hora
más pór un camino que los lleva a Templ1ill y
Lower Clotton. Nuevamentese trata de un via-
je que es mejor no realizar en coche por culpa
del duro invierno. Pero si los jugadores insis—
ten en esa opción, su vehiculo padecera' proble»
mas cada vez más exasperantes y serios a causa
del frio

Una nota por si los investigadores avisan por
carta a HillaryQuarríe de su próximavisita: [O'
das las cartas para las aldeas de la zona, y sue—
en ser pocas, son recogidas en una dirección
de Whitminisrer que hace las veces de oficina
de correos local. Desde ahí son reenviadas a
casa de Atkinson, quien las abre e inspecciona.
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Hillary está al tanto de la situación y nunca se
ha quejado: no hay nadie en el exterior sobre
quien quiera tener noticias) a excepción de su
hermana (que también es la tutora legal de su
hija), pero esta tiene instruccionesde no escri—

bir debido al riesgo de que Atkinson localice a
Sarah. Las únicas cartas que ha recibido en los
últimos años son las que Malcolm le envió por
correo especial.

El viaje en tren transcurre sin incidentes. Los
jugadores salen de Paddington atravesando los
barrios residenciales del oeste de la ciudad) se-,
guido del valle del Támesis, Reading, Swindon
y Cirencestet, antes de llegar a Gloucester.

La ciudad fue fundada por los britanos con el
nombre de Caer Glowe y rebautizada como
Glevum por los romanos, quienes la usaban para
guarnecer el punto Vadeable más estrecho del
gran río Severo. Hoy es una ciudad de 52.000
habitantes y la capital de Gloucestershire Tiene
acceso al mar por canal y juega un papel impor—
tante en el comercio de grano, madera, carbón
y hierro; también cuenta con otras industrias,
como la construcción de vagones de ferrocarril
y la fabricación de cerillas y juguetes. La ciudad
todavia conserva su sencilla red urbana de origen
romano. El castillo real y las murallas de la urbe
datan de tiempos de los normandos.La catedral
es bastante bella.

Si preguntan en la London, Midland and
Scottish Railway sobre la posibilidad de se—

guir el viaje a través de la linea de Bristol
la respuesta será decepcionante. Si, el tren
de Gloucester solia detenerse en Clotton,
pero la estación del lugar se cerró por la
baja demanda y ahora lo atraviesa sin parar.
Tampoco es posible continuar en automóvil:
los pocos coches de alquiler disponibles han
sufrido graves averias a causa del frío. Parece
que la mejor opción es uno de los autobuses
de linea para Bristol: aunque la mayoria son
directos hay uno que sale todos los dias a las
9:00 con parada en Clotton. El mismo auto—
bus vuelve a parar en Clotton a las 18:00. a
su regreso de Bristol. Parece que no hay otro
remedio que pasar la noche en un hotel de
Gloucester. Es fácil encontrar un buen alo-
jamiento en el hotel The Bell. el Wellington
(frente a la estación de Gloucestershire
Warwi'ckshirc) o el New Inn.
Si preguntan en Gloucester acerca de la zona
alrededor de Lower Clorton yTernphill pueden
descubrir todo o parte de lo siguiente:

?a La gente de ese lugar no viaja y sigue
atrapada en los viejos tiempos. Tampoco
tienen interés por lo que pasa más allá de
sus tierras.

% Son unos pueblcrinos que siempre se
casan entre parientes (dicho entre risas).

% Un granjero del norte de Gloucester
dice que no usan tractores, camiones, ni
maquinaria de ningún tipo.

% Los habitantesdel lugar no son acogedores
y siempre ponen a los visitantes nerviosos,
No tienen temor de Dios

Los propios ciudadanos de Gloucester pue
den parecer un poco rurales y tradicionales en
comparación con los investigadores de la me»
trópolis. Están interesados en oir acerca de la
vida en Londres y preguntan por cosas como
el metro, la familia real, los clubs nocturnos
y el teatro.
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El autobús a Clottori

A sumiendo que ese sea su plan, a la maña—
na siguiente el autobús les está esperan-

do en su parada, El conductor, el señor Robert
Fallan, es vecino de Gloucester. Cuando los in-
vestigadores anuncian su propósito de bajarse
en Clotton este les mira y dice: “Quieren decir
Clifton, en Bristol, ¿no?». Cuando responden
que no, este asiente con aire de gravedad y les
da sus billetes.

Pasan los minutos y parece que son los únicos
pasajeros, pero cuando el autobús esta' a punto
de salir aparece una señora mayor a la carrera
(parece basrante vieja, pero mueve sus gruesas
piernas con bastante energia) y apcrrea la puer—
ta. Al subirse murmura algo sobre el conduc-
tor (una tirada de Escuchar sugiere algo como
(.Mnstro») y le alarga un par de peniques. Los
investigadores pueden echarle un buen vistazo
cuando se gira y avanza por el pasillo del auto-
bús: es fea, de cara apretaday tiene varias canas
de buena longitud en la barbilla. Se sienta lo
más lejos posible de los investigadores y el com
ductot, y se niega a iniciar cualquier conversa—
ción con sus compañerosde viaje. El conductor

tampoco abre la boca: esta' concentrado en la
carretera, pero si los investigadores le pregun-
tan les hace un breve resumen de la informa—
ción que aparece más adelante sobre el viaje.
Tambiénpuede añadir uno o más rumores que
los investigadores se perdieran la pasada noche,
aunque habla en tono bajo y cauteloso por la
presencia dela otra pasajera.

El viaje debería resultar inquietante.
Tan pronto como dejan Gloucester a sus espal<
das la carretera se estrecha hasta que solo hay
espacio para circular en un único sentido. De
vez en cuando aparece un tramo por el que es
posible circular en ambas direcciones, pero no
se ven más vehículos. Lºs frondosos setos en
los márgenes de la carretera se aplastan contra
el autobús de forma claustrofóbica, tanto que
incluso desde la posición elevada de los investiv
gadores solo es posible dar algún que otro vis—

tazo ocasional a los desnudoscampos junto a la
carretera. La temperatura es glacial y hay zonas
de escarcha )“ hielo en la carretera, más uno o
dos centímetros de nieve a los lados. Si los in—

vestigadores tienen un mapa (es de esperar que

asi sea) pueden Ver que viajan en dirección sur—

surestc, justo a su derecha, aunque oculto a la
vista, se desliza el rio Severn; entre ellos y el

cauce está la antigua calzada romana y el ca4
nal de Gloucester )! Berkeley. A su izquierda se
encuentran las pequeñas colinas de Cotswolds=
que no parecen más que unas pequeñasmoras
en la distanciabajo un plomizo cielo de invier»
no. Por el camino también atraviesan un par de
aldeas (Saul y Framilode) de apenas una doce—

na de casas cada una. Son construccionesvie»
jas, pequeñasy destartaladas, hechas en piedra,
con techos de paja y unos pocos ventanucos.
No parece que haya tiendaso talleres, ni siquie-
ra gente. Aunque hay otros pueblos después de
Framilode, resulta chocante no Ver más señales
anunciando el nombre de cada sitio, Si le pre<
guntan al conductor esce responde: uAlguien_
las arrancó cuando las colocaron». La carrete»
ra empeora y el autobús sigue su camino entre
baches y saltos.

Los investigadores pueden hacer una tirada de
Idea para darse cuenta de otro detalle: no hay
iglesias.

La aldea de Clotton

T ras un viaje de unos cuarenta y cinco mi-
nutos el autobús se detieneen otro de esos

pueblos, el quinto o sexto, y la mujer se baja sin
mirar ni ditigirle la mirada a nadie, andando a

paso ligero hacia una de las casas. Se trata de
Whitminister, Después de otros cinco minutos
más atravesando el desolado paisaje, el auto-
bús para en la siguiente población: uClotton»,
anuncia el conductor. Cuando los investigado-
res se bajan, les pregunta: “¿Estarán aqui a las
seis para el viaje de vuelta?».

Son las 10:00. Los investigadores pueden con—

tar unas diez casas en Clotton; una de ellas, la

que está cubierta de musgo, es bastante más
grande que las demás. Quizás sea una antigua
iº esia, pero se encuentra completamente sea
pultada bajo la hiedra y es difícil estar seguro

(aunquees posible Ver lo que parece ser los tcs-
tós de una aguja). No hay cartel ni nombre en
el edificio y la puerta está bloqueada por un
montón de madera podrida. Tampoco hay se»
ñales de vida en la aldea: nigente, ni coches, ni
bicicletas, ni perros, ni caballos, ni vacas ni ove-
jas. No hay oficina de correos, pub, electrici»i
dad o líneas telefónicas. Las pocas casas que hay
son destartaladas estructurasde piedra: algunas
casi parecen sostenerse gracias a la vegetación
que las recubre; incluso hay una por cuyo te»
cho asoma un olmo de Huntingdon, Con una
tirada de Descubrir pueden Ver una Ena co—

lumna de humo salir de una de las chimeneas,
pero si Hainan a la puerta no hay respuesta. Los
pocos habitantes de Clotton están encerrados
en casa y no quieren tratos con forasteros. Si
los investigadores se abren paso a la fuerza de

—/íí'—

algún modo los residentes contestarán a un
par de preguntas, pero hace falta una tirada de
Inglés para entenderlos La hospitalidad brilla
por, su ausencia.

En la que rflpefla (ll diga en general. tantº la al“
den deMmy Hill como el pueblo de Gaatswaoa'
siguen deshabitado; )! Teri/¡t'de es! nombre ¡mr
las lugareños, pero este última también se utili-
za como [entra para rituales mágicas. El trozo del
Bosque de Dean que hay en las termm'ar m'íáe el
nombre de Gaatrwoody esta' invadiendºel terrena
¿: tu alrededºr ¿¿ gran velºcidad, gracias a la in—

/íumcía de Shub—Nz'ggumrby la secta de lugare—
ños que le rinde adoracin'n,
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El camino hasta la granja y Goatswood

G acias a su mapa los investigadores pueden
Ver que el camino a la granja Nug empie—

za con una caminata de un kilómetro y medio
en dirección sur por la carretera, cruzando el rio
Ton y siguiendo por un estrecho sendero. Más
tarde el sendero gira hacia el este en dirección
a Lower Clotton (aunque sin pasar por alli). La

granja esta' un poco al sur de ese lugar. Si se lo pi»
den, el conductor les baja junto al sendero en vez
de dentro de Cotton, lo que supone un ahorro
de casi diez minutos de camino.

El sendero se alarga durante unos cinco kiló»
metros y, dependiendo lo que ocurra) se tarda
entre una hora u hora y media en recorrerlo. Es
un camino frio y gris. Al poco de adentrarse se
cruzan con la vía de ferrocarril y con una ligera
cuesta que sube hasta proporcionarles una vista
del bosque que hay más adelante, que se diria
está más cerca de lo que el mapa sugiere. A cin-
co 0 seis kilómetros a sus espaldas se ve el río
Severn, aunque quizás solo sea el canal. La na»
turaleza parece más salvaje por esta zona y los

campos están divididos solo por vallas y setos
mal cuidados. Las pocas herramientasde culti»
vo que pueden ver son de tracción animal y es
tán abandonadasy oxidadas.

Tras casi kilómetro y medio de camino en»

cuentran la primera señal de vida: un poco a
lo lejos divisan una docena de ovejas fame'licas
aguardando expectantes junto a un comede-'
ro vacío, más un granjero con la mirada per—
dida “n el horizonte. Al principio no los ver
Esta' vestido de manera pobre y desaliñada y
lleva un Cubº de madera. Tras la rústica €S[Kn1*
pa descansa, en dirección norte, una colección
de edificaciones casi ocultas por un pliegue
en el terreno: la aldea de Temphill Cuando
se acercan () saludan al hombre este se gira: es
alto y feo, con orejas protuberantes y dientes
saltones. En cuanto ve alos investigadores se
vuelve a paso ligero hacia Temphili, ignoran»
do cualquier cosa que le digan y sacudiendo
su cabeza. Si los jugadores le siguen pueden
comprobar que Temphill está algo más pobla—
da que Clotton, pero que el recibimiento es
igual de Frio que antes. Las ovejas, que siguen
sin haber recibido su comida, están marcadas

con una señal negra en sus cuartos traseros a
modo de identificación:la marca recuerda a la
cabeza de un toro o una cabra.

El sendero sigue otro kilómetro y medio más.
Los árboles aislados empiezan a agruparse a

medida que los investigadores se acercan a
Lower Clotton y Mercy Hill, en el norte No
falta mucho para la granja de Nug, treinta mi-
nutos como máximo, pero el camino se dirige
hacia un bosque que no aparecía en El mapa.
Los árboles parecen tranquilos. Los investi-
gadores captan el intenso olor dulzón que les
trae una brisa intermitente. Antes de que el

bosque empiece a espesarse el sendero pasa so-
bre un caudal de agua estancada y un exube—

rante campo de 31U3P0l35 negras. ES una Zona
frondosa llena de helechos, musgo y forma»
ciones de hongos. Si los investigadores se ale»

jan mucho del sendero necesitan una tirada de
Orientar-se para encontrar el camino de vuel—

ta. Los personajesnotan ciertas peculiaridades
en el bosque.
?> Los árboles: olmos de monte y robles de

buen tamaño. Aunque parecen normales,
una tirada de Biología 0 Historia natural
revela que la corteza es inusualmente
grues' Si además examinan los anillos de
un ejemplar caido descubren que es casi
imposible que haya crecido tan rápido.

?> El_ ruido: pide tiradas de Escuchan En
caso de éxito detectan un zumbido lejano,
como un enjambre de abejas 0 el ruido
sordo de un poste de electricidad, Vuelve
a pedir esa tirada tras cada veinteminutos
de partida No es posible determinar el

origen del zumbido.

?) Dºlºres de Cabeza: El dºlºr (lº Cabcza

empieza CON >< ] minutos después de
detectar el zumbido. Los investigadores
notan una presión sobre la Frente, la sien
y la espina dorsal que resulta debilitante
hasta el extremo de reducir en diez puntos
las habilidades mentales y en cinco las
fisicas. El dolor de cabeza es continuo.
El guardián no debería dar detalles
sobre la penalización, pero debe dar a

entender a los investigadores afectados
que tiene" problemas para concentrarse V

que masajearse el área afectada parece un
remedio eficaz (no lo es),

?> Una aparición: no mucho después de

que los investigadores empiecena advertir
las particularidades de Goatswood,
uno de los benditos se asoma tras unos
árboles a su izquierda (ver atributos en
la página 145). Los investigadores han
perturbado su hechizo de Protección.
Momentos antes el guardián puede
permitir una tirada de Descubrir para
que los investigadores se den cuenta de
que han movido lo que parece ser un
dibujo hecho con unas rocas. El bendito
les vigila desde unos cuarenta y cinco
metros de distancia. Se aleja un poco
más: al principio parece un humano
con el torso desnudo) pero hay algo que
no termina de encajar. Una tirada de
Descubrir revela que las articulaciones
de sus piernas apuntan hacia atrás,
¡como si fuera un animal! Aquellos que
se den cuenta pierden 1/1D3 puntos de
Cordura. Si le persiguen, el bendito se
detiene el tiempo necesario para echarles
un Mal de ojo, aunque los investigadores
también pueden Ver que esta' desnudodel
todo (aparte del grueso pelo que cubre
sus piernas). A continuación desaparece.

El camino vuelve a despejarse a medida que los
investigadores terminan de atravesar la esqui—

na dcl bosque. Parece que salir del camino es
la manera más rápida de llegar a la granja de
Nugr Si marchan colina abajo no tardan en Ver
la masa principal del Bosque de Dean, de don—

de sale una procesión de árboles a modo de ga>
tras que se ciernen sobre la línea formada por
las tres granjas Si se acercan a cualquiera de
las que estan en los extremos verán que se en—

cuentran abandonadasy no contienen nada de
interés (es posible Ver agujeros en esos tejados,
incluso desde la distancia), aunque la del cen-
tro parece en muchomejor estado: hay cristales
en todas las ventanas y de la chimeneasale una
buena columna de humo. Hay alguien en casa.



Cuando aún están a unos pocos cientos de me»
tros aparecen tres grandes perros a la carrera,
ladrando. Hay una mujer que viene detrás de
ellos Tiene unos treinta años y viste un mono,

LOS HERMANOS DEL SIGNO AMARILLO

botas, guantes y un abrigo corto; no se parece
en absoluto a los lugareños con los que se han
encontrado hasta ahora. Los perros… un cruce
entre bulldogy mastin inglés, corren de regreso

hacia ella y se quedan en silencio tras una ore
den suya. Mientras los investigadores se acer»
can pueden leer un letrero junto a la entrada:
<< :ranja de Nug».

Hillary Quarrie

C nando los investigadores saludan, la mu-
jer (que guarda silencio pero no deja de

observarlos) se quita los guantes y se los mete
en un bolsillo. Ahora pueden Ver que hay un
jornalero junto a la casa, pala en mano, ob-
servando. Se trata de Will (tiene sus atribu-
tos en la página 136). Si por alguna razón los
investigadores atacan a Hillary, tanto los pe-
tros como Will se echan sobre ellos a la vez
que ella lanza una Maldición de Azathoth o
un Dominan

Hillary no tiene ni idea de quiénes son los inf
vestigadores: nunca tiene visitas y es muy raro
ver a excursionistas por la zona. Se supone
que los personajes se presentan y le explican
a Hillary lo que quieren. Si mencionan a su
marido, Hillary les invita a entrar en su casa
siempre que su aspecto no la haya alarmado.
Los perros la siguen. Tras pensarlo un seguir
do, le dice aWill bruscamente que yahan ter-
minado de trabajar por hoy. Este no contesta y
simplemente se marcha en dirección a Lower
Clotton. No parece estar interesado en los viv
sitantes. Si Hillary piensa que son aliados de
Atkinson () Gresty, les ordena que se vayan de
sus tierras.

Los investigadores tienen una oportunidad
para charlar brevemente con Hillary. Aunque
solo será una hora, entre el mediodía y la una,
la conversación tiene una gran repercusión so-
bre lo que sucede a continuación

Permite que tiren Psicología de inmediato:
Hillary se muestra suspicaz y desconfiada. Si

esto les anima a ser más abiertos, tanto mer
jor, ya que los investigadores no tienen nada
que temer al revelarle su historia. ¿Han venido
a hacerle preguntas sobre Malcolm Quarrie y
Hastur? ¿Para avisarle de los planes de XWilfred

Gresty? ¿Desean saber más sobre el pasado de
Hillary.> ¿Tienen curiosidad por la Secta de la

Cabra Negra de los bosques con un millar de
retoños? ¿La ven como a una amiga o enemiga
en potencia? ¿0 ambas cosas? Sea cual sea su
motivación, su llepda va a ser el detonante de
un enfrentamientodespiadado entre Atkinson/
Gresty y Hillary, en el que es probable que se
vean involucrados

Por su parte Hillary quiere escuchar más que
hablan Lo que más le interesa es saber las posi-
bles consecuencias de la llegada de los investi<
gadores Todavia no confía en ellos, pero tiene
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la información sobre Wilfred que andan bus»
cando. Aunque suele ser muy directa, por ahoA
ra no menciona nada sobre los Mitos. Si dice
lo siguiente:

3>Atkinson es un hombre malvado e

inteligente. Es quien manda en la zona.
No le tiene ningún aprecio: le robó a

su marido y le habría robado a su hija.
También intentó poseerla a ella misma.
Si se lo preguntan, aclara que qucria
(<llevarsela a su cama…
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?; Después de que Hillary le rechazara,
Atkinson acabó por elegir a Wilfred
Gresty como sucesor. Es tan malvado
como Atkinsono aún peor, porque es más
necio y tiene más energias.

?) Si, Malcolm Quarrie es su marido. Es un
hombre extraordinario, capaz de hacer
cosas que nadie podría soñar. Es el único
hombre al que realmente ama, pero la
abandono de un modo cruel y no se le da
bien perdonar. Pºr ahora nº añade nada
mas.

?» Sara es su hija de cinco años… No les dice
dónde vive. '

?> Nunca ha oído hablar de Montague
Edwards, Alexander Roby o Lawrence
Bacon.

Una cosa a tener en cuenta sobre la Secta de
Goatswood: si ha sobrevivido tantos siglos es
en parte gracias a su prudencia. La secta” tie»

_ne objetivos limitadosy no petmite injerencias
desde el exterior. No suelen llegar extraños… a
la zona y cuando aparecen se les ignora. Si in-
sisten se les trata con aspereza pero sin llegar a

“ Cthulhu 6%.
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la violencia, Es la lengua de Gresty, animada
por los efectos del alcohol, la que de repenteha
convertidouna rencilla privadaen un enfrenta—
miento público.

Hillary Quarm'e
Apariencia y conducta: Hillary tiene una her»
mosa media melena rubia y un rostro atractivo.
Cuando la conocen tiene los ojos enroiecidos y
sufre de agotamiento nervioso. Se muestra fría
y ausente, y suele masajearse las sienes como
si le dolieran. Viste un abrigo de invierno, ca—
misa, camiseta interior, pantalones, guantes y
botas. Tras pasar tanto tiempo sola su conversa-
ción y modales dejan algo que desear, pero no
se disculpa. Su acento indica que ha recibido
una buena educación. Sumanerade actuar sue—
le set directa, eficiente y calmada.

Información: ninguna.
Información adicional: 'vive en la granja de
Nug, cerca de Lower Clotton, en el Valle del
Severo. Su nombre de soltera es Hayes. Estudió
en el Colegio de señoritas Chcltenham. Se
casó con Malcolm Quarrie en abril de 1923
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y tuvieron una hija (Sarah) en junio de 1924.
En la actualidad Sarah vive con la hermana de
Hillary y su familia, en Birmingham,
Trama: conocen a Hillary a través de Wilfred
Gresty. La pieza clave dá informaciónque pue-
den obtener de ella es un contacto de Malcolm
en Milán: Thomas Villiers. Eso es todo lo que
los investigadores necesitan de Hillary, pero su
apariciónha desatado un conñicto que llevaba
tiempo gestándose en la Secta de Goatswood,
R9f lo que dejarla sola frente a sus enemigos
seria cruel. Si los investigadores se quedan se
ven envueltos en un enfrentamiento en el que
se usa magia mayor de los Mitos. También es
probable que queden varios cabos sueltos.

__Will

Apariencia y ounducta: alto, delgado y con
lasfpiernas torcidas. Tiene una perilla espesa
y apelmazada y un gesto amenazador. Viste
pantalones y una chaqueta hecha con tela de
saco. Por lo general es pococomunicativo,pero
con los extranjeros se vuelve completamente
taciturno.

Información: ninguna.
Información adicional: trabaja para Hillary
Quarrie pero en teoria le es totalmente leal a
Atkinson. La mayoría de los sectarios no tiene
nombre. Aqui hay tan poca gente y hablan tan
poco que no suelen necesitarlo, pero Hillary le
llama W'ill.

Trama: Atkinson le ordenó que protegiera a
Hillary. Will y otros sectarios le ofrecen su ayu—
da a Hillary en el conflicto que se avecina, pen—
sando que ella y no Gresty es la legítima líder
de la secta. ¿Está incluso encariñado con la ex—

tranjera? Si los investigadores se despreocupan
de Hillary esta acaba por aceptar la ayuda de
los sectarios.



El miaé$trb y _

la aprendiz;
I :o esta parte de la aventura los investigadores van a pasar ,

por muchas situaciones en poco tiempo. Si los personajes
jugadores están centrados en su lucha contra la Secta de Hastur '

lo único que necesitan obtener deHillaryQuarriees el paradero
de Malcolm Quarrie. En ese caso pueden ignorar lo que pase a
su alrededor. Gran parte de la historia de Hillary_va apareció al
principio de la campaña, por lo que es posibl ue el guardián

, quiera repasar esa información antes de conti uar.

Pero en resumen: Hillary Hayes se casó con Malcolm Quarr_ie
el 8 de 'abril de 1923, mudándose al poco tiempo a la gran-
ja de Nug. En 1924 hubo dos acontecimientosde,impórtan-
cia: Hillary dio a luz…a su hija Sarah y Malcolm las “abandonó.
Hillary vive en ese lugar desde ento ices, aunque Sarah no.
Los Quarrie siguen casados Según la ley. pero no se han visto
desde la Navidad de 1924.

Hillary ha sido seducida por el bosque »deíGoatswood, las
Revelaciones de Glaaki y las cartas y notas de _Atkinson.
Cuando Malcolm se marchó, Atkinson se mudó a la granja. Le
dijoa Hillary que era especial, que el bosque llevaba años es- Í

perándola …y que él la educaria hasta hacerla su sacerdotisa. A
pesar de la repulsión que sentía por el hombre, H lary se vio
atraída por su poder y secretos. Su am por el antiguo paraje
creció a medida que absorbialos cono m_ntbs de Atkin$o'n.Ya
no podía soportar estar lejos de su granja 0 el sombrío bosque:
“eran hermosos y le hablaban.

Así siguió todo durante otros cuatro años. Hillary aprendió rá—

pido y su prestigio dentro de lasecta creció.Aunque se resistía,
a lasinsinuaciones de Atkinson, ambos formaban una familia
junto con Sarah. Pero Atkinson dabamuchas cosas por supues-
to: undia de1928“Hillary le descubrió adoctrinando a su hija en
la fe de la cabra negra. ás“t'ar'de vio a la pequeña Sarah mo—

'ver su mano enuna torpe imitación de unSigno deconjuración
,
No dijo nada, pero su rabia fuemmensa. Nunca pudo olvidar
la manera en que Malcolm las había abandonado, ellaJamás le
haria eso a su hija. " —

También sodio cuenta dexque quizás, por encima de todo, tenia
celos de compartir a A kinson y su poder incluso con su propia
hija. Debía mandar a Sarah lejos de allí. Una semana después“se,
escabullócon ella hasta la'granjade su hermana, en Birmingham.
At inson estaba furioso y exigió el regreso de la mna, pero'
Hillary le plantó cara y el anciano tuvo que ceder. Humillado
se arrastróde regreso a Lower Clotton: sentia que la sucesiónya
habia tenido lugar, incluso antes de su muerte. Hillary sabra que

x

no necesitaba arriesgarse a pelear con Atkinson delante de todos,
ya que no era más que un anciano acabado '

' AhOra la Secta es prácticamente suya. Y esta casi decidida a
destruirla.

Cuando los investigadoresllegan, Atkinson y Hillary llevan”
más de un año sin apenas comunicarse. Los pocos mentos de
arreglar la situación han sido unos men jeros e lados por
Atkinson, suplicándóle a Hillaryquerecapacitey haga las pa—

ces. Los propios miembros dela secta están, divididos sobre a
quién seguir, aunque todos tienen miedo“ de cuestionar al vie-
jo deforma abierta. A medida ¡que la posición de Atkinson se _

debilita,Hillary empiezaasospechar que va'a ele,= "ilíred
Gresty (al que ella solo conoce de y' ta) como su sucesor, y está
en lo cierto. Medio moribundo y sin más opciones,Atkinson ha
llamado aGresty La lucha de poder estaba a punto de empezar,
pero es la llegada de los investigadores la que va a precipitar
¡el estallido inicial.



a granja de Nug es poca cosa y su ren»
dimiento es deficitario. Hillary cultif
va uno o dos campos de patatas, coles

y—nabos, más una huerta a espaldas de la casa
con verduras y frutas para su propio consu—
mo. También tiene un corral lleno de gallinas
en la parte delantera. Sus demás necesidades
las cubre comerciando con los lugareños. Sus
ayudantes son un hombre y un niño de Lower
Clotron.

La granja es una casa muy antigua de dos plan
tas, hecha con roca caliza.Hay un anexo recien»
temente construido junto a una esquina trase-
ra. Las ventanas son pequeñas y están cerradas,
el techo y las puertas son bajos y el interior está
siempre en penumbra En el salón hay una pila
grande de correspondencia, principalmenteen»
tre Hillary yAtkinson. Oculto bajo las cartas hay
un volumen de las Revelationesdz Glaaki.

La granja
GOATSWDOD

Hillary no permite que nadie examine las car»
tas o el libro. Son solo suyos Si los investiga—
dores tienen la oportunidad de estudiar la pila
entrégales una copia de La¡pzz_pelerdel rey nº 22,
que contiene fragmentos y descripciones del
material. Si únicamente lo ojean un segundo
o roban una o dos hojas, el guardián solo debe
darles parte de esa información. En la cocina
hay una fotografía sin marco apoyada contra el
marco de la ventana. Es una foto familiar: en
uno de los lados aparecen Hillary y Malcolm
Frente a la casa; Hillary sostiene ala recién na—
cida Sarah, de solo unos días de edad (Ver Los
papeles del rey nº 21).

Lospapeles del rey n"21, pág. 255
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?; En el dormitorio estan las dos cartas que
Malcolm le envió a Hillaiy.

?; Hay dos camas extras en la granja: la del
segundo dormitorio de arriba y el sofá de]
salón.

La llegada de Gresty
Es la una Ha pasado una hora desde la lle—

gada de los investigadores. Los perros, que
están en la cocina, ladran una o dos veces y
van hacia la puerta mientras miran a Hillary.
Esta abre y les sigue, A un par de cientos
de metros hay un hombre caminando hacia
la casa… Detrás de el, en la colina, hay una
docena—más en posición de espera Una ti—

rada de Descubrir identiñca al hombre: es
Gresty. Si los investigdores aún no le han
dicho a Hillary que le conocen, ahora es su
última oportunidad; de lo contrario, cuan—
do Gresty los salude ella piensa que se traen
algo entre manos con este. Si se lo dicen de
inmediato les escucha. Pídeles una tirada de
Chariata.nería modificada por un más/menos
diez, dependiendo del argumento empleado y
el tipo de comportamiento que hayan tenido
con Hillary hasta este momento.



Las figuras detrás de Gresty incluyen a varios
de los benditos (ver página 145): haz una des»

cripción superficial, añadiendo más detalles si
sacan una tirada de Descubrir o llevan prisma!
ticos Si los invesrigadores todavia no se han
dado cuenta, una tirada de Idea sugiere una re—

lación entre los rasgos físicos de los benditos,
Gresty, el jornalero, el chico de las ovejas y la
vieja del autobús. Gresty es el de aspecto más
normal, pero todos tienen extremidades defor—

mes, pelos en la barbilla, rostros alargados…
rasgos que recuerdan alos una cabra.

Gresty esta' muysorprendidode Ver a los inves>
'

tigadores. Les saluda antes que a Hillary, aun _

que de manera forzada, Sospecha de ellos y les

pregunta que hacen allí. Gresry y Atkinson se
habían enterado a través del pastor de ovejas de
la llegada de forasteros y estaban preocupados '_

por lo que pudiera significar. La reacción del
secrarío tranquiliza un poco a Hillary. Gresty
no pregunta nada más. A continuación saluda
a Hillarycon afecto. Dice que acaba de enterar»
se de que no hay buena relación entre el viejo
Atkinson y ella, pero que eso no debería afec»
tarles a ellos: ambos pueden heredar y compar—
tir el poder del viejo.

Hillary da un par de pasos adelante y se colo—

ca cara a cara con el: (¿Yo os maldigo a todos,
Gresty».

A continuación añade de forma seductora
(una tirada de Escuchar revela sus palabras):
<<¿Quieres que te diga cuál es su verdadero
nombre?…

Gresty parece alarmado. A continuación frunce
el ceño y se gira sin una palabramás, regresan<
do enfadado por donde vino Al llegar arriba
de la colina se gira y grita: <(Da igual que estén
aquí, ya es demasiado tarde. La sucesión se ha
adelantado, será esta noche. Mejor que te vayas
de aquí, mujer, Mejor que os vayáis todos. La
granja de Nug ya a dejar de'exisúr».

LOS HERMANOS DEL SlGNO AMARILLO

La calma antes de la tempestad: la
carta de Malcolm y una decisión
Hillar arece olvidarse de los invesricado»Y a
res Entra en su casa hecha una furia, con los

perros detrás, aunque nerviosos por su Com»

portamienro. Va directa hacia un montón de
papeles que hay en su escritorio y se los lleva
fuera. Allí los echa dentro de un ºran braseroD

' ¡ 3.fRéci—bidor

4.Seryicioi
_

5_Q 'Sé12'm

6.“Cofdna: “

'7. Huerta
8, Dormitorio
9 Baño

_

10.9'D0rmitorío “'

humeanre, prendiéndoles fuego. A continua»
ción le pide ayuda a los personajes, diciendo
que cuando lleguen Gresty y Atkinson no
debe quedar nada que puedan llevarse. Si es?
tos no tratan de detenerla, en menos de vein»
te minutos (o mucho antes, si la ayudan) las
Revelarianes de Glaa/ei, los detallados apuntes
de Hillary y su correspondencia con Atkinson
arden en el fuego.

Planta baja»
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Si alguien intenta detenerla físicamente uno de
los mastines se le echa encima, aunqueHillary le
ordena rápidamente que lo deje e intenta ram4
nar con los personajes que se opongan: los pape-
les estzin llenos de maldad y poder y no deberian
volver a las manos de Atkinson. Si esto no per—
Sur—ide a los investigadores les pregunta Si traba»
jan para Atkinson; si es asi, deberían pensá.rse—
lo dos veces. <Qué les ha prometido? ¡Deberian
saber que su palabra no vale nadal Permite una
tirada de Persuasión para calmar los miedos de
Hillary. Si siguen oponiéndose no quema los pa
pelea, diciendo que no es momento para pelear.
En cualquier momento en el que se ganen su
conñanza, Hillary empieza a responder con más
detalle a sus preguntas; juntando la información
de la introduccióny del recuadro de <<El maestro
y la aprendiz» hay suficiente para una buena his»
toria. Aunque Se …nºs"? sincera sobre Sll pasado
es posible que omita algunos detalles. Lo único
que se niega a revelar es la localización de su hija,
Al Final añade que de ganar esta noche podria
herir de muerte a la secta: esta' vieja y exhausto
y no va a conseguir la sangre fresca que necesita.

Lºs tres mastines
de Hillary

Hillary parece ahora bastante más tranqui»
la. la conversación llega (o regresa) al tema de
Malcolm y sube a su cuarto a por las cartas

Espera liasra que los investigadores terminan de
leerlas. Todo lo que puede anadir es que tam—
bie'n sabe que Hasrur está cerca de la Tierra
(algunos sectarios piensan que aparecerá en
Goatswood para copular con Slinb¿Niggurath)
)! que es probable que Malcolm lleve razón en
todo lo que dice en las cartas. Solo se permite
un momento de sentimentalismo:si le ven de-
ben decirle que Sarah crecerá amando a su pa-
dre. La historia de Hillary es triste y así deberia
contarse. Ciertamente no escapa libre de culpa
y no se esconde ni se jusrifica por su participa»
ción voluntaria en la secta, pero parece qUe ha
vueer al lado correcto. En general deberia ser
un personaje al que tenerle simpatia.
Ya son aproximadamente las tres de la tarde.
Hillary le pregunta a los investigadores cómo
planean escapar y les sugiere que se marchenya,
para asegurarse de que llegan a Clotton ¡¡ tiem—

po para el autobús de las seis. Está sorprenden-
temente tranquila. Los investigadores pueden

quedarse con las cartas de Malcolm. ¿Se man
chan y abandonan a Hillary a su posible muer—

te? ¿0 se quedan y le ayudan a luchar contra
Gresry y Atkinson? También son responsables
de que las cartas de Malcolm no se pierdan en
caso de que mueran aqui, ¿creen necesario que
al menos uno de los investigadores escape, de4
¡ando a los demás atrás?

Si los investigadores se marchan ahora, salta a
la sección c<l.a salida del Valle del Severn»; lo

que va a pasar a continuación sucede al margen
de ellos. Silos personajes se ofrecen a quedarse,
Hillary les dice que su presencia le será de ayu4
da, pero que deben aceptar seguir sus órdene
si le hacen caso estarán a salvo; de lo contrario
es posible que no sobrevivan. Si se niegan dev
Berlan marcharse. Si piden más explicaciones
les dice que quizás les resulte duro ayudarla.
pero que es necesario. Hillary levanta un poco
la voz, está nerviosa y asustada, ); los perros gru-
ñen. Dice que Atkinson y Gresty vendrán sobre
lamedianoche
No parece que haga ningún preparativo.
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Solo hay un pequeño incidente por la tarde.
Los perros lanzan unos ladridos de advertencia
y cuando los investigadores se asoman pueden
Ver al ayudante de Hillary, Will, y a otros cinco
hombres acercándose. Llevan varias herramien-
tas de labranza: una hoz, horcas y aladas. Hillary
parece un poco sorprendida, pero no se preºcu-
pa. Le dice a los perros (y le pide a los investí>
gadnres) que se queden quietos Se adelanta en
solitario Aunque los investigadores pueden oir
parte de la conversación de Hillary, las palabras
de los otros forman un murmullo inteligible.

Ella dice con firmeza: “No necesito vuestra prov
tección. No. Tengo ayuda».

Murmullo de respuesta
(Si, sé de qué lado estáis. Y también lo sabrá
Atkinson si os quedáis aqui. Y Gresry».

ivlurmullos.

Y por último <<No, no puedo aceptarlo
Marchaos. Márclaate Will, y llévatelos contigo.
Marchaos. Marchaos todos».

Los hombres se vuelven colina arriba arrastran>
do los pies. Ella se queda donde está uno o dos
minutos, observándolos. ?

Cuando se gira parece como si hubiera estado
llorando.

Hillary prepara una cena sencilla: pan; queso y
fruta. El tiempo pasa.
Finalmente los perros ladran otra vez.
Es medianoche, .

Los papeles en el
escritorio de Hillary.
Se trata del libro Vi de la edición de las
Revelaciones de Glaa/ei en doce volúmenes.
Pérdida, de Cºrdura 1/1D2, +*2 zz Mirar de
Cthulhu, 8 semana;, Hechizos: Convocar/
Atar a un retoño oscuro de Sl]ub—Niggurath;
Llamar/Expulsar a Shub—Nigguraeh

No es probable que los investigadores tengan
tiempo para estudiarel libro con tranquilidad.
El guardián puede entregarles Lox¡mpelerdel rey
nº 22 para que se hagan una idea delo que pue
den leer si ojean el libro o la montaña de notas
y cartas que cubre la mesa

“a ,

Los papeles"del rey n" 22, pág. 253

Las dosiartas de Malcolm
¿

Hillary guarda las cartas en su dormitorio…
Ninguna tiene fecha. Dice que la primera le lle»

go el verano de hace dos años (finales de julio
de 1927). Se la entregó en mano un extraño al

que no conocia (ver Las papeles del rey nº 23).

Hillary no respondió a la carta. Hay una re—

ferencia a la Peregrinación de Gracia que
puede entenderse mediante una tirada de
Historia, aunque Hillary también puede ex-
plicarla: fue una rebelión católica poco rec0r»
dada (y que acabó fracasando) contra el rey
inglés Enrique VIII, en 1536. Los líderes im»
plantaron un exigente ideario moral entre sus

partidarios, pidiéndole a todos que Firmaran
el <4jurarnento de los Hombres Honorables»,
donde prometian estar en contra del beneñcio
personal, la envidia y la lrerejia, y que lucha-
ban por Dios todopoderoso, la Iglesia militan—

te y la perpetuación del rey y su descenden—
cia. Los seguidores de la causa acudieron en
gran número y habrían tenido una oportuni—
dad real de poder derrotar a cualquier ejército
enviado contra ellos. Sin embargo. los pere-
grinos no fueron lo suficientemente duros, y
una mezcla de falsas promesas y garantías de
la corona acabó con la decapitación de sus li<

deres y la disolución de sus seguidores. Hillary
dice que a Malcolm le resultaba… atractiva la
bondad de los rebeldes y que asi es como debe
estar pensando en su propia <<Peregrinaciónm
Thomas Cook es simplemente una agencia de
turismo que se dedica a la venta de billetes y
cambio de divisas

la segundacarta es más breve y la recib hace
un par de semanas, a principios de diciembre
de 1929. De nuevo fue entregada en mano
Es posible que sea la clave para encontrar a
Malcom (ver Laspapflerdel nj/ nº 24).

> … ¡ºi—“'-5………
“*w,——-—á—tll,-—.…“……

… »¿—…w …; ;….a.....… …,.í,…"“f.¿gjf*_ —

&—d¡a—á………
…M=…—yaa4…,a.&'.za

“ ua. ¡“º L,“,¿,'….…“ºftz4rºxé
Las papeles ¡[el rey nº 24, págu 256

Malcolm envió esta segunda misiva desde
]abalpur… a finales de septiembre. Se la confió
a un inglés que regresaba a casa, junto con ins— '

trucciones y el pago para enviarla a través de un
mensajero privado.
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E l a5t'llto es directo}' b rut.'lL Ackinson y 
Gres!)' entran en Goarswood acompañados 

de seis benditos y avanzan por el brazo de bos­
que más cercano a la granja de Nug. Allí encien­
den una hoguera y Atkinson &1.crifica a uno de 
los bcndicos' para llamar a un retoño oscuro, al 
que ordena que destruya la granja de Nug y que 
mare a Hillary y a cualquier otra persona que en­
cuentfC. Los sectarios esperan recuperar el volu­
men de las Revel4áones de entre las ruinas. 

Los investigadores pueden presenciar [a escena 
desde la velHana de la granja. Hillary no lo hace. 
Es posible disdnguir, a casi ocbociemos metros 
de dismncia, la hoguera denrro del bosque y las 
figuras que se mueven freme a cUa. Una tirada de 
Escuchar detecta voces elevándose en un cánti~ 
ca o canción. Solo es posible obtener más deta~ 
lIes sobre la escena mediante el uso de p rismáti­
cos; COn una tirada de Descubrir ven cómo un 
hombre es golpeado y cae sin defenderse. Si los 
investigadores imentan atacar ahora se enfrenta­
rán a los hechi7..os de Atkinson y Gresry y a los 
ataques de los bendiros desde la oscuridad del 
bosque que tan bien conocen. 

Hay una pausa de unos diez minutos. Hillary 
dice que tienen que esperar dentro. Susurra algo 
inaudible . Una segunda tirada de Escuchar de­
tecta un nuevo fuido en los bosques: un cruji­
do distante, seguido de Otro, como de ramas y 
troncos rompiéndose. 

Hillary mira hacia a rriba, su roStro mllesrra 
decisión. Dice que es hora de salir. Encierra 
a los perros, aunque esros parecen decididos a 
acompailarla. 

Le ordena a los investigadores que agarren rá~ 
pidamente a cuatro gallinas del corral y las su­
jeten de las patas, boca abajo, delante de ellos. 
Necesita como mínimo a dos investigadores, 
aunque tres o cuatro serían mejor. Hillary coge 
un gran cuchi ll o afilado, lo sostiene frente a ella 
y empieza a gritar (una frase y un corte con el 
cuchillo por asalto). 

"¡1shnigarrab.'». Con un preciso corte le pro­
duce una herida morta l a una de las gall inas .. 
,,¡Decidlo! », grita Hillary. Si nadie responde 
grita con más fuerza: ,, ¡Ayudadme! ¡Decidio!>.. 

Cada invesrigador que repira sus palabras gasta 
u n puma de magia. 

«iLa boca negra!». La segunda gallina también 
recibe un tajo. Ambos animales siguen vivos. Se 
empiez.:1 a oír un profundo retumbar, acompa­
sado pero cada vez más alto. «¡ Repetidlol», dice . 
Cada investigador que repita sus palabras gasta 
otro puntO de magia. 

'liLa lengua negra!,). H ill ary vuelve a hacer un 
elaborado corte rimal so bre otra gallina. La 
sangre de bs tres aves le gotea por manos y bra­
zos. Los investigadores notan que las gallinas 
se retuercen en sus manos, pero siguen vivas. 
Parece que el suelo t iembla: aho ra t ienen claro 
que hay algo monStruOSO y terrib leme nte g ran­
de en camino. A menos que los investigadores 
repitan aucomádcamente sus palabras les -vuel­
ve a pedir que lo hagan. Cada investigador que 
obedezca gasta otro puntO de magia. 

«¡El labio negro!!). La cuarra gallina también re· 
cibe un tajo. Las palabras de Hillary se repiten 
en boca de los investigadores. Los pája ros lu­
chan por escapar, cada vez con menos energía. 
,,¡No los soltéis!'" grita. (, ¡Alto!». No está claro si 
eso úhimo se lo dice a los investigadores o a lo 
que viene de camino, puesto que se gira en esa 
dirección. El esC<Índalo producido por las ate­
rrorizadas gall inas dentro del corral se mezcla 
con los graznidos de las moribundas. Los pe­
rros aúUan como locos en el interior de la casa. 
C ada investigador que repica sus palabras gasta 
un último p UIlCO de magia. 

El suelo tiembla y hay un hedor apesroso, pa­
recido a ca rne podrida. El ruido que ha~e es 
como el de un tren. 

HiUary apunta su brazo en dirección al origen 
del estruendo. Sobre la oscuridad de la noche 
pueden ver algo aún más negro, grande como 
una casa. Aunque disponen de cierta luz, les lle­
va un ram 10c.1lizar lo que parece ser una gigan­
tesca masa retorcida soportada por un par de 
patas con pezuñas. L. paree superior del tronco 
se convuls iona como si estuviera sintiendo un 
gran dolor. En alguna parte de su tronco infe­
rior una boca se abre y vomita un 'chorro de as­
queroso icor verde. El o lor es casi intolerab le 

-/42-

El ataque 

(tiradas de CON )( 7 para evitar vomitar). Más 
allá de la cosa parece que hay cierto movimien­
to, como de árboles que no se encontraban 
allí hace un momento. Es momento de tirar 
Cordura, 103/10 1 O. Los investigadores que 
quieran cerrar los ojos deben superar una tira­
da de pon )( 5 para lograrlo, en cuyo caso la 
pérdida de Cordura es de solo 0/1 03 . Hillary 
pierde 3 puntOS de Cordura. 

El resultado de la atadura 

Hillary se yergue, seña la a la cosa y le grita a 
modo de desafío: (I,¡lsJmigarrab! ¡Utug XuI.I". 
Jnmediatamente se g ira hacia las gallinas y las 
mata: una, dos, tres, cuauo, alternando cortes 
del de recho y de! revés. Vuelve a encararse con 
e! retoño oscuro y da dos pasos hacia él. 

Apunta a la lejana hoguera en el bosque}' le dice 
con voz fría y tranquila: "Te ordeno que mares 
al que te convocó y a todos los que estén ron él. 
Después regresarás con tu Madre para alimen­
tarte de su pecho». Escupe. Su otden será obe­
decida dependiendo del éxito en la atadura con­
jurada por Hillary. Hay dos maneras de que 
Hillary fracase a la hora de Arar al retoño OSCUto: 

~ Puntos de magia: cada investigador 
puede responder cuatro veces y aportar 4 
puntos de magia. ¿Cuántos han invertido 
en wral? Hillary gasta 1 pumo de magia 
automáticamente, más rodas los necesarios 
hasta llegar a diez. Ahora tira en la Tabla 
de resistencia por los puntOS restantes de 
Hillary (enrre 8 y (7) COntra los 7 que le 
quedan a Ackinson. El éxi tO de la tirada 
(entre un 55 y un 100%) determina si 
consigue atar al retoño oscuro. 

h El sacrificio de sangre: aunque no tan 
impresionames como los benditos, las 
gallinas también sirven para realizar el 
hechi7..0. Pero deben morir las ·cuatro. Si 
llega a faltar alguna y no se puede derramar 
su sangre en la última parte del hechiw, 
HiUary grita alguna orden o busca la 
gallina (o gall inas) que falte. Por otro lado, 
es de esperar que cualquier investigado r 
que sufra un ataque de locura temporal o 



crisis'nerviosa sea sustituido por alguno de
sus colegas restantes. Si arreglan de forma
rápida cualquier fallo, considera que el

retoño oscuro simplemente dudó por un
momento; si no,>ataca al grupo

Si el hechizo de Hillary fracasa, el retoño ata—

ca al grupo con una embestida. La única opción
razonable es echar a correr. Hillary no lo hace.
El monstruo la agarra y la empuja dentro de
una de sus bocas, Después empieza a destrozar
la casa. Si los investigadores estaban dentro tie—

nen que tirar Suerte paraver cuántodaño se lle—

van cuando las paredes y el techo se vienen aba—

jo: lD6/1D20. Deberían sobrevivir siempre que
no intenten refugiarse dentro de la casa, aunque

'

quizás el retoño oscuro logre igualmente acabar
con uno de ellos. Consulta la siguiente sección.

Si Hillary logra atar al retoño oscuro, este se
gira dando una gran patada en el suelo y regrei
sa a la oscuridad de la noche por el mismo ca—

mino. El sonido se aleja cuando de repente se
escuchan alaridos de miedo y dolor en la leja-
nía. Hillary esta' completamente ida y cubierta
de sangre. Parece que no escucha. incluso los

perros reculan cuando vuelve a entrar en casa.

Azr<1rvsov

Apariencia y conducta: Atkinson es un anciaA
no demacradode pie] gris muy arrugada Tiene
una barba blanca y desaliñada y no le quedan
dientes. Aparentamucho más de los setenta y
cuatro años que tiene, pero si logra enfadarse e

invocar su gran fuerza de antaño puede llegar a

intimidar a cualquiera. Atkinson es inteligente,
canto y astuto, pero se preocupa de verdad por
la secta y los habitantesde la zona.

_

Infomación: ninguna.
Información adicional: líder de la Secta de
Goatswoodr

Trama: atrajo a Malcolm y HillaryQuarrie ha—

cia Goarswood. Vir) con alegría como Malcolm
se marchabaa Londres para unirse a la secta de
Edwards (a la que espiaba a través de Gresty).
Su relación con Hillary se ha deteriorado por
completo/y ahora se apresura a preparar a

Gresty como el próximo lider de la secta, en
sustituciónde ella. Es poco probableque se en>
cuentre cara a cara con los investigadores; si el

guardian se propone regresar en algún momen>
to a Goarswood sugerimos que Atkinson se es—

cape de la matanza del retoño oscuro.

APA 4 EDU 5 OUR 0
BONIFICACIÓN AL nmo: —1D4.

Cuchillo40%, daño 1D4 * 1D4.
H…umnrxsz Conducir maquinaria 30%, Contabilidad 35%, Cultivar”
Escuchar… 12%, Mecánica 20%, Medicina 40%, Medicina (veterinaria) 52%,
Mitos de Cthulhu 19%, Persuasión 34%, Psicología 64%.

w”º

¡ ATAQUE

¡(

—& HECHIZOS: Convocar/Atara un retoño oscuro de Shub—Niggurath, Desviar el,

Expulsar a Shui)Niggurath, Mal deojo, Maldiciónde Azarhoth Protección,
Signo deconjuración

és 39% (propia), latín 32%;

00st _
_TAM11

_

iNT1_5_ V__'PQ_DIG“

daño, Dominar, Hechizar a un animal, Lisiar/Curar a un animal, Llamar? ?



invocado
por A ÍkWLÍSG%

Apariencia: una enorme masa retorcida compuesta de
fibrosos tentáculos negros. Tiene varias bocas rep'au—ti—

das por su superficie, de las que supura una sustancia
pestilente. Su tronco se apoya sobre varias patas re—

matadas por gigantescas pezuñas que aplastan la tie-
rra a cada pisotón. Este ejemplar mide cuatro metros
de altura.

Comentarios: ha sido convocado y atado por Atkinson
para que mate a Hillary y a cualquiera que se encuen—
tre con ella. Hillary intenta deshacer esa atadura según
las reglas presentadas en este capítulo.

chinc¿crórw AL Dmoz +4D6
?f ATAQUES: Pisoteo 40%, daño 2D6 + 4D6.

Tentáculo 80%, daño : 4D6 + drenajede IDSÍ puntos de FUE. '

ARMADURA: las armas defuego le causan solamente 1 punto de daño
con un resultado normal o 2 con _un empalamiento… Las escopetas
son la única excepción, aunque hacen el minimo daño posible. Las
armas de cuerpo a cuerpo le infligen el daño normal, pero los ataques
básados en el calor, los explusivos, la corrosión, la electricidad o el

envenenamientono causan efecto alguno sobre e']…

* HABILXDADES:Discre'ció'n 60%, Ocultarse en los bosques 80%.

* HECHIZOS:Con r/Atar a un retoño oscuro de Shub——Niggurath,
Crear portal, Llamar/Expulsar & Shub- Niggurath, Maldición de
Authoth Signo de c'onjuración.“

? PERDIDA DE CDRDURN ver a un retoño oscuro cuesta 1D3/1D10
puntos de Cordura.

-— /<7»/—



fºs bénditos
'

dºi Shub—Níágumth
Apariencia: en un principio pueden parecer humanos aque—
jados de alguna catastrófica anomalía que les acerca a una
mezcla de cabra y hombre. Poseen pies parecidos a pezuñas,
pelo áspero y espeso sobre las extremidades (especialmente
las inferiores), articulaciones que apuntan en dirección con—

traria, cráneos alargados con protocuernos, etcétera. Todos
los benditos tienen barbas y cejas tupidas. Los benditos de
número impar son hembras y los de número par, machos.

Comentarios: estas criaturas no son las mismas que las que
aparecen en los suplementos Compendio de monstruos o
Malleus Monstrorum, sino el epítomc de una cuidadosa crian—

za que se ha llevado a cabo en el Valle del Severn & lo largo de
docenas de generaciones.Son tratados con la máxima reve-
rencia por la secta y tienen un estrecho vínculo con la propia
Shub—Niggurath. El sacrificio de un bendito es la ofrenda más
poderosa que la secta puede entregarle a su diosa.

Nº FUE CON TAM INT POD DES PV BD

1 6 18 16 7x 17 » 9 ,
17 0

2 11 14 12 13 23 12 13 0

3 s 20 15 4 12 16
' º

18 o

4 12 11 8 12 14 12 — 1134

5 7 8 1 1 5 10 0
1

6 1 1 18 1 1 10 18 14 15 0

"ºf MOV: 8
'

Af A'1'AQUES:Garras 30%, daño 1D6 + bd.

Mordisco 30%, daño 1D4.

líf AIWADUM: ninguna, pero un bendito regenera 1 punto de vida por asalto.
yz: HABILIDADES: Descubrir 40%, Ocultarse 50%, 0161 30%. …

& HECHIZOS: todos conocenLlamar a Shub-Niggurath.El nº 1 también conoce
Anar a una cabra; el nº 2 Lisiar/Curar a un animal y Mitigar la luz (tiene la
flauta necesaria); el nº 5 sabe Hechizar a un animal; y el nº 6 conoce los
hechizos de Mal de ojo y Protección

*—x
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PERDIDA DE Coxouka: ver a un bendito Cuesta 1/1D3 puntos de Cordura.
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| a ambigiíedad en torno a los objetivos

exactos de Hillary es
intencionada: por

siente muy atraída por el bosque,

sus conocimientos; por
el otro está

llena de remordimientos porque ha perdido

a su marido, a su hija y
puede que hasta sus

principios. A medida que se desarrollan los

acontecimientos, Hillary decide tomar me—

didas drásticas contra Atkinson y Gresty.
liada para los investiga-Debería ser una a

dores, tan resuelta como escalofriante. Sin

un lado se
la secta y

¡

Consecuencia -—

Hillary y la secta
* de Goatswood
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ERMANDS DEL SIGNOAMARILLO

La salida del Valle del Sévern
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,
gar:

a (llotton s n nlng n pxob ema. En la Ca
le 'en asun n lo con facciones de cabra tlcnc

C nc0 0 .el.s …no e a C una Lota r1 sy 11 g en pel ola

si sobrevive a la noche tendrá
dulce sobre lo sucedi—

do. Si alguien la anima a dejar su hogar

y Goatswood, se niega. En las semanas y

meses que siguen, y quizás
en contra de su

mejor criterio, empieza a
reconstruir la sec-

ta que destruyó,
luso a traer allegando inc

Sarah de vuelta a Goatswood en algúnmo-

mento del futuro. De desearle
el guardián,

”es posible convertir estos acontecimientos

en un gancho de aventura a largo plazo. .

embargo,
una sensación agri

ue sale .

3iño
Se
ar:dando hacia los investigadores El

_
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interior de u
vºrla un miedo, pero del
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e_a ! pueden regresara Londres
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si el retoño oscuro se volvió
Por otro lado.

y tampoco men—
contra Atkinson, Hillar

ciona nada sobre las posibles
bajas. Los in-

vestigadores no tienen manera de saber si

Atkinson y los benditos que
le proteáan lo-

graron escapar. ¿Sobrevivió
Gresty? De ser

así, cualquier contacto que vuelvan a tener

con el no será tan agradable.
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Resumen de capítulo

os investigadores llegan a las aldeas del
Valle del Severn, el centro de la Secta de

Goatswood. Encuentran a Hillary Quarrie, su
mejor oportunidad para localizar a su mari—

do Malcolm. Su aparición desencadena de in—

mediato un conflicro entre Atkinson, XVilfred
Gresry y Hillary. Antes de que este se resuelva.
los investigadores descubren algo sobre las activ
vidades de Malcolm Quarrie: planea llamar al

rey de amarillo a la Tierra) con ayuda de algw
nas personas. En sus cartas menciona dos con-
tactos, Thomas Villiers y Giuseppe Colombo,
más una dirección donde se le puede conmc—
mr. De vuelta al presente los investigadores de—

ben decidir si se quedan en la granja y ayudan a

Hillary en la pelea provocada por su aparición
Con eso acaba el Libro II.

Pérdidas y ganancias de
Cordura tras la conclusión del
Libro [I: "Dioses británicos"

% Abandonar a Hillary a su suerte: —1D6

puntos de Cordura.

?; Participar en la ceremonia: —]D3 puntos
de Cordura

?» Fracasar ¿¡ la hora de conrrolar al retoño
oscuro: —1D3 puntos de Cordura.

?; Saber que Hillary ha muerto: —lD6
puntos de Cordura

% Quedarse zi ayudar a Hillary: +1DG punms
de Cordura.

?) Lograr controlar al retoño ºscuro: +1D3
puntos de Cordura.

» Saber que Hillarysigue viva: +1D6 puntos
de Cordura.

¿
a…









os invesrigadores tienen varios me-
dios a su disposición para viajar a
Milán, pero el más obvio y conve—

niente es el tren. Es posible viajar al Continente
a través de una de las diferentes líneas de Fe-

rrocarril conectadas a través del ¡sami de la
Mancha. Hay un tren de la Southern Railways]
que sale dos veces al dia de London Waterloo)
hasta Dover (en el sureste) y que llega a Calais
(en la costa francesa) tras una hora y cuarto en
barco. Desde alli los pasajeros tornan otro tren
hasta Paris, que tarda siete horas en llegar. Los
billetes cuestan 3 £ 12 5 11 -d en primera clase,
2£6511densegundayl£l5s'9den terce—

ra. También hay un tren de lujo en esta ruta, el
Galdm/irrow (o Fléc/át (fºr), con salida diaria;
tarda solo'seis horas y cuesta 5 ¿ Otra mane»
ra de cruzar el canal destino a Paris es a través
de alguno de los dos trenes diarios que conec-
tan Folkestone (en el condado de Kent) con
Boulogne, también en siete horas. Newhaven o
Southampton, en la costa sur, también son al—

ternativas válidas, aunque más lentas.

Los trenes de Inglaterra llegan a Parisn la esta»
ción'ºde Gare du Nord. Para continuar el viaje
por ferrocarril el viajero debe cruzar la ciudad
(probablementeen taxi) para coger el próximo
tren en la estación de Gare du Lyon;'c al sur de
la ciudad. Un billete en primera clase con lite—“

ra en eL tren de Paris a Milán cuesta el equiva»
lente en francos de 4 £ 10 s; el de segunda clase
cuesta 2 £ 5 s; en el de tercera solo se ofrecen
bancos de madera, sin comodidadespara dar—

mir y sin ningún tipo de privacidad. La ruta:,
pasa por Dijon, Lausana (Suiza) y la estación
de Porta Nuova (Turin), llegando a la esta-
ción de Porta Genova (Milán) tras diez horas
y treinta minutos de viaje. PortaGenova no es
la estación principal de Milán, pero en 1929 la
Stazione Centrale estaba cerrada por reformas
para transformarlade estación de <<rránsito» el

“terminal…

Asumiendo que los investigadores cojan el tren
que sale a las 8:30 de la estación de Waterloo,
llegan a Paris a la hora del té. Tienen tiempo

A su intención pnmémg—

De un peregrina ser.»

_“ <iEl_pragrero de/peregiam», JohnBunyan

para amenizar el viaje con un refrigerio y una
visita a un museo o monumento antes de se?
guif para Milán en el tren nocturno de las
21:00. La llegada es a las 7:30 del próxingo
día, menos de Veinticuatro horas después de

…”su salida de Londres.

Op_cionesalternativas de viaje
El viaje por avión es más aventurero, rápido y
hasta económico,pero dada la estación del año
no es especialmente ventajoso. Los vuelos hacia
el Continente salen del aeródromo terminal de
Londres. en Croydon, abierto al uso civil desde
1920 y rediseñado en 1927—28 para conver>
tirlo en el centro de aviación civil más gran-
de y moderno del mundo Las instalaciones
cuentan con asol'istipados equipos de luz que
permiten el aterrizaje de noche o con niebla»
y los aviones son inspeccionados diariamente
antes de obtener certiñcados de aptitud para
el vuelo. Hay líneas a Paris, Marsella, Zúrich,
Bruselas, Ámsterdam, Coloniay otros destinos;



hasta se ofrece un vuelo semanal a la India que
tarda siete días e incluye doce paradas, En vera—

no salen cuatro aviones por semana hacia París,
pero de octubre a abril solo vuela uno al dia.
Los billetes pueden comprarse en una agencia
de viajes como Thomas Cook. Los pasajeros
son trasladados a Croydon, a diez kilómetros
al sur de Londres, en autobús. El equipaje de
mano permitido puede alcanzar los trece kilos,
teniendo que pagarse cualquier exceso según
una tarifa especial
El único vuelo disponible sale a las 11:00 y tar—

da una hora yveinte minutos.La tarifa es de 3 £
10 s e incluye un servicio de comida. El aeropla—
no es un HandleyPage 42, capaz de transportar
a treinta y ocho pasajeros y cuatro tripulantes a
una distancia de 800 kilómetros a una velocidad
de 170 km/h. El avión llega a primeras horas dc
la tarde, pero si su intención es ahorrar tiempo
no les sirve de nada, porque solo hay dos trev
”nes directos a Milán por dia, a las 11:00 y a las
21:00. Intentar una ruta con trenes regionales
no es una opción ni fácil ni rápida,

Otra alternativa de viaje es en barco a vapor.
La Peninsular and Oriental Steam Navigation
Company (P&O para abreviar-) proporciona
un desplazamiento agradable, pero a través de
una ruta indirecta. Los cruceros que unen Gran
Bretaña con su imperio en el este no son los

LOS HERMANOS DEL SKGNOAMARILLO

ilustres barcos de las rutas trasatlánticas, pero
son grandes y cómodos Los viajes en barcos
se discuten en profundidad en el capitulo 9,
pero si los investigadores eligen esta opción
para viajar a Italia, la travesía de Southampton
a Marsella (en el sur de Francia) puede reali—

zarse en tres o cuatro dias, con una parada en
Gibraltar. El viaje puede ser bastante duro y
la gente que viaja más al este suele evitar co—

ger el barco antes de Marsella. El viaje en tren
a Milán consume casi otro día entero, lo que
suma un total de cuatro o cinco dias P&O
no ofrece conexiones con el puerto sureño de
Nápoles ni con el de Génova, en el norte.
Es posible transportar un coche a través del ca—

nal; las tarifas de las compañias ferroviarias son
proporcionales al tamaño del coche, También
pueden alquilar una en Francia No obstante.
un viaje de esta distancia en invierno es poco
práctico,ya que la ruta cruza varios pasos elevar
dos por los Alpes suizos e italianos

La llegada a Milán
Es un dia nublado. El taxi lleva a los inves—

tigadores desde Porta Génova al centro de la
ciudad. El rasgo más característico de la zona
son sus pequeñas y bulliciosas calles. Es posi—
ble encontrar hermosos y viejos palacios, ele»

gantes edificios residenciales y buenos hoteles.

Los investigadores pueden elegir alojarse en
el famoso Grand Hotel et de Milan, en Via
Manzoni,cerca del teatroScala El Grand Hotel
fue construido en 1864—65 y Verdi murió alli
en 19014 Ha sido renovado en varias ocasiones
y ofrece un excelente servicio. Otras opciones
son el Hotel des Anglais, el Hotel Concordia, el
Hotel Bella Venezia y el Hotel Bertolini.

Contratar a un guía
Es normal que los viajeros de otros paises
contraten a un guía e intérprete privado, espe
cialmente cuando no están familiarizados con
el idioma. Su hotel puede ponerlos en con»
tacto con un guía profesional llamado Paulo
Tuminai'do, oriundo de la ciudad, compe-
tente y de confianza (sus atributos aparecen
”en (¿El Naviin y la oficina de embarques»).
Tuminardo es un miembro enfervorecido del
Partido Fascísta y considera que todo el me'»

rito de la prosperidad y magnífico estado de
su ciudad le corresponde al Duce. Si los in»
vestigadores albergan un sentimiento de des-
confianza o desagrado hacia el nacionalismo
(lo cual no era común en 1929, más allá de
aquellos con tendencias socialistas o comunis-
tas), pueden descubrir que la pertenencia al
partido era obligatoria para los guías oñciales
de viaje y todo aquel que trabaje en contacto
regular con extranjeros.

Los Hermanos del Signo Amarillo
emos hablado poco sobre lo que hizo
Malcolm Quarrie después de abandonar

a su esposa Hillaryhace ya más de cinco años,
en el verano de 1924. Sabemos que se marchó
a Londres y estuvo estudiando a Hastur jun-
to con Montague Edwards, y que sus diferenv
cias acabaron en una ruptura total tras la in»
vocación en la colina Springer, en los últimos
días de 1926. Tambiénsabemos que se trasladó
a Milán para continuar estudiando a Hastur y
que mandó dos cartas a Hillary, las cuales pasa—
ron a manos de los investigadores. Pero en esta
aventura Quarrie es el elemento central, por lo
que toca centrarse en el con más detalle.

Quarrie tiene estudios académicos en historia.
Allá por 1925, antes dela ruptura con Edwards,
mantenía correspondenciasobre los Mitos de
Hastur con el profesor Roberto Anzalone, de
la Université degli Studi di Milano. Anzalonc
compartía la fascinación de Quarrie con la re»
ligión, la mitologíay lo oculto, y había tenido
acceso a libros raros, incluyendo tres volúme—
nes de Los siete libras £n71tícnr de Hum, que re—

sultaron de gran ayuda a la hora de comprery
de: mejor a la entidad conocida como Hastur.
Aunque los dos estudiosos se centraron única—
mente en el aspecto de Hasrur conocido como
el rey de amarillo o el rey harapicnto, a me¿
dida que seguían investigando no paraban de
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encontrarse referencias a otro dios, demonio o
diablo, parte integral de la leyenda. La especia—
lidad de Anzalone era la historia de Asia, es—

pecialmente la cliina'y tibetana, y en esºs tex-
tos se hablaba de un dios (ChaugnarFaugn) y
de cómo esperaba la llegada del <<acólito blan-
co». Este encuentro, que debia celebrarse cen
su umbr », llevaba milenios esperando a sueo
der. Anzalone recordó haber leido algo acerca
del norte del Nepal y los tsotsowa, una tribu
local de nómadasque supuestamentetenian un
dios viviente al que podían recurrir en tiempos
de necesidad. Al parecer el dios moraba en un
lugr llamado Draltmar, en la Meseta de Tsang.
cerca de la Meseta de Leng. Tanto Tsang como



Leng eran una referencia común en los escri-
tos sobre Hastur. El entusiasmode Anzalone se
disparó: ¿podria ser Chaugnar Faugn el dios vi—

viente? ¿Era el acólito blancootro nombre para
el rey de amarillo?

Anzalone y Quarrie siguieron carteándose un
tiempo más antes de que este último le expusie-
ra sus teorías a Edwards, quien reaccionó de ma-
nera despectiva, ya que conñaba ciegamente en
su plan para traer a Hasrur a la Tierra. Quarriey
Anzalone se mostraban igual de convencidos de
que el camino correcro era el suyo y que la lla-
ve para traer a Hastur a la Tierra bajo la forma
del rey de amarillo era ChaugnarFaugn. Quarric
cortó sus vínculos con la secta después de la te—

rrible y destructiva invocación de 1926, abando-
nando a Edwards e Inglaterra porMilán.

Es hora de presentar a otro personaje: Thomas
Villiers, artista de profesión y uno de los
miembros de la secta de Edwards en Londres.
Tambiénera un amigo íntimo de Quarrie, por
lo que estaba al tanto de las investigaciones que
realizaba con Anzalone. Cuando Malcolm de-
cidió marcharse a Italia, Thomas le acompan .

Es un hombre encantador que a pesar de sus
enfermizas obsesiones )! su estado de salud (su-
fre un caso avanzado de tisis), sigue haciendo
gala de una gran sofisticación y sentido del hu-
mor. Sin embargo, también puede considerarse
que esta' loco, según los estándares de…la socie-
dad: en 1925 su encuentro con Hastur acentuó
su naturaleza ya de por sí inestable, provocán-
dole un caso de demencia (o lo que hoy llama-
riamos esquizofrenia).

Il Fmtellí del SignoGíalla
En Milán, Quarrie,Anzalone yVilliersdesarro-
llaron sus ideas sobre Hasrur para con5truir un
sistema de creencias heredero de la tradiciónde
john Milton en el siglo XVII 0 William Blake
en el XVIII. Presentaron sus teorías como parv
ticipes en los conceptos místicos del gnosticis-
mo, aunque enfatizando la importancia de los
conocimientos secretos y la salvación por en-
cima de cualquier acumulación de poder per—
sonal. Hasrur ya tenía seguidores en Italia, el

grupo de ocultistas que Crowley le mencionó
a Quarrie en Roma: 11 Fratelli del Signo Giallo
(Los Hermanos del Signo Amarillo) Entre
1926 y 1929 Anzalone, Quarrie y Villiers se
introducen en ese círculo y logran inHuir sobre
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sus creencias. En 1929 se erigen en lideres de
una rama de los Hermanos en Milán.

La célula milanesa sigue presentándose como
un circulo filosófico y artístico; de hecho. con—

tinúan participando en la representación anual
dela obraEl rey de amarillo, celebrada en Roma
ante un público muy restringido. A los inicia4
dos solo se les explica la doctrina del grupo una
vez son de confianza Los Hermanos mantie-
nen que la Trinidad del dios cristiano se inspi-
té en algo mucho más antiguo, la Trinidad de
Hastur: Hastur, el innombrable, es el Padre; el
rey de amarillo, o el rey andrajoso, es el Hijo; y

v

el extranjero, a veces conocidocomo el profeta:
el Espiritu Santo, Según ellos, la Biblia cuen-
ta el viaje del rey de amarillo a través de Tierra
Santa y cómo ascendió finalmente de regreso a
las Hiades (el cielo cristiano) para sentarse jun-
to a su padre. Los primeros que compusieron
las Escrituras fueron fieles a la historia, pero el x

paso de los siglos ha corrompido y alterado el

texto. Por ejemplo, la cruz cristiana es una de»
formación del Signo amarillo; el extranjero con
la Máscara pálida es el Espiritu Santo (eviden-
temente, no hay que entender de forma lite-
ral su apariencia física en la obra de Castaigne);
los ángeles son byakhees, etcétera. Los paralev
lismos son muchos ); obvios.

La secta ignora los demás conceptosde la teolo-
gía cristiana, considerandoque son un límite o
incluso algo superfiqu Hastur es la única espe»
ranza para un mundo que, con la Gran Guerra
y las plagas posteriores ran recientes en la me—

moria, solo puede pensarse que está maldito.
Puede que incluso el colapso financiero actual
yila consecuente ruina de tantos sea un signo
de la fragilidad de nuestra raza. Los Hermanos
se Ven a si mismos en posesión de esas <<verda—

des» y entienden que hay una correlación entre
poderes y pruebas: pueden usar la magia para;
invocar ángeles en forma de byakhee () para ju-
gar con la memoriay la mente de los hombres.
Los hay que incluso han llegado a ver a Hasrur

La Peregrinaciónde Gracia
El próximo paso que deben dar los Hermanos es
obvio. Anzalone ubica la posible localización de
Drakmar en algún lugar del reino de Mustang,
en Nepal. Todos están de acuerdo con Edwards
en que el rey de amarillo estará más cerca de
la Tierra durante los inviernos de 1928—29 y
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192971930, pero Quarrie y Anzalone creen que
debe haber fieles que hagan de testigos durante
el Segundo Advenimiento y se aseguren de que
el rey sube a su trono en la Tierra. Tienen que
llegar a Drakmar de alguna manera. encontrar
a los tsotsowa que (con suerte) aún sigan vivien»
do con su dios y convencerlos de que les sigan a
Lcng, donde el rey de amarillo se aparecerá.

Lt) que pueda suceder a continuación son solo
cºnjeturas.
La logistica de su empresa es un reto, como mi-
nimo. Los Hermanos no tienen la autoridad o
habilidades necesarias para realizar fácilmen—

te un viaje así, por lo que Anzalone le presen—
ta una propuesta a su universidad: afirma ha—

ber hallado el emplazamiento de ]iwakhar, la
capital de Mustang del siglo XIV y la residen—
cia del rey Agon Saiigpo, y solicita financia4
ción urgente para montar un pequeño grupo
que haga un reconocimientopreliminar del sir
tio antes de montar una expedición completa
al año siguiente. Amalone oculta su verdade
ro destino porque las fronteras de Nepal llevan
cerradas para los occidentales, desde los tiem-
pos del rey Prithvi Narayan Shah (“Primero la
Biblia, después los mercaderes y por último los
cañones», mediados del siglo XVIII), y no vol-
verán a abrirse hasta 1951. En vez de eso sitúa
su objetivo en el antiguo reino de Gungthang,
en el lado tibetano de la fronteracon Nepal. El

,
prestigio por el hallazgo y la recuperación de
artefactos de gran valor histórico y monetario
seria inmenso. A sus superiores les convence+la
propuestay tras algo de negociación el gobier—
no italiano, ansioso de hazañas con las que po-
der equipararsealas potencias europeas rivales,
aporta apoyo y Enanciación extra.

El 17 de agosto de 1929 Anzalone, Quarrie,
Carlo Schippone (estudiante de doctora—
do y uno de los sectarios) y el comandante
Roberto Delnegro (miembro del regimiento
Alpini, sin relación con la secta) se embarcan
en lo que los Hermanoshan dado en llamar “La
Peregrinación de Gracia»

El Navigli y la oficina
de embarques
Es posible contactar con Thomas Villiers a
través de la oficina de embarques de Giuseppe
Colombo, en algún lugar del Navigli de Milán



Tras un par de preguntaspueden averiguar que
el Navigli es un vasto sistema de canales que
empieza en una especie de puerto de tierra jun»
to a la estación de ferrocarril de Porta Genoval
extendiéndose como una rejilla por la parte sur
de la ciudad, El Navigli esta' lleno de fábricas,
talleres, almacenes y fase di ringhz'em; por el se
transportan tanto materias primas como pro-
ductos manufacturados.

Los investigadores se acercan al Navigli a últimas
horas de la tarde, Si Tumiriardo les acompañase
encarga de negociar el viaje con un conductorde
taxi; en caso contrario, y como no saben exacta—
mente dónde quieren ir, deben superar una tira?
da de Italiano o usar una guia de conversación
(con resultados cómicos garantizados).

Una vez en el vehículo, salen del centro mov
viéndose por los pequeños puentes y carreteras
de los barrios más pobres. Hay niebla y empie—
za a caer una llovizna insistente. No se ven más
coches, pero el taxi tiene que reducir la velo—
cidad cada cierto tiempo debido a los diferen—
tes obstáculos: un carro tirado a caballo, una
muchedumbrede residentes locales caminando
por la calzada, etcétera. El conductor se detiene
a menudo para preguntar alos viandantes por
la oficina de este tal Colombo.
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Finalmente se paran en una calle bastante mi—
serable de edificios adosados. Sobre una de las

puerras hay un cartel medio borrado que anun»
cia: OF[CINA. El conductor dice que es allí
Turninardo asume que debe entrar, asi que le
dice al conductor que espere. Si los investiga»
dores prefieren que no este al tanto de sus asun;
tos, Tuminardo permanece dentro del coche.
Tras llamar al timbre alguien les invita a entrar
en italiano. La puerta da a una habitación de
unos tres metros cuadrados con un escritorio.
dos sillas y una estantería con libros. En una de
las paredes hay un cuadro:,se trata de la Última
Cena, pero el artista ha pintado la escena des-
de detrás ygno se ve ninguna cara. En otra pa—
red hay una foto descolorida de un joven cura
(Colombo) junto a un cardenaL Detrás de la
mesa se sienta Colombo y frente a el Villiers;
hay una pequeña taza de cafe' delante de cada
uno. Forman una extraña pareja.

Si los investigadores tratan de comunicarse en
italiano o recurren aTuminardo,Villiers no rever
lara' inmediatamenteque habla inglés Colombo
es monosilábico y poco expresivo cuando se
siente observado; aunque mira a Villiers varias
veces, este simplemente sonríe y se encoge de
hombros. Sin embargo, como la conversación se
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desarrolla a un ritmo desesperantementc entre—
cortado, Villiers termina por presentarse entre
risas, revelando su capacidad para comunicarse
en ambas lenguas con fluidez: 14Deben disculpar
mi descortesia. Estaba admirando sus esfuerzos,
me recordaban mucho a mi mismo hace solo un
par de años».

PAULO '[Í/MIN/LRD0

Apariencia y conducta: alto, delgado, gua—
po, perfectamenteafeitado, pelo corto negro y
mandíbulafuerte Va vestido con un traje negro
de calidad y zapatos ajuegor Camina erguido y
es un poco estirado y formal, aunque en con?
versación puede llegar a animarse y hablar con
gran vehemencia. Tuminardo está orgulloso de
la nueva Italia y habla con respeto de Mussolini
¡y lo que ha hecho por el pais. Desprecia al soi
cialismo y a sus partidarios.
Información: ninguna.
Información adicional: Tuminardo trabaja
en Milán como guia para Viajeros.Nació en el
norte de la ciudad y colabora activamente con
los f?úcl5[as de la zona.

Trama: ayuda a los investigadores a moverse
por Milán. No tiene motivaciones ocultas y es
profesional y de confianza.

7"110Mas VIUJERS

Apariencia y conducta: alto, muy Haco de
cara, de pelo negro y liso algo largo. Viste tra—
jes hechos a medidas y zapatos artesanales. Es
un buen conversador. encantador _v divertido.
La tisis (tuberculosis) que padece le provoca
ataques de tos que le dejan muy debilitada
También es esquizofrénico, por lo que sufre
de cambios de humor radicales y bruscos.
Cuando habla sobre los Mitos puede con—
vencerse rápidamente de que está charlando
con amigos, pero si ocurre cualquier cosa que
pudiera levantar sus sospechas cambia'de opiv
nióii y piensa que en realidad son enemigos.
En dos ocasiones en el pasado ha llamado a
un byakhee para deshacerse de aquellos de
quienes desconfiaba. Su silbato tiene Forma de
pluma estilográfica

Infomación:con una tirada de Arte es posible
recordar que Villiersmontó una exposic n en la
Royal Academy de Londres que fue muy bien rev
cibida, alla' por 1910. Es pintor y escultor.



Información adicional: sufre de (isis y asma y
morirá en un plazo de dos años Al igual que su
amigo Malcolm Quarrie, abandonó la secta de
Edwards tras la invocación del monte Springer.
Debido a su debil estado físico y mental no
puede acompañaralos otros en su viaje a Asia.
Ha habido varias desapariciones en el area alre—

dedor de su esrudio (provocadas, por supuesto,
por el byalchee)

Trama: los investigadores conocen a Villiers
en la oñcina de Colombo, en Milán, donde les
habla un poco sobre la expedición de Quarrie.
Más tarde, en su estudio, deberían descubrir
que el objetivo del viaje es Drakmar. A conti—
nuación intenta acabar con los investigadores,
pero puede que incluso después de eso pueda
resultar una fuente útil de detalles adicionales.

GIUSEPPE COLOMBO

Apariencia y conducta: Colombo no tiene
dientes, está calvo y es ciego de un ojo. Tiene
una expresión de amargura en el rostro y sufre un
caso grave de reumatismo Lleva años sin poder
relacionarse con miembros de la buena sociedad:
se enfada con mucha facilidad y no tiene ningún
reparo en compartir todas sus opiniones. que
suelen estar cargadas de Veneno incluso… para sus
allegados. Se burla de la teoria de los Hermanos
según la cual Hastur deberia ser interpretado a
través de la <<inú£il óptica» del cristianismo.

Información: una tirada de Historia 0
Antropología identifica a Colomlao como un
ilustre académico que, antes de desaparecer de
escena, publicó numerosas obras especializa»
das a lo largo de las décadas de 1870 y 1880
Trabajó en LUniversita degli Studi di Roma
“La Sapienza".

Información adicional: es un académico exoe'n»
[rico pero muy dorado, al que Roberto Anza'lone
ha recurrido para sus investigaciones durante los
últimos cinco años. Colombo fue ordenado sa»

cerdote por la Iglesia Católica, pero se le expul—

só hace más de treinta años debido a sus pen—
samientos y escritos heréticos. Ha habido varias
desapariciones en el área alrededor de su oficina
(culpa del byal(hee en el estudio de Villiers).

Trama: Colombo lanza una diatriba contra los
investigadores. Es poco probableque juegue un
papel de importancia,mas alla de confundir a
los investigadores de modo que estos piensen
que Villiers es el bueno ) Colombo el malo
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Milán en 1929

M la capital de Lombardía, una rica región agri—

cola del norte de Italia. En un principio la ciudad al-

canzó relevancia como centro militar gracias a su emplaza-

miento, sobre la principal ruta que une a Italia con el resto

de Europa. Sin embargo, desde finales del siglo XIX se ha

convertido en uno de los principales núcleos de manufactu—

ración del mundo. El incremento del poder económico trajo

consigo importantes cambios políticos y sociales: tras un pe-

riodo de gobiernos socialistas que se remonta a 1914, Milán

y Bolonia se han convertido en las capitales del movimiento

fascista. Milán no puede considerarse una ciudad rica, aun—

que es fácil encontrar trabajo, principalmente en trabajos

industriales o textiles mal pagados. En consecuencia, gran

parte de la ciudad está formada por pequeños edificios de

viviendas para las clases bajas, compuestos
de pisos conece

tados por un pasillo balconado, los conocidos como case di

algo característico de Milán.

ilan es

ringhíera,

Milán tiene 865.000 habitantes. La población volverá a cre-

cer tras la SegundaGuerraMundial, impulsada por el flujo

de inmigrantesdel sur rural del país. pero no será hasta la

década de 1970 cuando se convierta en la próspera y her-

mosa ciudad que es hoy. En 1929 las empresas más impor—

tantes eran Alfa Romeo (coches, desde 1906), Carlo Erba

(industria íarmacéutica, 1892). Pirelli (neumáticos y pro—

ductos de caucho, desde inicios de siglo) y una gran con—

centración de compañías metalúrgicas e industria pesa—

da, dedicadas a la construcción de maquinariay productos
relacionados. Algunos nombres de dichas compañías son

Bianchi, Riva. Falck, OM, Teconomasio Brown Boveri,

destacan los talleres de cuero y de muebles,
Breda y Marelli. De entre la industria ligera de la zona ;

La ciudad no es uno de los principales destinos turisticós…de

Italia: es un frenético núcleo comercial que no puede pre—

sumir de la belleza de Venecia 0 Florencia,
ni del encanto y

hospitalidad característicos de Roma o la costa napolitana.

Sin embargo, si ofrece varias cosas de interés y es frecuen-

te que los turistas incluyan a Milán como parte de su Grand

Tour. La catedral en la Piazza del Duomo, cuya construc-

ción comenzó en 1386, es uno de los espacios arquitectónicos

más magnificos del mundo. Junto a esta' se sitúa el Palacio

Real, con sus opulentos aposentos y pinturas. La iglesia de

Santa Maria delle Grazie data del siglo XV y alberga en

su interior el <<Cenácolo>> o <<La última cena» de Leonardo

da Vinci. También está La Scala, el famoso teatro de ópe-

ra (podria resultarle curioso a los investigadores que todo

esto empezara en otro teatro <<Scala», aunque de tamaño
diferente). La ciudad cuenta igualmente con hermosos pa—

seos, en especial el Foro Bonaparte, la Via Dante y
el Corso

Vittorio Emanuele.

La manera más cómoda de moverse por Milán es en taxi:

son baratos, abundantes y siempre tienen la tarifa legal a la

vista, haciendo innecesario el regateo. También hay tram/xas

eléctricos que recorren la ciudad y los suburbios, así como

autobuses que cubren el centro de la ciudad y puntos de la

periferia, llegando tan lejos como hasta el pintoresco lago

Como. Los canales se usan principalmente para el transpor-
te de mercancías.



Martes 17 Abril" . 
EDICIÓN DE LA TARDE 

E~ AUGE,DEL FASCISMO EN ITALIA 
AMt;'CA1ECIH.1ANI 1 ..... 

EL LIno DR_LAS lNTE.ZSA.NTtSIMAS MEMOI.IAS DE AMILCAR.E. CIPUANI pOI. L'U L ..- 1 AMILCA,RE CIl&J4NI 
UN". VIDA RUÓICA T ra,s su contribu_ ' los fascistas (del la­

e Clon a la victoria . tín fasces, un haz de 
n .1a Gran Guerra, varas ' atadas fuer; 

Itaha tenía grandes tes cuando ·es.~án jun .. 
expectativas de sa..... tas, débIles por sepa­
lit bien recompen_ rado). Simplificándolo 
sada, pero el Pacto mucho, el socialismo 
de VersaUes impuI- perdió porque ata­
sado por, los Aliados caba al 
y Woodrow Wilson , 
el presidente de los 
E~yU, supuso un ja .. 
rro de agua fría. En 
los años inmediata .. 
mente posteriores al 
conflicto bélico Italia 
adoptó el papel de 
una nación derrotada; 
cuando el país desper .. 
té en la década de los 
20 se propUso como 
meta los objetivos que 
no alcanzó durante la 
guerra. 

En este escenario el 
nacionalismo se en .. 
{rentó con el socialis­
mo por llenar el va­
cío de poder dejado 
por un gobierno li­
beral incompetente e 
impopular. El triun­
fo fue para los na­
cionalistas, más en 
concreto para el par­
tido liderado en parte 
por Benito Mussolini: 

creciente pa .. 
triotismo del país: 
por un lado su con~ 

cepto de la inminen­
te guerra de cIases no 
cuajó, ya que abogaba 
por el enfrentamien'" 
to de italianos con .. 
tra italianos; por el 
otro, se centraba- en 
una lucha internado'" 
nal, sin fronteras, 10 
que no encajaba con 
la identidad imperan­
te de nación orgullo­
sa insultada por el 
resto del mundo. En 
cambio, los fascistas I 

proponían una Italia 
nueva, fuerte y uní ... 
da. Aunque solo era 
uno . de tantos parti­
dos n~cionalistas, no 
tardó en: convertir .. 
se en el predominan­
te. Durante los pri­
meros años el Par tito 
Nazionale Fascista 
se caracterizó por su 
notable tolerancia y 

.Benito Mussolini, uil Duce", en un desfúe junto .con 18,s Camísas negras. 

apertura y por 
fuertes lazos con 
Iglesia Católica, 
temía más a los 
cialistas que a 
nacionalistas. 

sus 
una 
que 
so-
los 

El movimiento faseis .. 
ta estaba bien orga­
nizado y se mostraba 
activo a nivel 10" 
cal. Empezó a acapa­
far poder seriamente 
a partir de 1921, en 
el norte del país, y 
tras ganar las eleccio'" 
nes en casi toda Italia 
en 1924. Las últi­
mas provincias acaba .. 
ron cayendo en 1926. 

A lo largo de esos 
años el mensaje del 
partido se fue endu­
reciendo a la vez que 
se fabricaba un culto 
a la personalidad de 
su vigoroso y enérgi .. 
co líder, Il Duce. Los 
oponentes eraf.l acu .. 
sados de antipatrio .. 
tas y cualquiera con 
un cargo de autoridad 
era obligado a realí­
zar un juramento de 
lealtad. Todos los as­
pectos de la vida co­
tidiana cayeron bajo 
el control del parti­
do: los periódicos, la 

industria del entre" 
tenimiento, el mate" 
da! educativo y has .. 
ta las propias escuelas 
y universidades. En 
1929 Mussolini y el 
Partido Fascista eran 
inmensamente popuo' 
lares gracias al naci .. 
mien to de una nue .. 
va 1 taHa, eficiente, 

• ihoderna y unida. Y 
aunque I1 Duce nunca 
logró un control tan 
absoluto como Hitler 
en Alemania o s.:altn 
en Rusia, el fascq;mo 
no conocía rival ni lío' 
mites a su poder. 



olombo se calla del todo. Villiers es

ner que los investigadores mencionan
el—' nombre de Malcolm Quarrie y explican la
razón de su interés; quizás digan ser amigos de»

Hillaryy que ella esta' preocupadapor el bien—
estar de su marido Llegado este punto, y de
ser apropiado, Villiers les sugiere que quizás po»
¿irian seguir sin la ayuda del intérprete.No dice
nada más sobre Malcolm a menos que hagan
caso a su a<sugerencia» y Tuminardo se vaya a
esperar al coche.

Villiers habla de forma razonablemen—
te franca. El y Malcolm son amigos íntimos.
Abandonaron Londres juntos en la primave—
ra de 1926 para venir a Milán. Dice que aqui
hay mucha gente brillante con la que estudiar
Giuseppe, Malcolm y el son parte de un grupo
así, organizado por RobertoAnzalone, profesor
en una universidad local. Aunque él es un pin»
tor y antiguo escultor (consulta la Información
en sus datos), el grupo es bastante ecléctico:

amistoso y cncanrador. Es de supo» _

hay escritores, actores, músicos, filósofos, aca»
de'micos, etcétera Dice sentir decepcionarles,
pero Malcolm partió de viaje recientemente.Si
le insisten sobre su destino, se para, sonríe y
mira a Colombo El asunto es que Villiers pien-
sa que la Peregrinación de Gracia debería estar
abierta a todo el mundo; además, en su clemen»
cia, ha decidido confiar inmediatamente en es—

tos extraños. ,

Empieza a decir: “La historia,…e5 que se !an71 ido
al Tíbet; buena, en realidadno,rl0 gue realmente
emi» f: en una Peregrinación…»

Colombo le detiene con un exabrupto. Se le»

varita y empieza a soltar una increible retahíla
de improperios: grita, escupe, apunta con dedo
acusador tanto a Villiers como a los investiga—
dores. Tras medio minuto asi sale furiosamen-
te hacia la calle, pasando por delante de todos.
Si alguien habla italiano esto es lo que escucha
(una tirada de Idea permite coger unos pocos
nombres o palabras al vuelo):

— ¿Qué le esth a'itimda ¿¡ esta gente, Villiers?

¡]lá'imlurl¡ldiaml Se gastan todo el dinero en vino
y putas, malgastan sus días bebiendo. ¿No las ves?

¿7?parereque le; p7'eumpe lo vacía: que erta'n sw
vida;? El rey de amarillo llegará a la Tiemz en
esta era y acabará con toda la basura delplanetai
Sw planes un te peneneren, Villiers, ni lampara

.— ¡.M—

La entrevista

con Villiers “

MILÁN

a Anzalane (¡ Quam'r. Da igual lo que piensa
Dile a esta gente que ha venido bus—rando al rey
de amarillaque le; aplastam', ¡a elle.ty a todo:su:
reme7'antes/

Colombo sale dando un portazoyVilliers son…—

ríe con remordimiento. les dice que deben ig—

norar al viejo Giuseppe. Dice que su amigo
apenas entiende el inglés, así que no, sabe por
qué ha reaccionado así. Sugiere cambiar de lu-
gar. La oficina es poco cómoday su estudio está
muy cerca. Tiene un par de botellas de grapa
y (si no hay mujeres en 'el grupo) bromea con
que también puede invitar a algunas chicas,
Está claro que sabe por dónde anda Quarrie,
asi que es probable que los investigadores acep-
ten, aunque con ciertas reservas.

En ese momento, incluso si Tuminardo está en
el coche, una tirada de Escuchar revela unos
gritos y el ruido de un motor. El taxi se'aleja en
la distancia y es imposible pararlo: Colombo le
ha dicho al conductor, en los más severos tér—

minos, que ya no se requieren sus servicios.

A discreción del guardián, Colombo podría
volver a aparecer durante la estancia de los in—

vestigadores en Milán; no será un peligro direcv

to para ellos, sino simplemente una presencia
muy embarazosa para los personajes y muy div
vertida para el guardián.

v



El estudio de Villiers
Villiers les conduce a través de una primitiva
cocina en la parte trasera de la oficina hasta un
callejón Gira a la derecha y tras solo cien me—

tros se para frente a unas enormes puertas. Saca
una llave, abre una de las hojas y se adentra.
El interior es un amplio estudio de techo alto.
La iluminaciónes pobre, pero las Ventanas son
grandes y hay una claraboya. Aunque el sol se
ha puesto, la luz de la luna y las constelaciones
cubre el suelo y las paredes.

Villiers cruza al otro lado del estudio. Enciende
una lámpara de aceite y un par de Velas, lo que
revela un batiburrillo de caballetes, pintur'as,
paletas, pinceles y demás, junto a muchos lien-
zos terminados o a medio acabar, Villiers aga—

rra las botellas de grapa, algunos vasos (hay té

para quien no quiera beber) y aparta los boce»
tos que hay sobre unos sillones y un viejo sofá.
Los cuadros son abstractos, oscuros, muy atre—

vidos, con colores granate, rojo carmesí, negro
y plata. Una tirada de Arte determina que el

autor de las pinturas tiene una gran técnica, si
bien el resultado no es fácil de digerir.

Villiers continúa hablando.Menciona su admi»
ración porMalcolm y lo triste que se siente por
no haber podido acompañarle Habla del gru<
po, de los Hermanos del Signo Amarillo. Si los
investigadores le animan a seguir, empieza a de—

tallar sus doctrinas (el guardián puede usar la

información en el subapartado (¿Il Fratelli del
Signo Giallo», en la página 153). Sin embargo
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Pidele una tirada de Suerte a los investigado—

res durante la conversación. Cerca del investiA
gador que saque el mejor éxito hay un trozo de
papel clavado en un caballere, con palabras y
nombres que saltan a la vista. Parecen unas no»
tas escritas en inglés para un proyecto artistico
Consulta Los papeles del rey nº 25 para ver los

apuntes de Villiers sobre los tres cuadros que
pretende pintar.
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Esta información resulta importante, ya que
ofrece la primera referencia a Drakmar. Si al»

guien intenta apoderarse discretamentedel pa/
pel pide que tire DES x 3 o menos para ver lo
bien que lo hace.

Independientemente de la tirada Villiers acaba
por darse cuenta, momento en el que deja de
hablar. Si le preguntan algo no responde inme»
diatamente. Se pasa la mano por la cara mien»
tras piensa. Acaba de darse cuenta de que esta
gente no son amigos suyos. Ni siquiera sabe
quiénes son. Debe intentar reparar su error mar
tándoles. Una tirada de Psicología sugiere que
algo le preocupa.

Villiers no menciona los nombresde Hastur, el
rey de amarillo y demás, usando simplemente
la expresión ¿(otro dios». De hecho, hace que las
teorías parezcan un ejercicio de teosofia y está
preparado para simular que todo es una broma
si los investigadores parecen alarmarse.



, 

A Villiers no se le da bien disimular, simple­
mente se disculpa, da unos pasos y echa a 

correr hacia la puerra por la que entró, a la vez 
que grita: (,¡Ángel! ¡Yo te invoco y te libero!». 

De inmed¡~ro se escucha un terrible impactO. 
Una tirada de Escuchar lo identifica como un 

peso muerto que ha golpeado el tejado. 

¿Logra ViIliers salir a la calle ames que nadie? 

Los investigadores que quieran seguirle y se ha­
yan levantado al mismo tiempo que este empe­
ro a moverse pueden hacer una tirada de DES 
contra DES (9) en [a Tabla de resistencia. Los 
que se levanten más tarde pueden tirar con un 
-5 a su DES. 

Si Villiers llega. a la puerta antes que nadie, se 
escabulle hacia fuera y cierra de un ponazo. Los 
investigadores que le persigan pueden intentar 
una tirada de FUE contra FUE (12) en la Tabla 
de resistencia para abrirla antes de que Villiers 
eche la llave. Si fracasan, la prueba de FUE para 
abrir la puerra sube a 25. 

LOS HERMANOS DEL SIGNO AMARILLO 

Si Villiers no escapa se supone que un investi­
gador le está agarrando y sigue en la habitación. 
Sea como sea, el guard ián necesitar saber dónde 
está colocado cada per.;onaje. 

Todos tienen derecho a una acción después del 
grito de Villi ers. Si miran hacia arriba ven al 
ángel (un byakhee) perfectamence recortado 
sobre la claraboya cerrada; segundos más tarde 
la atraviesa, destrozándola y creando una lluvia 
de cristales. Pide riradas de Suerte c.lda asalco: 
el byakhee 'ataca al personaje que falle por: más 
(ViIJ iers inclu ido, si no logró escapar). Si todos 
sacan la tirada de Suerte el byakhee no se de­
cide a atacar a nadie hasta el siguiente asalto. 

Usa los atri butos que te proporcionamos a con­
tinuación. Si la criatura arrapa a una víctima, 
intenta llevá rsela volando a través de la clarabo­
ya rota, para lo que debe vencer en una ti rada 
de su FUE cOlUra el TAM del personaje en la 
Tabla de resistencia. fJ byakhee huye si recibe 
heridas por un toral de 6 o más pumos de vida. 
No ataca a nadie que esté fuera del estudio. 

El ataque del ángel 

En caso de que Vill iers escape, queda a decisión 
del guardián si pueden perseguirle. Si le cap­
turan (ahora o más tarde) está casi paralizado 
de miedo. La ún ica manera de persuadirle de 
que les dé más información es pidiéndole que 
les descrjba sus cuadros. En ese caso el guar­
dián puede cornarse la libertad de darle cual­
quier información que aparezca en la sección 
.,Los Hermanos del Signo Amari llo,) y que pue­
da deducirse a partir de sus pinturas. En esta 
ocasión VilIiers sr usa libremente los nombres 
de « Has~ur» y el «rey de amarillo>!. 

Si Villiers aracó usando al byakhce es poco pro­
bable que los investigadores logren su arres­
to, por lo que deben decid ir qué hacer con él. 
Un jugador que qu iera que su personaje mate 
a Villiers a sangre fría debe fallar una tirada de 
Cordura para lograrlo. Además, un acto así le 
cuesta 108 pumas de Cord ura, aunque sin 
riesgo de provocarle una locura temporal. 

Byakhee 

L OS byakhees son monstruos de más de metro ochenta de 
altura, una envergadura de alas que supera los cuatro me­

tros y medio y un exoesqueleto con grandes costillas. Su larga 
cabeza nena de dientes recuerda a la de un caballo. Su cuerpo 
está cubierto con manchas verdes y negras, aunque la superficie 
de sus alas es color marrón rosáceo. Tienen garras quitinosas en 
cada una de sus cuatro extremidades. 

por el llllne, un singular órg01w paramagnético . AUl1que sus extremida­
des SOI1 lo suficientemente fuertes como para caminar, el byakhee prefie­
re volar siempre que sea posible; tambiéu chilla .)' gra:ma constantemente, 
excepto cuando anda al acecho de tma presa.» 

Considera que todos tos byakhees son iguales. 

De la Cllia de campo de Salldy Petasen para nWllstruos de QllIIlhu: 

~El byakhee es una· criatura -interestelar compuesta de materia con­
vencional. 511 cuerpo se divide en dos partes principales, el t6ra.1." 
y el opistosoma. Del tórax asoman dos alas, dos extremidades y 
zlIla cabesa. De la parte delantera del opistosoma salen dos extre­
midades COH capacidad de manipulación; la .trasera está ocupada 

FUE 18 

DES 15 

CON 9 TAM 19 

Mov 5120 volando 

llr BoNlflCMJÓN.'\L ru..Ji¡"o: + 1 06. 

llr ATNJUES: Garras 35%, daño lD6 + 106 

INT9 POD9 

PV 14 

Mordisco 35%, daño lD6 + drenaje de sangre (1 06 PV automáticos, 
hasta provocar la muerte) . 

llr ARMADURA: 2 puntOS de pelaje y piel gruesa. 

'I1f HABILIDADES: Descubrir 50%, Escuchar 50%. 

}Ir PÉRDIDA DE CORDUkA: ver a un byakJlee cuesta 1/1 06 puntos de 
Cordura. 

- /(JI/-





i los investigadores exploran todas las po»
sihilidades de este episodio, es posible
que salgan de Milán tan pronto como

puedan, convencidos de que no necesitan se-
guir más pistas, Pero también sería sensato co»
rroborar algunos de los nuevos datos obteni—
dos y buscar más información sobre Roberto
An7alone y Draknmr.

En la actualidad, una de las principales inicia»
tivas politicas de la ciudad es la reorganización
de sus universidades. Desde el cambio de siglo
se ha fundado una, la Universitá Commerciale
Luigi Bocconi, y se ha hecho una profundamo—
dernización de las otras dos institucionesprin>
cipales: la Politecnico di Milano (para estudios
de ingenieria y arquitectura)y la Universitá de-
gli Studi di Milano. Tras recorrer varios despa-
chos o tener éxito en una tirada de Buscar li-
bros, los investigadores averiguar) que Roberto

La universidad y una

referencia a Drakrnar

Anzalone enseña en'la Facultad de Letras de la
Université degli Studi di Milano. Los edificios
de esta universidad se encuentran en el centro
de la ciudad, en un hermoso palacio construi—
do en 1456 por los duques deMilán, Francesco
Sforza y Bianca Niaria,

Una tirada con éxito de Crédito a Persnasión
revela que el profesor Anzalone no está en la

universidad, pero que es posible concertar
una entrevista con Paulo Bacci, un colega de
Anzalone en el departamento de Historia. El
inglés de Bacei no es muy bueno, pero habla
un correcto francés, asique si los investigadores
quieren evitar el uso de un intérprete pueden
recurrir a ese idioma.

Bacci solo conoce la versión oficial de la histo-
ria, por lo que dice que Anzaione esta' en una
expedición que parrió el 17 de agosto de 1929
rumbo al Tíbet, con el objetivo de localizar la
ubicación de Jiwalthar; se supone que pueden
tardar hasta seis meses en volver. Se queda sor-
prendido si los investigadores ponen en duda
sus palabras y le dicen que el verdadero destino
es Drakmar. Bacci puede resultarles muy útil
si la entrevista se desarrolla positivamentey los

— /6?—
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personajes cumplen alguna de estas condicio—
nes: le proporcionan alguna prueba de su in»
terés profesional en la universidad yla expedi»
ción o sacan una tirada de Charlatanería (con
un »10% si lo hacen a través de un intérprete).

Si mencionan Drakmar, Bacci les invita a se-
guirles hacia la biblioteca. Alli saca un libro de
1845 sobre la historia del Tíbet y el Nepal> es-
crito en inglés, y que permite que lo examinen
en su presencia. Una tirada de Buscar libros
sirve para determinar que Mustang es un área
en el norte del Nepal. Con una seginda tira»
da encuentran una referencia sobre Drakrnar.
aunque no incluye la localización exacta. El

pasaje menciona la historia del gran líder de
Mustangdel siglo XV, Ame Pal, y la delegación
de nómadas que se presentaronante el al llegar
a Drakmar. El guardián debería expandir esta
información leye'ndole a los jugadores las sec'
ciones de <<Geografía» e <<Historia» del recuadro
<<Mustang y los Tcho»Tchos»> enlapágina 184.

Este dato apunta definitivamentea que el obje—
tivo de la expedición es el Nepal y no el Tibet.
Bacci se muestra sorprendido y bastante es—

céptico sobre las fuentes de los investigadores,



por lo que empie¿a a cuestionadas. Puede que
quiera terminar la entrevista, pero si el guardián
juzga que los investigadores se están comportan-
do de forma profesional y han despertado lo su—

ficiente su interés, les ofrece algo más de ayuda.

De regreso a su oficina busca entre sus papeles.
En la expedición viajan un estudiantede docto—
rado de la universidad, Carlo Schippone, jun¿
to con un amigo del profesor Anzalone, un in
glés llamado Malcolm Quarrie. Bacci cree que
Quarrie pertenecea la “British Royal Society» y
es un experto en la historiade la región. Añade
que el Partido (se refiere al Partido Fascista)
también tenía interés en la expedición y que_un
comandante de los Alpini, Roberto Delnegro,
acompañó a los otros tres hombres. Le pide a
los investigadores que por favor no comenten
nada de esto último, agregando que probable»
mente no les deberia haber contado nada. Los
investigadores pueden verlas fotos de Anzalone
y Schippone junto a las notas; si distraen a

Bacci es posible quitárselas.

Lºspapeles del rey nº 26, pág. 249

Esa es toda la información que pueden obte»
ner de Bucci.

Si los investigadores intentan hablar con repre—

sentantes del Partido 0 el ejército, se encuenf
tran con que no hay nadie que ni siquiera ad»

mita la existencia de la expedic
esto también estarian echando al pobre profe»
sor Bacci a los tiburones

Los personajes jugadores pueden preparar su
cxpedi ión al Himalayadesde el mismo Milán.
Sería lo más sensato, porque resulta más fácil
encontrar equipamiento especializado aqui que
en Bombay o el interior de la india. Consulta el
recuadro <(Equipándose para el viaje al Nepal»
en el capítulo 10 y permite que los invesrigadov
resiencuentrencualquier cosa que deseen, a ex»
cepcióndelos mapas.
Mientras sigan en Milán pueden hacer una ti—

rada de Buscar libros en una universidad o '

biblioteca para encontrar el siguiente artículo
en un número atrasado del Cprriere della Sera,
donde aparece la versión oficial del motivo de
la expedición (ver Lospapclex del rey nº 27).

DS HERMANOS DEL SlGNOAMARILLO
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Los papeles del rey n"27, pág 258

Si los investigadores
no intervienen
No hace falta decir que si los investigado»
res no viajan a Drakmar, Quarrie consigue
traer al rey de amarillo a la Tierra. Consulta
<<Consecuencia - El rey de amarillo alcanza la
Tierra», en la página 229, para Ver algunos de los

posibles efectos que esto puede provocar.

Resumen del capítulo

05 investigadores llegan a Milán a finales
de diciembre de 1929 o principiosde enev

ro de 1930, en busca de nºticias sobre Malcolm
Quarrie. Se encuentran con Thomas Villiers,
un frágil e inestable sectario inglés que les cuen—

ta algunos detalles de su pasado en común con
Quarrie, el motivo de su traslado a Milán y
ciertas cosas sobre RobertoAnzalone. ljespue's
de una explosión de enfado de un compañero

sectario (Giuseppe Colombo),Villiers regresa a
su estudio en compañia de los investigadores,
quienes descubren más información sobre los
Hermanos del Signo Amarillo y que el destino
de Quarrie es Drakmar,en el Nepal. Villiers les

ataca; victimade su propia esquizofrenia. Si 50>
breviven y capturan a Villiers con vida pueden
sacarle algo más de información.

_ (57…

El profesor Paulo Bacci de la Universitá dice
que la expedición se dirige oficialmente a_
]iwakhar, en el Tibet. pero puede ayudar a ubi—

car 3 Drakmar en las cercanias de dicho lu?
gar, además de confirmar las identidadesde los
expedicionarios.
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a única manera práctica de viajar a
la India y el Nepal es porbarco a
vapor; esta opción solo se mencio—

nó de pasach cuando se presentaron las opci04
nes de transporte entre Londres y Milán, pero
ahora se cubre en más detalle.

Independientemente de si los investigadores
empiemn el viaje en Londres 0 Milán, lo más
normal sería subirse a un barco en Marsella,
ciudad portuaria del sur de Francia y a menos
de un día en tren de cualquiera de esas me—

trópolis. Aunque hay salidas desde Londres y
Southampton, la gente suele evitar ese largo y
duro viaje a través de las traicioneras aguas del
golfo de Vizcaya y por la Costa de la pe"nínsu—
la ibérica <

'“ El encargado de recibir a los pasajeros en el

muellede Marsella es el señor Ernest Frayne,
representante de P&O quien también se ocur
pa de los billetes maletas y baúles de Viaje.
Frayne se conoce al dedillo todos los datos”
sobre elbarco y _el viaje; Ha- n barco dis<

ponibie para salir el dia poste or a la llegada
de los investigadores, el “Virrey de la India»
(RMS Víremyoflndia), orgullo delos cruceros
de la flota y botado en Glasgow este mismo
año. Tiene un desplazamiento de 19700 [o-
neladas, 187 metros de eslora por 23 de ¡Ham
ga y una capacidad de 673 pasajeros. Frayne
describe el viaje en tres etapas bien diferencia—

das: los pasajeros parten de Marsella rumbo
este a través del Mediterráneo, hasta Puerto

Said (Egipto), al norte del Canal de Suez, en
una travesía de 1500 millas náuticas y algo
más de tres dias de navegación; a continua—
ción atraviesanel Canal y siguen dirección sur
por el mar Rojo antes de parar en Adán, en el

Reino de Hadramaut, en un tramo de 1394
millas y tres días más; por último, e1 barco se
dirige al este por aguas del mar Arábigo hacia
Bombay, recorriendo las últimas 1657 millas
en cuatro dias y unas,pocas horas. La r ta n
tera comprende más de 4500millas nái1t

_

a



%» El barco wº“

1 Virrey de la India es un buque de tamaño impresionante
que desprende un aire muy festivo, adornado con banderi—

nes y pasajeros asomados a las barandillas. Está pintado con los
colores típicos de la compañía: casco negro, una banda roja por
encima y debajo de la linea de flotación, cubierta y puente de
color marrón claro y chimeneas negras. Cuenta con un nuevo
motor turbocléctrico que proporciona una navegación más suave
y silenciosa que los motores de pistones que impulsaban los bar—

cos más antiguos de la compañía. Además funciona con gasolina,
mucho más limpia que el carbón.

Aunque los oficiales del barco son británicos, lo cierto es que en
los barcos de la P&O que van hacia el subcontinente indio la
tripulación está predominantemente compuesta por lascars, una
deformación de la palabra persa laskazí, usada en hindi para re—

ferirse a soldados o marineros. Los barcos británicos de la época
daban trabajo a un gran número de marineros indios: un censo
realizado el 31 de marzo de 1928 calculó que más de una cuarta
parte del total del personal de la flota mercante eran extranje-
ros. unos 50.000marineros en total. Es de señalar que el trabajo
a bordo del barco se reparte según la procedencia de cada uno:
la tripulación de cubierta está formada por indios hindúes de la
costa de Malabar; los camareros de cabina son católicos de Goa,
un asentamiento portugués al sur de Bombay; y los que trabajan
bajo cubierta (divididos en &fogoneros» y <<engrasadores») són
predominantemente pastunes o musulmanes del Punjabi.

Todos los oficiales y tripulantes se muestran totalmentecorteses
y serviciales con los pasajeros, aunque tanto estos como la tripu-
lación aceptan mal las quejas caprichosas: en la tradición naval

británica hay un sentiiniento de responsabilidad compartida a la
hora de garantizar una travesía sin incidencias. Los trabajadores
de cubierta visten un uniforme azul bordado, una chaqueta hasta
las rodillas con un fajin rojo, pantalones blancos y un sombrero
de tela negra sin alas, llamado topi. La tripulación de cabina viste
chaquetas a rayas blancas y azules, con botones plateados de la
P&O y pantalones azules de doble costura, aunque cuando tra<
bajan en el salón se cambian la chaqueta a rayas por una blanca
con cordones azules sobre el hombro.

El alojamiento a bordo es lujoso; Todos los camarotes tienen ojo
de buey y los“pasajeros de primera clase disponen de una litera
individual y puertas contiguasque permiten convertir el espacio
en una suite. Las Viejas piscinas de tela y madera que solían ins<
talarse en cubierta han sido reemplazadas por auténticas piscinas
construidas bajo cubierta, con diseño de W'edgwood y frescos he— …

lénicos. Los espacios sociales son ostentosos: la sala de fumadores
para primera clase es una réplica de una habitación del palacio de
Jaime I, con paneles de roble, chimenea y ventanas de vidrio em-

v plomado; el salón comedor y el salón de música son de estilo siglo
XVIII, conmoduetahecha a mano y adornos en laca; el salón de
lectura está decorado por la HarewoodHouse. Toda la ilumina—
ción es eléctrica. Hay una peluquería y un quirófano a bordo, la
cubierta de deportes es inmensa y dispone de un estupendo enta-
rimado, mientras que las de paseo están diseñadas para propore
cionar refugio e intimidad El Virrey de la India cubre todas las

» necesidades básicas de la vida moderna.



La rutina de la vida a bordo
l

1

El trayecto en barco podría resultarmuy placentero para los in—

l

l

vestigadores. La rutina Consiste en levantarse y desayunar un
menú a base de crema de avena, pescado fresco, chuletas de cor-
dero, huevos y curry, entre las 7:00 y las 9:00, A continuación hay
multitud de lugares donde pasar el tiempo: la biblioteca, la sala
de lectura, un enorme salón de estar (con piano y una pequeña
orquesta), dos bares y varias salitas más. El almuerzo es ligero y
se sirve en dos turnos para poder acomodar a todos los pasajeros
en el comedor principal, a las 12100 y las 13:00 horas. También es
posible solicitar un sándwich o un almuerzo frio (a base de pan,
queso y encurtidos) para consumir en el camarote o incluso en
cubierta (si el tiempo acompaña).

Por la tarde se imparten clases en temas como aprecio musical,
poesia e historia natural, asi como charlas informativas sobre el
punto de destino (el guardián puede concederle marcas de habi-
lidad a los investigadores que hayan sido diligentes en su asisten-
cia a clase). Para los más activos hay clases de educación física
dirigidas por un instructor y juegos como el tejo, los aros e inclu—
so partidos organizados de cricket (los más populares son los de
damas contra caballeros).

Por la tarde hay dos turnos más, a las 18:30 y las 20:00, en los que
se ofrece una cena de cuatro platos con sopa, una pieza de car-
ne, dos entrantes, pudin, un postre y quizás un helado. Tanto du-
rante la cena como en el almuerzo cada pasajerotieneun asiento
asignado en alguna de las quince mesas, de forma que los co-
mensales son siempre los mismos. Este sistema crea una sensa-
ción de camaradería. más allá de la compartida por la aventura
”que supone la propia travesia. Los personajes no jugadores que
se sientan en la mesa de los investigadores aparecen descritos en
este mismo capítulo. ,

Por la tarde, después del segundo turno de cena, hay una opor-
tunidad para bailar al son de la orquesta del barco. Además, to-
das las tardes uno de los gruposes invitado a sentars'"é enla mesa

del capitán, junto a este y dos de sus oficiales demayor rango. El
capitán del Virreyes un escocés autoritariopero paternal llama—
do RobertMcNab, veteranode la Royal Navy.
Los compañeros de viaje son principalmente funcionarios que re-
gresan o van a tomar posesión de un puesto en la India. Además
de estos hay otros cuya labor ayuda a que el Imperio funcione
correctamente: diplomáticos, doctores, terratenientes, soldados,
empresarios industriales, comerciantes, maestros y demás, jun-
to con sus diferentes familiares. Y por supuesto también hay jó»
venes solteras (viajando en pareja o con carabina) para quienes
los caballeros recién mencionados pueden resultar un buen ma—
rido. Estas mujeres son conocidas popularmente como la (flota
pesquera», mientras que aquellas que no consiguen atrapar a un
hombre se dice que vuelven <<con la bodega vacía».

Nm histórica: según algunos, el término push (pijo, en inglés)
proviene de esta época, cuando los billetesdelos pasajeros adine-
rados se marcabancon las siglas P.O.S.H…, asignándoles camaro-
tes —f<port outwards, starboard home». es decir, cabinas que en el
trayecto de ida miran a babor y en el de vuelta a estribor, bene-
ficiá'ndose de viajar en todo momento en el lado más sombreado
y fresco del barco, el norte. Otra segunda explicación es que la
gente usaba la expresión <<P&Oish» para describir una buena ex-
periencia, en referencia a la lujosa vida que se disfruta a bordo de
los barcos de esa compañía.

(“.

Si se encuentrancon la tripulación india fuera de servicio,pueden
verlos sentados en círculo y en cuclillas, hablando, quemando in-
cienso y fumando bidis (unos cigarrillos indios pequeños y gor-
ditos) o en narguiles (pipas de agua) probablemente hechos con
botellas. corchos y trozos de bambú, La tripulación se prepara su
propia comida a partir de las provisiones que recibe: arroz, pes-
cado seco, un poco de carne. harina, dal (legumbres secas), gliee
(mantequilla clarificada) de cabra, verduras, curry en polvo, ta-
marindo, te, azúcar y zumo de lima.



EL VlRREY DE LA ¡NDIA

Cómo dirigir la aventura en el barco
En la mesa de los investigadores se sientan losI n cierta manera este es un momento para
siguientes viajeros:coger fuerzas ante lo que se avecina. Si tie?

nes jugadores a los que les gustan las escenas
sociales, como sucedió en las pruebas de jue»
go, puede que disfruten retrasando la llegada a
Bombay y sumergie'ndose en el espíritu que se
respira a bordo del barco. En ese caso las dos jó—

venes pasajeras detalladas a continuación pue»
den resultar muy interesantes,

?; El reverendo lan Gore: un misionero
baptista que trabaja para la Sociedad
Bíblica Británica y Extranjera. Es un
hombre de mundo que ya ha cumplido
dos de los cuatro años de su periodo de
estancia en la India.

?; El señor Stephen Tomas: un contable que
viajaaBombay para tomar posesión de su
cargo en el Ministerio de Comercio.

% julian Knight: su puesto de diplonf¿áticó
le ha tenido los últimos seis años viajando
sin parar entre Londres y la India.

_ …»
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?¿ La señora Henriettá Tullis: la esposa del
agregado cultural del Reino Unido en
Bombay, Regresa tras haber visitado a su
hermana enferma.

?; Francesca Nicholson: una joven dama que
viaja en compañía de su amiga Patricia
para visitar a su tía Florence, que vive en
Bombay.

?; Patricia Berry: acompaña a Francesca
mientras se recupera de la ruptura de su
compromiso nupcial.

Estos personajes simbolizan en cierta manera a
¡todos los pasajeros del barco. A continuación
puedes encontrar detallados los atributos de
cada uno, seguidos de la sección “Los sucesos
de a bordo», donde se presentan de las posibles
escenas que pueden desarrollarse entre si y con
los investigadores.

REVERENDO ÍAN GORE

Apariencia y conducta: alto, con un rostro
agradable y abierto. Está empezando a que
darse calvo. Viste bien, sin un estilo particular.
Es culto, bien leido, activo y amistoso,Tiene
la;costumbrede acariciarse la barbilla mientras
escuché. Sorprendentementei le gusta contar
cl1istes algo picantes cuando no hay mujeres
presentes.

Información: ninguna.
Información adicional: es un misionero de la
Sociedad Bi%iica Británica y Extranjera. Viaja
de regreso a Jabalpur, en el centro de la india.
Le gusta caminary tiene un interés concreto en
el estudio de las Bores salvajes y los pájaros, a
lo que dedica tanto tiempo como le dejan sus
labores en el subcontinente. Es un hombre de
mundo que ya ha cumplido dos de los cuatro
años de su periodo de estancia en la india.

Trama: está soltero. Cuando acabe su labor en
la india planea dejarse de aventuras, volver a
Inglaterra, casarse y formar una familia.



S'I'EPle THOMAS

Apariencia y conducta: Thomas tiene algo
de sobrepeso, lo que le hace aparentar más
edad. Tiene un tono_de piel rosa, pelo negro
muy fino y gafas. Es un joven atento, educa—
do y decente, pero tímido y raro Siempre lleva
consigo una novela, un periódicoy una guia de
conversación en hindi, abstraye'ndose de todo
lo que pasa a su alrededor cuando se sumerge
en la lectura.

Información: ninguna.
Información adicional: un contable que viaja
a Bombay para tomar posesión de su cargo en
el Ministerio de Comercio. Thomas esta' em»
pelando un turno de trabajo de dos años que
también incluye Delhi y Calcuta. Está bastante
asustado de lo que sele viene encima. Es un ávi»
do lector de las novelas de detectives de Arthur
Conan Doyle y un adicto a los crucigramas.

Trama: a Thomas le encantaría enterarse de
los problemas y planes de los investigadºr
res. También podría, a discreción del guar-
dián, tener algún buen consejo que ofrecerles…
Esta inclinación puede explicarse gracias a sus
aficiones

JULIAN KNIGHT

Apariencia y conducta: moreno, de ojos ver—

des, rasgos atractivos y buen porte. “Siempre
viste trajes ligeros. Es caballeroso, lánguido y
fuma cigarros en“boquilla. Su actividadfavorita
es el Hírteo y parece que solo presta atención
cuando hay mujeres jóvenes presentes.

Información: ninguna.
Información adicional: Knight es un diplo»
mático de bajo nivel que lleva los últimos seis
años haciendo de correo y viajando sin parar
entre Londres y la india. Muchas mujeres le
consideran un sinvergíjenza.

Trama: le gusta decir que “hace cosas» para el

Foreign Offrce, insinuando que su trabajo es
más interesanre de lo que en realidad es. Le
encantaría vivir un romance a bordo del bar—

co y está dispuesto a hacer promesas que no
mantendrá.

EL VIRREY DE LA INDIA
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HENleTTA TULL1$

Apariencia y conducta: la señora Tullis tiene
aspecto de matrona. Siempre lleva vestidos rev
catados y mantiene su pelo moreno perpetua—
mente recogido bajo un sombrero, sin conce—
sión alguna al clima local. Espera ser escuchada
_y ratiñcada en sus palabras por todos aquellos
a quienes considere inferiores en el escalafón
social (probablemente todos los demás). No
tolera ningún tipo de falta de decoro, especiab
mente delante de nativos, Aunque a Veces sea
'3lgo dificil de tratar, también tiene un lado más
amable: le gusta el humor seco y que la pm—

voquen, y'tiene una risa franca y contagiosa.
También es una figura maternal y una organif
zadóra nata, por lo que a veces se toma como
propios los problemas que le cuentan.
*Inforrnaciónzuna tirada de Crédito sirve para —,

identiñcarla como la esposa del agregado cul-
tural del Reino Unido en Bombay, el señor
Jonathan Tullis.

Información adicional: la señora Tullis regte»
sa de Londres tras visitar a su hermana mayor,
que se encnntmba enferma. Sus responsabilida»
des en Bombay incluyen organizar innumera»
bles cenas de gala, ñe5tas al aire libre, recepcio—
nes y salidas, tareas en las que destaca.

Trama: tiene muchos contactos en los círculos
gubernamentalesde la India y podría resultar
útil como aliada. Les puede avudar a encontrar
hotel y. un guia recomendable, ademas de lle—

varles hasta Harry Unwin, quien puede rastrear
los movimientos de la expedición por los tre-
nes del pais.

FR4NCESCA NICHOLSON

Aparienciay conducta: pequeña, esbelta y con
una medio melena morena basrante hermosa
Aunque ya no es una niña todavía se viste de
forma que hace que la señora Tullis enarque
una ceja. Sabe escuchar, pero también puede
ser muyparlanchina.
Infomación: ninguna.
Infomación adicional: Francesca es unajoven
con muchas inquietudesPero que, como tantas
otras mujeres de su edad, tiene Pocas bportuni—
dades de dedicarse a ellas. Abandonó la escuela
a los catorce años y ahora trabaja como meca>
nógrafa en Lloyd's, en la Leadenhall Street dela
City, a una hora de tren de casa de sus padres
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en Orpington (norte de Kent). Su padre traba—

ja como jefe de planta de unos grandes almace»
nes locales. Le gusta la radio, bailar, el teatro, el
canto y la ópera. En una ocasión soñó con cam
tar de Forma profesional.

Trama: viaja en compañia de su amiga Patricia
para visitar a su tia Florence, que vive en
Bombay. Francesca anda buscando un par de
romances para ella y Patricia, aunque su amiga
no 55 muestramuy CHÍUSÍSSTB.

PATRICIA BERRV

Apariencia y conducta: Patricia es de piel páli»
da, morena y de ojos marrones,Visre de forma
algo más conservadoraque Francesca y es de
constitución fibrosa. Es timida, un poco seria
y no se le dan bien las conversaciones triviales,
aunque le gusta hablarsobre escritores y poetas.
Infomación: ninguna.
Información adicional: Patricia vive con sus
padres en Orpingron, al igual que Francesca Su
padre es director de oficina en el Westminster
Bank; la familia Berry tiene que trasladarse de
ciudad cada pocos años, debido a los ascen-
sos del padre Le gusta mucho leer novelas (las
hermanas Bronte, Austen, W'ilkie Collins, las
obras más ligeras de Dickens) y poesía (espe—
ciálrnente los románticos).No tiene trabajo re—

munerado, pero ayuda en la iglesia y la escue—
la local. *

Trama: su prometido rompió con ella hace
poco Viaja un poco a modo de terapia, acom»
pañando a su amiga Francesca tras mucho in—

sistir esra. Está bastante tocada de animo (ver
su COR) y sufre proFundamenre por cualquier “*

cosa que perciba como un recha7o El viaje
termina con el terrible episodio de su intento
de suicidio,

& — H'il

Sueños con—Hastur
omo alternativa a la crisis romántica, el equi1ibrio de Patricia podria ser terrible»
mente golpeado por sueños con Hastur parecidos a los del apéndice D. Francesca

le confía a los investigadores que su amiga no duerme bien. tras lo que pueden que
quieran intervenir y averiguarmás. También podría ser una combinación de ambas
razones; el guardián deberia optar con la opción que mejor encaje con el grupo.

Por otro lado, los investigadores que peor lo pasaron con los sueños y visiones de
Hastur e] invierno anterior están empezando a sufrirlos de nuevo, de forma muy
aguda. Los sueños se repiten cada noche a medida que se acercan a Leng, quizás des-
de el momento en el que el Virrey se adentra en el mar Aráhigo. Los soñadores ape-
vnas pueden dormir nada. Incluso durante el día, hasta con que intenten descansar y
cerrar los ojos un momento para tener visiones. El guardián debería tratar que estas
experiencias sean muy reales, inquietantes y que cada vez vayan a más.
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EL VlRREY DE LA lNDlA

Los sucesos de a bordo

L as cosas se tranquilizan una vez el barco
zarpa. Por el momento los investigado—

res no pueden hacer más progresos, Tras en4
tablar conversación con sus compañeros de
mesa descubren que varios han estado ya an»
tes en la India, por lo que pueden recopilar
información sobre su destino. El reverendo
Gore, Julian Knight y la señora Tullis saben
bastante acerca de la India y su funcionamien»
to, y están más que dispuestos a dar su opi—
nión. El guardián puede usar el contenido del
capítulo 10 como una fuente de datos y parar
ceres. Es poco probable que los investigado-
res pregunten sobre el Nepal (cerrado para los
occidentales), aunque tampoco hay nadie en
el barco que pudiera contestar preguntas es
pecíñcas sobre este, Si insisten sobre el tema,
ala señoraTullis podría molestarse lo suficiente
>como para emprender una investigaciónsobre
sus motivosy movimientos.

Evidentemente, la conversación se desarrolla
en ambos sentidos. Los investigadores tendrán
que respondera muchas preguntasa lo largo de
los dias, a veces contestando a la misma cues—
tión planteada por personas diferentes. Si los
personajes jugadores se presentan como un
grupo que viaja junto, harian bien en ponerse
de acuerdo en una historia sólida sobre el motiv f
vo de su visita a la India.

Permite que los investigadores pasen los pri-*
meros dias conociendo a sus compañeros de
viaje. El reverendo Gore es muy cortés y ex—

trovertido; también es posible que la señorita
Tullis se muestre amable con el grupo, aunque
al principio parezca algo pomposa. Si descu»
bre que es su primer viaje a la India se declaf
ra deseosa de ayudarles <<a prepararse para el
choque», particularmente si hay alguna dama
entre los investigadores. Stephen Thomas es
educado en el trato, pero suele estar inmerr

1 so en sus libros o crucigramas, mientras que

el señor Knight le echa el ojo a cualquier jo-
ven investigadora que haya en el grupo. Sin
embargo, serán Francesca Nicholson y Patricia
Berry quienes protagonicen el principal entre
tenimiento a bordo.

Al tercer día, y suponiendo que no se… le ha»

yan adelantado, Francesca hace una aproxima—
ción romántica a uno de los investigadores sol»
teros. Patricia (a insistenciade Francesca) hace
lo mismo con un segundo personaje jugador.
Eliguardianvdebería elegir para Francesca al ca—

ballero con más probabilidades de responder
positivamentg, 'y al segundo para Patri ¡a Si

ninguno de los investigadores se muestra recep—
tivo, Francesca elige a Julian Knight y Patricia
se acerca a StephenThomas, aunque siempre es
preferibl%,que la situaciónse desarrolle con pera
sonajes jugadores.

Francesca y Patricia son chicas tradicionales
y discretas en su avance No son particular—L
mente <(faciles>v'Lni ¿emodernas», aunque sien-
ten admiración por las que son así. Cada una
le pide un baile'a“<—su» investigadordespuésde
la cena En las siguientes comidas las jóvenes
se sientan junto a sus elegidos;a lo que siguen
paseos por cubierta, la asistencia auna pre»
sentación con diapositivas de Bombay y lar—

gas conversaciones. A Francesca se le dabien
el cortejo y se_acerca en secreto a una inves»
tigadora (o a la señora Tullis) para averiguar
las preferenciasde su joven galán en literatura,
músicay demás. También alaba su sofisticado
aire de hombre de mundo, escucha sus opi»
niones y en definitiva resulta una compañia
mu amena. Francesca describe su propia si—

tuación con modestia: viaja a la ciudad todos
los dias para trabajar como mecanógrafa en
la City y regresa inmediatamente cada tarde,
para no preocupar a sus padres, con quienes
lleva una vida tranquila. Pero Francesca tamA
bién habla de sus inquietudes: dice que una

vez quiso ser cantante dé ópera; más tarde rea-
liza una hermosa interpretación de un frag—

mento de la Aída de Verdi. Explica que Aida
resulta apropiada porque Verdi la compuso
para la apertura del Canal de Suez, añadiendo
entre risas: <<Pero no la terminó a tiempo y al
Gual la estrenaron con un año de retraso», El
guardiánrdeberla intentar desarrollar un idi»
lio entre el investigadory Francesca, una bue?
na oportunidad para probar sus habilidadesde
interpretación.
Mientras tanto, el romance con Patricia tam-
bién empieza de forma prometedora: aunque
“es algo tímida y las cosas se mueven más des—

pacio, es una compañera agradable e interev
in embargo, al sexto o séptimo día

reaccionanegativamente a algo: quizás su pre»
tendiente no acude a una cita por culpa de un
malentendido o cualquier otra cosa que se le
ocurra al guardián. Es un suceso trivial pero
que hace que Patriciavuelva a recordar de gol—

pe la ruptura de su compromiso. A partir de
esemomento pasa casi todo el tiempo encerrar
da en su camarote, profundamente deprimida
'y sin escuchar los razonamientos de nadie, inv
cluida Francesca. Esta explica que la ausencia
de su amiga se debe al mareo, negando que
pueda ser cualquier otra cosa. Francesca, ahoA
ra completamente embelesada con su investi»
gador, continúa su romance siempre que pue»
de, aunque pasa gran parte del tiempo sentada
en silencio junto a Patricia. Asi siguen las co—

sas hasta ¡allegada a Bombay.
Es posible que el guardián desee dirigir una es
cena social al ñnal del viaje. Resulta habitual
que los pasajeros monten espectáculos o con?
ciertos. En las partidas de prueba) la señora
Tullis y el reverendo Gore dirigieron al resto
de la mesa en una representaciónbastante ela—

borada de escenas de <<El Mikado» de Gilbert
y Sullivan. …



EL VlRREY DE LA lNDIA
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El desarrollo de la travesía
os acontecimientos que sucedan a bordo pueden ser interca-
lados con las diferentes etapas de la navegación. Asumiendo

que los investigadores se suben al barco en Marsella, esto es lo
más destacable que ocurre cada dia.

?; Primery segundo dia: el barco zarpa dirección este. El clima
es templado.

?; Tercer día: llegada a Port Said, donde atraca entre una mul-
titud de embarcaciones: barcos de vapor, falucas y demás bar—
cos locales. El Virrey está rodeado de niños egipcios subidos
en canoas hechas a mano. Los mercaderes que han subido a
bordo para vender sus productos llenan el barco de energía.
Si los investigadores bajan a puerto se ven asediados por chi—

quillos que se ofrecen como guias para enseñarles la ciudad a
lomos de sus burros. Hay muchas tiendas, pero es poco pro—
hable que los viajeros encuentren algo interesante. El clima
es mucho más caluroso.

?; Cuarto día: el barco continúa por el sur a través del Canal de
Suez, bajo las órdenes del práctico del puerto, un francés. Se
tarda veinticuatro horas en navegar el canal, ya que el navío
debe amarrar frecuentemente para permitir el paso a los bar—

cos que vienen del sur (y que tienen la prioridad). Por la no—

che el Virrey usa sus propios proyectores para iluminar el ca—
mino. El canal (oficialmente inaugurado el 17 de noviembre
de 1869) es un impresionante prodigio de la ingeniería, pero
hay tramos en los que es muy estrecho, por lo que resulta ne-
cesario avanzar con cuidado. En la orilla.se pueden ver fla—

mencos, pelícanos, gansos y cígñeñas.

% Quinto y sexto día: el barco sale del canal y entra en el puer-
to de Suez para recoger y entregar el correo antes de seguir
por el sur, via mar Rojo. El calor empieza a ser agobiante.
Los amaneceres y atardeceres son luminosos, pero al medio—
día el sol brilla feroz; algunos caballeros deciden dormir sobre
camas plegables en cubierta, donde hace bastante más fresco.

?; Séptimo día: el Virrey llega a Adán. Hay niños somalíes ro-
deando el buque con sus barcas: a pesar de la presencia de ti»
hurones los niños saltan al agua para atrapar las monedas de
cuatro u ocho annas (0,25 y 0,5 rupias, respectivamente) que
les lanzan los pasajeros; a algunos niños les falta una mano o
un pie. La propia ciudad de Adén está a más de seis kilómetros
del puerto y tiene“poco que ofrecerle al viajero, excepto mu-
cha atención de los mendigos y los niños más emprendedores.,
La tierra, seca y abrasada por efecto del sol, es estén

'

?) Octavo a décimo día: a toda máquina por el mar Ar lugo.
Aunque las brisas oceánicas ayudan a aliviar las altas 1'ñfrí
peraturas, una atmósfera de agotamiento ímpregnatoda
actividades a bordo. '

?> Undécimo día: el Virreyatraca en Bombaj,a ¡in
de la mañana.





,¿Se entera de lo sucedido el investigador que
…ruvo ºeé'exinício de romance con Patricia? Y
'de ser “así, ¿se echa la culpa de ello? ¿Cómo
puede afectar csm al posible romance entre
Francesca )! el otro investigador? ¿Vio alguien

el intento de suicidio de Patricia? ¿Lo hablan
con Francesca? Si Patricia muere los investiga-
dores pierden 1/1D2 puntos de Cordura; si un
investigador se siente responsable la pérdida es
de iD2/1D4. Si salvan a Patricia todos ganan

_

2 puntos de Cordura, excepto el héroe que apa—
rczca en el periódico, que recibe 3. Estas ga—,
nancias se reducen cn 1 punto de Cordura para
los jugadores que crean que fue un intento
de suicidio.

Resumen del capítulo

05 investigadores viajan de Europa a la
india Debería ser un interludio placente—

ro y divertido. Los sueños que atormenraban
¡¡ algunos ¡ugadores no tardan en regresar, a lo

que se suma la preocupación por Patricia Berry.
una de sus compañeras de viaje. Tras llegar ¿
Bombay, cualquier acopio de felicidad que los
investigadores hubieran hecho se desvanece tras

la rentarim de suicidio de Patricia. Es posible
que los ¡mentos de salvarla no solo sean inúri»
ies, sino incluso peligrosos.





os investigadores llegan a Bombay
posiblemente en enero. Durante
el día hace calor, sobre los trein»

ta grados a la caída del sol, pero la brisa noc»
turna arrastra temperaturas invernales proce-
dentes de las cumbres del Himalaya. La señora
Tullis insiste en que deben quedarse en el me»
jor hotel de la ciudad, e incluso ha mandado
un telegrama por adelantado para cons€guirles
habitacione&

El Taj Mahal Palace Hotel es un gran ediñcio
con estrucrurade hierro, hermosamente ilumi-
nado. El lado que da a la ciudad tiene rejas a
nivel de calle y en la galería interior, mientras
que el salón comedor (con una intrincada de—

coración en hierro) presume de una especta—
cular vista sobre la bahía y el mar Arábigo; las
mesas que están de ese lado son más caras, aun-
que la comida es igual en todas. Las habitacio-
nes tienen cuarto de baño incluido, las camas
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'— uLa“ rama dnradaíx, ]. G. Frazer.

disponen de cortinas de tela mosquiteray hay
un teléfono en cada pasillo para contactar con
el servicio del hotel. La estancia es confortable
en general, aunque no tanto como en los me—

jores establecimientos de Europa o América. Es
un lugar donde el viajero puede refugiarse de la

vorágine de la ciudad; de hecho, el horel esta'
lleno de visitantes europeos.



b—? Bombay y la India º-$
[ nombre de Bombay proviene del portugués Bom Bahia (<<BueA

na bahía»). Pasó a manos británicas en 1661 como un regalopara
Carlos H recibido a través de la dote de Catalina de Braganza. Hoy
en dia se conoce oficialmente como Mumbai. La ciudad está levantada
sobre siete islas a orillas del mar Arábigo y cubre una superficie de
dieciséis kilómetros de largo por cinco de ancho. La colina Malabar
es el punto más alto de la ciudad y marca, junto al promontorio de la
isla Colaba, el extremo de una excelente bahía, responsable principal
de la pujanza de la ciudad. El clima es húmedo, aunque las templadas
brisas oceánicas suavizan la atmósfera al tiempo que la refrescani El
terreno suele ser llano y pantanoso. Por -otro lado, y como el espacio
es un lujo escaso, siempre hay proyectos en marcha para ganarle es—

pacio al mar… Bombay es junto con Calcuta una de las dos grandes
ciudades coloniales de la India y basa su éxito principalmente en la
industria textil: durante el auge del algodón provocado por la Guerra
Civil Americana y la apertura del Canal de Suez, la ciudad llego a ha-
cerse muy rica. <<La puerta de entrada a la India» muestra influencias
británicas por doquier, como en el gran arco de bienvenida construido
junto a la costa para conmemorar la visita de 1911 del rey Jorge V y la
reina María, las carreteras, la oficina general de correos, los hoteles. la
antigua aduana, así como en muchos otros edificios civiles o incluso la
numerosa comunidad de expatriados.

Atmósfera
La ciudad muestra su riqueza a través de sus impresionantes edificios
públicos, donde se combinan obras de arquitectura neogótica victo—
riana (la estación de ferrocarril y el ayuntamiento)con una fusión de
'formas europeas y tradicionales de la zona, el.estilo preferido por las
comunidades de mercaderes locales. Hay lugares de culto por todos
lados: docenas de templos hindúes se aprietan junto a más de veinte
iglesias católicas, varias iglesias anglicanas y unos cuantos templos
budistas y mezquitas. La mejor zona residencial se encuentra en la
colina Malabar, a veinte minutos en coche por una red de carrete-
ras anchas y llenas de curvas; desde alli es posible disfrutar de vistas
inmejorables y el aire más puro. Los locales conocen el centro de la
ciudad como <<El fuerte» (aunque este fue derruido el siglo pasado).
Se trata de una zona que cuenta con un elegantepaseo maritimo por
el que los más modernos del lugar se dejan ver al caer la tarde, mien-
tras caminan acompañados por las marchasmilitares que suena des-
de un quiosco musical.

Gran parte de la población de la ciudad está acostumbrada a tratar
con europeos, aunque aún hay muchos para quienes los turistas son
como extraterrestres. Las calles están abarrotadas con cosas tan di—

ferentes como camellos, carritos, automóviles y sgaris>> (pequeños ca—

rros de dos ruedas tirados por caballo). Las conversaciones a gritos

son la norma; hay desde tenderos vendiendo marfil, tallas, alfombras,
telas o incienso hasta tiendas que no son más que un agujero en la pa—
red. Los vendedores son tan insistentes que llegan a perseguir a los
compradores calle abajo, más allá de sus comercios. La riqueza de los
bazares de oro y' plata de Hornby Road contrasta con la pobreza y
omnipresencia de los mendigos (en la India pedir limosna se conside-
ra una profesión).
Aunque en Bombay se… respira una gran tolerancia ya empiezan
a verse los síntomas de un incipiente deseo de independencia. La
Government of India Act de 19Í9 aún no ha llegado a los excesos
del futuro. El representante del movimiento separatista es Mahatma
Gandhi, que aboga por una campaña de resistencia pasiva y no violen—
ta para socavar el control británico sobre la India. Gandhi es un perso—
naje reverenciádo, tratado con respeto y muy amado por los indios de
todas las castas y religiones.

Religión, “Castas, lenguas, etc.
A ojos del extranjero, en la India hay un número desconcertante de
divisiones sociales, basadas principalmente en la religión, casta y len—

gua. El guardián puede presentar parte de la siguiente información a
los viajeros curiosos.

“ La religión predominante es el hinduismo, que en realidad está for—

mado por diferentes movimientos. Las deidades hindúes incluyen a
Brahma, el creador del mundo; Shiva, dios de la destrucción y la
regeneración, y Visnú, símbolo de la preservación. El propio Visnú
puede presentarse bajo diferentes formas o avatares: pez, tortuga,
jabalí, hombre león, enano, el príncipe Rama, Parashurama el ven—
gativo, Buda (a pesar del distanciamiento del budismo tras la con-
trarreforma hindú), Kalki y su caballo blanco, y el más popular de
todos, Krishna, que no es otro sino Visnú con el cuerpo pintado de
azul. Otras religiones incluyen el islam, el cristianismo, el judaísmo,
el sijismo, la zoroástricay el budismo, con los seguidores de esta últi-
ma concentrados en el norte y las fronteras del pais. Resumido muy
brevemente, los hindúes creen en el concepto de la reencarnación
y adoran a muchos dioses, mientras que los budistas (creencia que
surgió del hinduismo) mantienen que es posible alcanzar el nirvana
(o <<iluminación») y escapar del ciclo de muerte y renacimiento, ysolo
adoran a Buda, un humano que logró la iluminación.
El sistema de castas apareció dentro del hinduismo y divide a la socie-
dad india en cuatro niveles: los brahmanes, sacerdotes e intelectuales;
los chatrias, guerreros y nobles: los vaishias, artesanos; y los shudrás,
obreros y campesinos. Las castas están subdivididas en miles de jati en
los que se nace y de los que no se puede salir… Uno se casa dentro de su
propia casta y no puede ni siquiera aceptar comida de otra persona de
casta inferior, so pena de ser <Kinfectado».

'



Los 350 millones de habitantes de la India tienen veintiséis idiomas
principales, asi como otras doscientas lenguas derivadas. La única
lengua vehicular es el inglés, hablado a lo largo y ancho del sub—
continente, aunque obviamente no por todos. El hindi lo habla casi
una cuarta parte de la población y está muy extendido por el norte
del pais, junto con el panyabi. el urdu, el bengalí, el guyarati y el
marati, todos los cuales tienen muchas similitudes con el hindi. En
el sur se hablan lenguas dravidicas: el telugu, el tamil, el canarés y
el malayalam. Los investigadores pueden arreglarse a base de in—

glés, aunque si además lo combinan con el hindi no deberian tener
ningún problema…

Otra posible sorpresa para los occidentales son las convenciones so-
ciales. Los matrimonios suelen ser concertados y aveces hay en—

laces con niños donde el novio tiene cincuenta años y la novia solo
diez. Cuarentamillones de mujeres musulmanas e hindúes viven en
purdah, lo que significa que se ocultan tras un velo o en su casa,
aunque es una costumbre que sueledarse con más frecuencia entre
las clases media y alta, donde no hace falta que la mujer trabaje. La
institución del purdah también está siendo atacada por los seguido—
res de Gandhi, que lucha por la emancipación de la mujer animán—
dolas a <<dejar que sus maridos y hermanos se cocinen su propia
comida». Las mujeres visten coloridos saris y adornan sus tobillos,
muñecas, y (a menudo) narices con oro y plata. Cuando una mujer
casada no lleva joyas es señal de pobreza. Los indios piensan que
una mujer occidental soltera no puede ser feliz y una manera tre-
cuente de despedirse es <<]Ojalá no tardes mucho en casartel».

Hay una gran mezcla de habitantes en la ciudad, pero el grupo
predominante son los parsis (miembros de la religión parsi ¡) zo—

roástrica), fácilmente reconocibles por sus ceñidos gorros negros.
Provienen originalmente de Persia y fueron de los primeros en
adaptarse a los usos occidentales (por ejemplo. dándole a la mu—

jer una libertad inusual para la zona), por lo que el estereotipo es
el de un pueblo abierto, simpático y orgullosa Aunque dentro del
conjunto de la India son minoria, en Bombay forman el grupo más
destacado, por encima de los hindúes, budistas, sijs, afganos, benga—
líes. árabes, malayos, chinos y demás.

La gran mayoria de la población del pais es rural y analfabeta. En
las ciudades hay gente que nace sin hogar y pasa toda su vida vi-
viendo en las calles, con sus utensilios de cocina (como ollas y sar—

tenes) colgando del techo de cualquier lugar, dentro de grandes
cestas o en redes, intentando no estorbar, Pero aunque haya mu-
cha pobreza, el sentimiento de responsabilidad pública hace que el
bienestar general vaya en aumento, gracias a la hospitalidad y la
generosidad al compartir lo que se tiene con el viajero o el vecino.
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MIL MILLAS DE ViAJE

El guía

L a señora Tullis vuelve a tornar la iniciativa e
insiste en que los investigadores contraten

a un guía respetable; es una práctica normal.
porque solo una pequeña porción de los habi»
tantes de Bombay habla inglés. Les da el nom»
bre de un hindú> Sivakuniar Parelt con el que
pueden contactar a través del hotel.

uSiva». como insiste en ser llamado, no tarda
en aparecer. Espera respetuosamente fuera del
hotelr Su inglés es excelente y se muestra muy
receptivo a todas las peticiones de los investiga-
dores. Sus únicos defectos son que se preocupa
mucho por la calidad de su servicio (siempre
piensa que es insuficiente) y que se pone muy
nervioso al lado de damas europeas (su sentido
de la decencia supera incluso el de los caballe»
ros occidentales).

Cuando descubre que sus patrones viajan en
tren se ofrece a ser su sirviente personal, Explica
que además de trabajar como intérprete pue
de vigilar sus pertenencias, limpiar sus literas
y compartimentos y proregerles de cualquier

NOMBRE Y AFELLIDBS

S/VÁ_7_(QM%_Ifí/VÁ"_>_>_M7&
'

DESCRIPCI&N PERSONAL. 0 DATDS Dí !NTÍRÍS GENERAL

molestia mientras estén en el vagón comedor.
Cualquier viajero occidental les puede decir
que un sirviente es algo imprescindibley que
aparte de su salario deben costearle el billete
de tren y la manutención. Aunque en circuns-
tancias normales el trabajo de sirviente estaría
por debajo de la dignidad de Siva, sus ansias
por agradar )! no dejar en mal lugar a la señora
Tullis le obligan a ofrecerse No piensa €S(I€l[l-

mar en esfuerzos.

Pensando en más adelante, si los investigadores
le proponen ir con ellos al Nepal, Siva acepta
diciendo que van a seguir necesitando un tra-
ductor. No pide que le den explicaciones y les

acompaña hasta Kagbeni, a un par de dias de
Drakmar,donde finalmente le falla el valor. Su
posible abandono se cubre en la exposición del
viaje, en la página 203.

A partir de ahora el texru asume que Siva está
presente. En caso contrario el grupo necesi»
ra conseguir otro traductor ¿) atenerse a las
consecuencias.
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Sivakumar Patel,
Guía entre los guías
Apariencia y conducta: Siva, como se hace lla-

mar por los ºccidentales, es alto, flaco y de pelo
negro corto. Siempre está sonriendo y parece
más joven de lo que es. Viste un traje indio de
algodón blanco, con pantalones y túnica por
debajo de una chaqueta estilo occidental. Se

muestra extremadamenteansioso por agradar.
Cualquier pequeña queja le provoca un sofoco
desproporcionado.
Información: ninguna.
Información adicional: está casado y tiene dos
niñas y un niño, dato que no le comunicaa los

investigadores. F¿ta bien conectado dentro de
la comunidad hindú y conoce a bastantes par—
sis y mahometanosde importancia. El excelen4
te inglés de Siva le permite trabajar como guia
e intérprete para los visitantes, un empleo con
buen salario.

Trama: Siva guía a los invesrigadores alrededor
de la ciudad y puede rastrear los movimientos
del grupo (le Anzalone. Acompaña al grupo
en su viaje a través de la India y el interior del
Nepal, hasta la misma sombra del Himalaya. El
valor solo le falla en la última etapa.

* Araoursz Presa 45%, daño especial.
* HABILIDADES: Cbarlataneria32%, Contabilidad 20%, Crédito 20%, Escuchar

52%, Esquivar 45%, Lanzar 40%, Oficio (cocinero) 34%, Oficio (sastre)
45%, Orientarse (Bombay) 90%, Persuasión 30%, Regatear 40%, Saltar 50%,
Trepa.r 50%.

LENGUAS: guyaratí 60%, hindi 75% (propia), inglés 60%) urdu 56%.
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! ?. influencia del rey de amarillo palpable en Bombay y en
el resto de la India y el Nepal.

_olo afectaban a cíel'tAunque antes 1 . inve… tigado-
res, ahora atormentan a todos por igual.

. En algúnmomento en el que están pasando por un bazar de
la ciudad pide una tirada de Descubrir. Quienes lo superen
reparan en un & gnu amarillo en una pared, parcialmen-
te tapat ) por la mercancía de un vendedor de alfombra…
Cualquier per una a quien preguntendirá nt saber nada
bre el tema, pero una tirada de Psicologia apunta a que al-
gunos mienten y podrian ser r lentos La portuna ile1a—da
dela policía evita quela cosa pase a mayores.
Tarde o tempran 14 n tigadores ven al

La Máscara pálida se gira hacia los investigadore 3' empie-
za a acercarse Pasa atrausando a la gente, “e escuchan gri-

Pide una tirada | Suerte. El personaje que falle por m …

_
el que saque pe" itc>íl ve cómo ei extranjero le _ ala, se le

acerca ien u túnica al rozarle la cara. 5 , oye mú-
$1La. ve Cara *a (pérdida de Cordura de 0/1D” De repente el

extranjero desaparece. El 1nxesigador elegro descubre (u
l demá perdieron de ' a. a la figura ante… de que &…

gara a su altura.
El guardián puede crear otr encuentra
estos y los del apéndice D. Se recomienda que ]Os vaya usan—
do a medida que los investigadores s 'uen aproximándose a
Dra . iar. Estas e “en _ 10 deberian quitarle prota ismo a la
trama principal, sino empiea para mantener la m1pr de
una catástrofe inminente e inevitable.inconfundible figura puede ve entre el ca

sa calle, aunque ia gente pas 3 su lat

E s de esperar que tras su llegada los investi»
gadores busquen datos sobre el paso de la

expedición italiana. Con una tirada de Buscar
libros en la biblioteca central (o en combina-
ción con otra de Suerte, si prueban con un
club de caballeros), obtienen un pequeño artí4
culo de 7795 Times oflndia que se hace eco de la
llegada del grupo (Ver Los papele¡ del réy nº 28)…

nvrl(_umt.)F IWDIA &'?" 12 ¿» xcytii:mhn¿eme

¿ £XPED!C!ÚN ¡TALIANA
! tema A BOMBAY …

;
emma DEL n'at¡ —

¡i'm arqueológica italiana de?
… … c en ¡… muelles de
ºubetq)axtido el pasado ¡7 ¿le

…… de Nápoles. ».. bordo del peqmño ,…
g.… vam…mm:
m….… …a ¡:.¡.…i… .… ,.! …—,ip….rR..lw… . 1

Las pupeles del rey n“ 28, pág. 258

Una tirada posterior de Buscar libros_wmbi»
nada con una de Historia (que pueden ser he»
chas por dos investigadores trabajandojuntos)

-—— /¿*/—

permite identificar el <<Gungthang» menciona—
do en el artículo como un antiguo reino ubi—

cado en ambos lados de la Frontera del actual

Mustang con ei Nepal y el Tibet,

Si los investigadores tienen buenas relaciones
con la señora Tullis () julian Knight y acuden
en su ayuda para localizar a Quarrie y los de»
más, consiguenuna carta de presentación para
un inglés, Harry Unwin, que trabaja como se—

cretario cn la oficina del magistrado local de
Bombay. Tras telegrañar a algunos contactosen
el servicio de ferrocarriles, Unwin descubre que
la expedición de Anzalone salió de Bombay el
24 de septiembreen un tren rumbo a Calcuta…
¿Quieren que siga indagando? En ese caso, al
dia siguiente averigua que los italianos no llega—

ron a su destino, sino que se bajarondel tren en
Benarés y siguieron hacia el norte… Se les vio en
Nautanwa, en la frontera, el 28 de diciembre.
Eso es todo lo que logra descubrir.



L as fechas y datos clave de este recuadro están resumidos en el
apéndice C. En el capitulo 11 hay más información de la ruta segui—

da por la expedición de Anzalone desde el Nepal a Drakmar.

Los miembros
Roberto Anzalone se asegura un puesto en la expedición gracias a que
se trata del posible descubridor de Jiwakhar. Anzalone también solici-
ta elegir a sus compañeros, lo que se le concede; evidentemente escoge
a sus camaradassectarios, presentando a Quarn'e ante las autoridades
como un importante antropólogo y gran admirador del movimiento
nacionalista italiano, recientemente contratadoporla Royal Society de
Londres pero que en la actualidad reside en Milán. También incluye a
Schippone, uno de sus estudiantes de doctorado, debido a sus habilida-
des lingíiisticas y porque supuestamente será una ayuda imprescindible
para localizar la ciudad con precisión.
Ni la Universidad ni el Foreign Office tienen la más mínima idea so—

bre la verdadera razón de la expedición 0 el verdadero criterio sew

guido para la elección de miembros; sin embargo, el gobierno italia—

no (la su aprobación oficial, no sin antes añadir un último miembro:
Ricardo Delnegro, un joven y prometedor oficial del cuerpo alpino.
El Foreign Office dictamina que Delnegro tendrá la última palabra
en cualquier asunto relacionado sobre política o soberanía, una defi—
nición bastante vaga pero que no preocupa a Anzalone o Quarrie. No
esperan que Delnegro sea un problema para ellos, por razones que
pronto se verán.

El objetivo y la ruta
Los cuatro hombres zarpan de Nápoles el 17 de agosto de 1929 a bordo
de un pequeño carguero, el Vittorio Alfien', que viaja rumbo a Bombay
con un cargamento de vino.

El plan oficial es que salgan de Bombay para Calcuta, atravesando la
India hasta llegar a Darjeeling, donde se terminarán de equipar y se—

guirán hacia el norte del Tibet. Una vez que estén más allá de la ladera
norte del Himalaya, girarán al oeste en dirección al supuesto emplaza-
miento de Jivvakhar, cerca de la frontera con el Nepal.

Pero los sectarios no tienen intención de seguir esa ruta. Su plan es
apearse del tren a la altura de Benarés y deslizarse bajo la frontera ne-
palesa en las cercanias de la ciudad de Nautanwa,para luego marchar
hacia al norte a través de las estribaciones del Nepal, llegando a las al—

turas del Himalaya por el valle del río Kali Gandalci, el único pasaje
entre las montañas en un radio de más de mil kilómetros. En la cabeza
del valle les esperan Drakmar, Tsang _v Leng.

Evidentemente, los sectarios saben que tienen que ocuparse de Delnegro,
quien permanece ignorante de los objetivos reales de la expedición 0 la
ruta que van a seguir. Al tercer día de salir de Nápoles, con el viejo
carguero arrastrándose tranquilamente hacia el este del Mediterráneo,
Quarrie lanza un hechizo de Nublar la memoria sobre el desprevenido
Delnegro, lo que elimina todos sus recuerdos sobre las órdenes que reci—

bió antes de embarcarse y le deja sin ninguna información sobre su mi—

sión o destino.Al día siguiente Quarrie habla de nuevo con el mayor (que
se encuentra muy confundido) y usa Implantar sugestión para hablarle
de Drakmar y convencerle de que el Duce en persona está muy intere—
sado en hacerse con los tesoros del lugar, Delnegro se agarra a esa ex—

plicacióny pronto habla con entusiasmo sobre los planes de los sectarios
como si fueran la misión que le fue asignada.
El Vittorio Alfien' atraca en Bombay el 21 de septiembre, después de
una travesía de cinco semanas. Anzalone le cuenta a los oficiales bri>
tánicos la versión oficial del viaje. El 24 de septiembre se suben al tren,
que llega a Benarés cuatro dias más tarde. Pero en vez de continuar
camino al este, el grupo se dirige al norte hacia Nautanwa y la fronte-
ra con el Nepal. Es durante este viaje cuando Quarrie le manda su se-
gunda carta a Hillary.
Al llegar a Nautanwa la expedición aún no está equipada del todo, en
parte para evitar cargar con montañas de material, en parte para evi-
tar sospechas de las autoridades británicas sobre su verdadero destino.
Consiguen provisiones suficientes para un viaje de tres o cuatro dias y
lo añaden a sus reservas de comida en conserva. Anzalone encuentra
un mercader nepali de la región del Dolpo, de nombre Ripa Tendruk, y
acuerda un pago para unirse a su caravana hasta llegar a Pokhara, en
el Nepal. Los investigadores no se cruzarán con Tendrule

En el Nepal
Tendrul<termina sus negocios sin mucha prisa y para cuando llegan a]
Nepal ya es 8 de octubre. Los forasteros se afeitan y se visten con las
ropas locales para pasar desapercibidos; además atraviesan la frontera
por un punto no controlado, tras lo que vuelven a unirse a la caravana,
ya en el Nepal. Después de cuatro días de ascenso sin incidencias lle-
gan a Pokhara,más allá del corto alcance de los funcionarios del pais.
Allí pasan un tiempo reuniendo más suministros y consiguiendo
porteadore5, yaks y un nuevo guia, un hombre llamado Yangser
Cbumpo. Además, Delnegro y Schippone hacen un pequeño viaje de
reconocimiento hacia el noroeste mientras que Anzalone y Quarrie,
menos acostumbrados al ejercicio, se aclimatan a la falta de oxígeno.
El 12 de octubre salen hacia la garganta del rio. Pasan las noches en
diferentes aldeas y aunque la gente siente curiosidad nadie les mues-
tra rechazo. En dos ocasiones Delnegro ayuda a personas enfermas
con sencillos procedimientos y remedios médicos; otras veces inter>
cambian pequeñas joyas que han traido por productos frescos, espe-
cialmente huevos y gallinas.

— /.—YZ—



f_—_

___.

__.…._.

-…

.…

El 24 de octubre alcanzan el Kali Gandaki, a la altura del sur del pue-
blo de Sika, y giran hacia el norte por el valle. Durante la semana si-
guíente avanzan junto al rio. Al abandonar las tierras bajas la tempe-
ratura se desploma y el viento sopla feroz. A los 3000 rn la marcha se
vuelve aún más dura, pero el l de noviembre llegan al poblado de Giling
y al dia siguiente pueden divisar Mustang tras una hora de camino.
Tras dejar el río a sus espaldas, ponen rumbo este para adentrarseen el
macizo delAnapurna escalando a buen ritmo. Alli, entre sus montañas,
comienza la búsqueda de Drakmar.

Dmkmar
4 de noviembre de 1929: encuentranDrakmar. En las alturas de los gi-
gantescos desfiladeros teñidos de naranja hay docenas de cuevas surgi-
das de la roca lívida, como cuencas de ojos que miran con expresión va—
cía hacia el valle, donde se esparcen las piedras de color negro, naranja
y blanco pertenecientes a los chortens derribados. Los porteadores se
niegan a quedarse, puesto que esas piedras deberian estarde pie, conte-
niendo la nefasta influencia de la sangre del espíritu que fue asesinado
en el lugar. Anzalone les paga de todas formas: lo importante es lo que
pase a partir de ahora, y no piensa retroceden Los porteadores dejan su
carga en el suelo y regresan a casa. Chumpo se queda, pero acampa en
solitario y lejos de los italianos, que se instalan bajo las cuevas.
Al próximo día los hombres penetran en el complejo de grutas por pri—

mera vez.En las dos primeras no encuentrannada, pero en la siguiente
hallan huesos y marcas hechas por hombres. También ven algo mover“
se, rápido como un gato, una figuraque ignora los gritos de Delnegro.
Esa noche los sectarios hablan en secreto entre ellos intentando disimu—
lar su alegría, puesto que creen que los tcho-tchos podrían seguir vivos.
Ahora deben acercarse y comunicarse con ellos. Evidentemente sus
sospechas son correctas. Por su parte, los tcho-tcho deciden no atacar
a los hombres porque el acólito blanco podria estar entre ellos o porque
quizás sean parte de su séquito. Chumpo se acerca esa noche al campa—
mento para pedirles que regresen con el. Delnegro duda porque sospe>
cha que le están ocultando algo, pero los demás se niegan en rotundo.

Amanece, es 6 de noviembre. Chumpo se marchó durante la noche.
Mientras la luz penetra en el valle cada uno de los hombres siente como
si le estuvieran observando. A pesar de ello se lanzan de nuevo a ex—

plorar las cuevas. Encuentran una hoguera con brasas aún calientes y
una macabra habitación decorada con docenas de mandíbulas huma—
nas dispuestas de forma simétrica.

El asesinato de Delnegm
y la aparición de los tcho-tchos
Esa noche la mente alienígena del primigenio envía sueños a los secta—
rios, que se despiertan al unísono. Los ojos de Schippone están perdidos
en el vacío. Mira a Delnegro (que se quedó despierto haciendo guardia)
y le dice a Anzalone y a Quarrie que hablen con el soldado, mientras se

“'

interna en la oscuridad de la noche.

Delnegro ve como los otros se levantan. Dos de ellos vienen_yiiempie an
hablar con él, pero lo que dicen no tiene sentido,hablan de unas criaturas …

en la cueva y de un rey, y parece que están frustrados porque no les en—
tiende... derepenteoye un ruido detrás de el y solo en el último momento
se da cuenta de lo que está pasando. Rueda sobre símismoy coge su cara—
bina, pero la roca en el puño de Schippone golpea primero. Delnegro di
para sin parar, medio cegado por la sangre. Recibe un segundo impacto y
empieza a perder las fuerzas… La noche se llena con el eco de la roca gol—

peando una y otra vez su cuerpo sin vida… Schipponegruñe por el esfuer—
zo. Anzalone y Quarrie están conmocionados:<<Carlo. ¿qué has hecho?».

Por la mañana están solo ellos dos. Schippone ha huido después de que
la locura devorara su mente. Durante la noche ha desnudado el cuerpo
de Delnegro y lo ha colocado sobre una gran piedra*plana. La luz del
débil amanecer está totalmente teñida de sangre. El latido del frío co—

razón de Chaugnar Faugn rebota contra las rocas del Valley en el in—
terior de sus cráneos, Ha llegado la hora. "

Los dos amigos, Quarrie y Anzalone, se miran y marchanotra vez más
hacia las cuevas, sin dirigirse ni una sola palabra. Localizan una en la que
parece que el sonido sale con más claridad y emprenden una larga esca—
lada hacia ella, en la penumbra; en cierto momento se dan cuenta de que
los siguen, pero les da igual. Finalmente la Expedición Anzalone entra
en la cámara que buscaban. Se encuentran frente a algo más viejo que
las estrellas, un dios inerte y vivo al mismo tiempo: ChaugnarFaugn.
Los tcho—tchos, silenciosos y decididos,entran detrás de ellos y los obser—
van con atención: uno de los visitantes se adelanta y empieza a hablar,
el otro permanece en silencio, El sacerdote dice que no está seguro, que
uno podría ser el acólito, pero que el otro no. A ese otro lo torturan an-
tes de entregárselo a Chaugnar Faugn. Los tcho-tchos creen que aún
falta el séquito y deciden esperar. Solo entonces se adentrarán en Leng.
Más allá de Drakmar, un enloquecido Schippone no puede oír a su per-
seguidor pero sabe que está ahí y que es imposible defenderse. Corre
presa del terror, ignorando el dolor y las caídas. Cada noche la cosa le
recorta camino mientras el descansa. No puede dormir, pero continúa
incluso arrastrándose. Está herido, ensangrentado y medio loco. Su
única pertenencia es una pistola que aprieta con los nudillos en blanco.
Casi una semana más tarde se derrumbabajo la entradadel monasterio
de Te, donde los monjes le acogen. Las noticias sobre la llegada del ita-
liano y la desaparición de sus compañeros alcanzan los pueblos vecinos
de Kagbeni y Tayen. El joven no vuelve a bajardel,monasterio y pare—
ce que ese es el fin de la historia. Pero los aldeanos ven augurios de que
algo desastroso va a sucedenen la altura de las montañas;
Estos son losisuégeshs qu ,“

a Drakmar. a 3 _i
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~ Mustang y los tcho-tchos ~ 

Geografía 
lvIustang es un reino del Himalaya en el norte del NepaL Se trata de 
un lugar aislado y desconocido incluso para la mayoría de nepalíes; ni 
siquiera met"ece una mención en la Enciclopedia Británica, para cuya 
undécima edición «:rvlustang~ es simplemente un caballo de raza ame­
ricana. Parece que el nombre deriva de una mala pronunciación por 
parte de los nepalíes del topónimo «Lo Manthang», la capital de dicho 
reino (y que los propios residentes simplemente conocen como «Lo»). 
Su principal accidente geográfico es la garganta del río Kali Gandaki, 
que divide la región de norte a sur. La garganta fue creada cuando una 
sección de la corteza terrestre Que descansaba sobre una falla se de­
rrumbó al separarse las placas tectónicas que convergían sobre esta. La 
garganta proporciona una ruta de paso única entre los picos de más de 
7.000 metros de altura del Himalaya, con China y la meseta tibetana 
en el lado norte y el subcontinente indio en el sur. En épocas pasadas 
el cauce debió acoger un inmenso caudal de agua, ya que hay depósi­
tos de sedimentos de varios cientos de metros de profundidad; todavía 
hay un río, pero es bastante modesto. La región tiene unas abundantes 
reservas de shaligrams (conchas de amonites fosilizados), las cuales se 
usan para tallar los símbolos de Visnú que se colocan sobre los altares 
de toda la India hindú. 

Historia 
La primera mención histórica sobre Mustang aparece en los Anales 
Tun-H uang del año de la rata de 652, cuando el área cayó bajo la in­
fluencia de la dinastía Yuang, una situación que duraría hasta el si­
glo IX. Al siglo siguiente la zona pasó a ser controlada por la dinastía 
Ngari Korsum del Tíbet occidental, por la misma época en la que los 
seguidores de la secta religiosa Bon Po empezaron a habitar las cuevas 
y pasajes del Kali Gandaki. El siglo XII trajo la llegada de la tribu nó­
mada de los menshang, que se establecieron en e! Tíbet, Changthang )' 
posteriormente Mustang. Los jumla aparecieron un siglo después. A fi­
nales del XIII el reino tibetano de Gungthang dominaba lvlustang y el 
resto del Tíbet, aunque para el siglo siguiente eran los menshang quie­
nes controlaban la región. 

Nada de esto presagiaba e! destacable ascenso protagonizado por el 
pequeño país y su empobrecida población: en la primera mitad del 
siglo XV; y bajo e! liderazgo del rey Ame Pal, Jvlustang se erigió en 

Pero parece que en el siglo XVI el poder de Mustang se derrumbó 
tan dramática e inexplicablemente como había surgido, ya que hay 
registros del pago de impuestos a un país vecino. Una hambruna debi­
litó aún más al reino, Que se dividió en dos: ellvlustang Superior, bajo 
la influencia de Ladakh, y ellvlustang Inferior, bajo la de Jumla. Los 
dos territorios pelearon durante décadas hasta que Jumla finalmente 
obtuvo una victoria parcial a finales de ese siglo. Con el conflicto to­
davía vivo a principios del XVIII la región llegó a su momento más 
bajo. "),.[ustang recuperó sol.o parte de su poder cuando su rey fue re­
conocido por los gobernantes de Katmandú. 

La historia de Mustang y los tsotsowa 
Los datos que aparecen a continuación cuentan la historia al completo. 
En el siglo XV el rey Ame Pal (para sorpresa y alarma de sus conse­
jeros) estrechó lazos con los nómadas tsotsowa, los legendarios tcho­
tchos de los que se habla en los -Mitos de Cthulhu. 

La tribu, de solo unos dos mil miembros, se movía entre el territo­
rio de China, Nepal y el Tíbet. Eran temidos y perseguidos por la 
gente del lugar, puesto que los consideraban unos salvajes y sospe­
chaban que realizaban rituales impíos. Su poder residía en la ciudad 
de Drakmar, sobre la garganta de! río en 1:!ustang, su único asenta­
miento permanente. Este era un lugar sagrado para los habitantes de 
Mustang, ya que los enormes precipicios rojos eran parte de su mi­
tología, según la cual fue allí donde el hér·oe Guru Rinpoche (tam­
bién llamado Padmasambhava) mató a Balmo, una enorme diablesa. 
La sangre e hígado de esta tiñeron las rocas, mientras que sus intes­
tinos se esparcieron creando un alargado muro de piedras. El Guru 
Rimpoche leva~tó varios chortens (monumentos o capillas): en el más 
grande encerró el corazón de Balmo y con los más pequeños cubrió 
las pozas de la sangre derramada por su enemiga. En este lugar mo­
raban varios cientos de los semi humanos tcho-tchos, escondidos en 
las cavernas de los inhóspitos arrecifes ocre. Para ellos también era 
un lugar sagrado, puesto que sabían que Drakmar es el punto de la 
Meseta de Tsang donde Leng se encuentra con la Tierra, y que en 
las profundidades de la roca, inmóvil en su pedestal de piedra, aguar­
da agazapado e! primigenio Chaugnar Faugn. Aunque los nepalíes 
rehuían el lugar alrededor de la antigua ciudad por superstición, las 
muertes, sueños y ruidos sobrenaturales de la zona no hacían sino re­
forzar ese miedo. 

la principal potencia del Tíbet occidental. El hijo de Ame Pal, Agon Sin embargo, Ame Pa! estaba asediado por sus enemigos y sospechaba 
Sangpo, continuó ejerciendo este dominio y según la leyenda aniquiló a que podía salir ganando mucho del trato. Le entregó a los tcho-tchos 
los nómadas tsot50wa de la zona aprovechándose de una falsa tregua. prisioneros y criminales que poder sacrificar a su dios en Drakmar. 
Tras Agon Sangpo vinieron sus tres hijos, los' cuales lograron mante- Chaugnar Faugn había subsistido durante miles de años gracias a los 
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veces que conformarse incluso con miserables tcho—tchos), pero las
nuevas ofrendas hicieron que el primigenio empezara a despertar. Los
sacerdotes tcho—tcho le pidieron a Chaugnar Faugn, en nombre de
Ame Pal, que acabara con los enemigos del rey, y así lo hizo: les en—

vió sueños de si mismo hasta volverlos locos, y a los que los resistieron
simplemente les paró el corazón como si fuera un reloj. Por todos lados
los enemigos de Ame Pal cayeron aniquilados. Su fuerza y reputación
crecieron hasta no tener rival. El poder y la gloria del reino Mustang
eran mayores de lo que nadie podría haber imaginado.

Así siguieron las cosas hasta la muerte de Ame Pal. Pero aunque su
hijo Agen Sangpo despreciaba a los tcho—tchos, el padre llevaba razón
en cuanto a la eficacia de los sacrificios. Su heredero decidióque no ne-
cesitaba la ayuda de esos salvajes para mantener su prestigio. Envió
mensajes donde les propuso reunirse para ampliar los acuerdos vigen-
tes, pero era una trampa. El lider de los tcho-tchos (Rigdzinbum) fue
convocado a Mustang junto con sus consejeros más cercanos…

<<Y fue que... el rey Agen Sangpo y el jefe del ejércitoAnlogha le dije-
ron a los nómadas tsotsowa: 'Haymuchas razones por las que nosotros
y los tsotsowas debemos hablar, venid con vuestros jefes a discutirlas'.
Y así el tsotsowa Rigdzinbum reunió a otros diez jefes y a sus conse—

jeros y fue a Mustang. Mientras tanto Agon Sangpo se quedó detrás
para hablar con el jefe de su ejército.El sobrino de Agen, que no esta-
ba lejos del lugar de reunión, acudió a esta… no muchos días después los
carniceros recibieron sus instrucciones y asesinaron a Rigdzinbum y a
su hermano, al jefe Arpon, a uno llamado Pon Gyel, a cinco notables y
& Pelsi, el asistente de Rigdzin bunL También le sacaron los ojos a cinco
de los otros seis jefes.» (extracto de La biografía de Cheleg).

A continuación Agon Sangpo intentó acabar con todos los tcho-tchos.
El ejército de Mustang atacó Drakmar, matando a la mayoría y po-
niendo en fuga al resto. Los soldados penetraronen las cavernas exte-
riores y un poco más allá, pero cuando se encontraron con los rastros
de los terribles rituales y sintieron la presencia de Chaugnar Faugn se
retiraron rápidamente. Sellaron los pasajes y entradas con"'ruedas de
plegarias, encantamientos mágicos y chortens, pensando que Balmo
habia resucitado y regresado a la Tierra. Lentamente, Changnar
Faugn apartó su atención de la superficie, cayendo de nuevo en un es-
tado de letargo perpetuo del que solo salía ocasionalmente, sin que sus
sueños tuvieran objetivo concreto.

La persecución fue un éxito considerable, pero cuando Agon Sangpo
fue sucedido en el trono por su hijo Tashigon y los dos hermanos de
este, unos pocos tcho—tchos se deslizaron de vuelta aDrakmar.A lo lar—

go de los años, mediante elaborados rituales y sacrificios, fueron capa—

ces de despertar a Chaugnar Faugn durante breves periodos en los que
ejecutaron su venganza. Los tres hijos de Agen 5angpo enloquecieron
atormentados por pesadillas con un obeso monstruo con cabeza de ele-
fante, mientras que algunos de sus allegados murieron en la plenitud
de la vida, con el corazón estrangulado. Sin aliados y tras la locura o
muerte de sus lideres, la caída de Mustang_fue inevitable.

:—

en su madriguera y se volcaron sobre su dios, a la espera del acólito
blanco que debe venir del oeste para liberarle.

Los tchoáchos,ya solo unos pocos cientos en número, se escondieron

?
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Siva también puede preguntar por su cuenta. 
Descubre que un parsi, Rajinder 5ingh, trabtljó 
como gu ía para los ital ianos mientras estu vie­
ron en Bombay. 5iva habla con él y se entera de 
que pasaron (res días en teros en la ciudad, pa­
seando y comprando cosas en unos grandes al­
macenes y en los mercados locales. 

Rajinder 5ingh solo recuerda una cosa rara: los 
europeos se encontraron con un símbolo pinta­
crajeado en la pared y le preguntaron si sabía lo 
que era. Comoquiera que siguieron insistien­
do, 5ingh les dijo que conocía a un santón par­
si que seguramente lo sabría. Fueron hasta las 
torres de! silencio de Malabar pa ra entrevistar­
se con él; al parecer, el samón se alteró baStante 
por la conversación. ¿Quieren que 5iva les lle­
ve hasta all í? 

El ¡¡mbolo era un Signo Ilmarillo. Anzalone J 
Quarrie querftm averiguar el posible significado 
de su aparición m ese lugar. 

El san/á" profetiza la 
llegada del rey 

Siva Jt:ticm: un par JI: gari:. t:n los 4UC d gru­
po se amonrona. La ruta les lleva a la parte alfa 
de la ciudad, pasando freme a las elegantes ca­
sas de la colina Malabar. Por e! camino, Siva 
les exp lica algunas de las creencias de los par­
sis: según ellos el hombre no debe contami­
nar los cuatro elemenros (tierra, fuego, agua 

E s aconsejable que los investigadores efec­
túen algunos preparativos ames de aban­

donar Bombay y el hotel. El viaje por el sub­
continente requiere equipa rse con cosas en 
princip io innecesarias en otros lugares: mantas, 
sábanas, almohadas, jabón y papel higiénico. 
Estos objetos se encuentran a disposición del 
viajero en cualquier gran almacén, ya dcnao de 
una gran bolsa de tela, como si fuera la mochila 
de un soldado. 

Viajar en tren por la Ind ia es una experiencia 
diferente. En la estación de Victoria se resp i­
ra un caos desbordante, con los andenes total~ 
mente aba rrotados. Aunque tienen reserva de 
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y aire), por lo que cuando uno de ellos muere 
no puede ser encerrado (ya que mancillaría la 
tierra), ni quemado (porque corrompería e! 
fuego), etcétera; por tanto, para sus ritos fune­
rarios usan unas estructuras conocidas como 
las «co rres del silencio». Las de Bombay fueron 
construidas en el siglo XVI I. 

Las torres son una amlcción popular para los 
curiosos, por lo que al llegar los invest igado­
res pueden ver a otros occidentales paseando 
por la zona. En mirad de un exuberante follaje 
se levanta una corre blanca, limpia y de poca 
altu ra, sobre cuyo borde ha)' posados una do­
cena de bu itres. Siva expJj ca alegremente que 
los parsis colocan a sus muertos en lo alto de 
la torre, donde las aves carroñeras los devo­
ran: :Un cadáver cada med ia hora». H ay una 
red sobre la torre para impedir que los bui­
tres puedan llevarse tcozos grandes del cuerpo, 
obligándolos a comerse al muerto en el sitio. 
Una vez limpios, los huesos se arrojan a una 
fosa rellena de cal }' carbón. Los restos finales , 
ya purificados, son arrastrados por la lluvia de 
vuelta a la t ierra. 

Siva les lI t.:va a ver al santón, Ulla figuJ<L aUSlt:ra 

envuelta en una (única. Está descalzo y lleva un 
sencillo gorro. Es difícil calcular su edad. No 
mira a los investigadores ni intercambia salu­
dos o nombre. Tampoco habla inglés así que, a 
menos que uno de los investigadores sepa hin­
di, Siva hace de traductor: 

- ¿Recuerda a Quarrie, el hombre que perturbó su 
paz? - preguma Siva. 

- Recuerdo al hombre con la marca - contesta 
el santón. 

- ¿La marca? 

- La marca es una míal de un dios. 

- ¿Qué dios? 

- Un dios exITanjero. El dios de blanco. Un dios 
mds amiguo que los dioses de los hombres, los pro­
fetas santos y el dios al que vosolTos seguís. Más 
Imtiguo que. la Tierra. Él ha enviado a ms profe­
tas entre nosotros - al decir esto, el santón pasa 
su mano sobre la ciudad que se extiende bajo 
sus pies. 

- ¿Qué más puede decirnos de ese dios? 

- En el norte, en las montañas, piensan que es un 
buM. Al/i es donde llegará. Incluso ahora camina 
hada nosotros. 

El santón no responde a más preguntas, ni re­
acciona si le hablan de Hascur, el rey de ama­
rillo, etcétera. Pa rece que su visita ha termina­
do. Siva parece inicialmente preocupado por lo 
que ha oído, pero para cuando el grupo regresa 
a la ciudad ya. vuelve a mostrar su alegre gesto 
habitual. 

El sant6n pudo sentir la fe de los extraños, espe~ 
dalmente la de Malcolm QUl1rrie. 

El tren de salida de Bombay 

bille(es, los investigadores se encuentran con 
que su compartimento está ocupado (mejor di­
cho, lleno) por una familia india bien vestida: 
el abuelo, la madre, el padre, el tío, la tía y cua­
(ca niños, rodas dentro de un espacio pensado 
para seis viajeros. El padre entiende inglés lo su­
flcientemenre bien, pero sonríe simulando no 
comprender lo que le dicen. Si alguien descu~ 
bre la artimaña y saca una tirada de Persuasión 
la fami lia sald rá de buen grado; en caso COntra­
rio el muy cortés revisor necesita ser agasajado 
con un baksheesh (una propi na) antes de arre­
glar la situación y que el gru po pueda entrar en 
el compartimento por el que pagaron. 

-/$-

El espacio es cómodo, con dos pequeñas literas 
sobte los asiencos: en cada litera pueden dormir 
dos personas, mientras que los propios asientos 
sirven de camas, aunque son menos conforta­
bles. En rotal pueden dormir hasta seis perso~ 
nas. También hay un servicio con lavabo }' re­
trete. Siva viaja en otra parte del tren. 

El tren tiene un vagón comedor que admite re­
servas por horas; de nuevo, una señal de apre­
cio (en efectivo) hacia el revisor y el camarero 
a cargo del vagón garantizan que no se produz­
ca ninguna confusión. Hay servicio de comida, 
aperitivos, té y Otras bebidas para los compar­
ti meneos. Los compañeros de viaje son en su 



mayoria funcionarios indios de un tipo u otro,
que entablan animadas conversaciones con los
investigadores, por lo general en un perfecto
inglés. Hablan con admiración de] pais de ori»

gen de los personajes;,a veces demostrando e5>

tar muy bien informados, y les preguntan su
opinión sobre la india (de la que, pese a criti-
carla con dureza, se sienten muy orgullosos).

El viaje por ferrocarril
A través de las ventanas pueden ver el paisaje.
bastante llano en general. A falta de referencias
visuales parece que el tren se mueve sin _avan4
zar, como si se desplazara en círculos a través de '

un espacio interminable. La tierra está seca. El
clima de la India es tropical, pero las lluvias del
monzón solo caen sobre el norte del país entre
julio y septiembre. Durante diciembrey enero
hay pocos dias de lluvia No hay vegetación y el
suelo parece duro.

El tren se detiene frecuentementeen apartado—
ros que suelen consistir en una única vía que
los trenes usan para dejar paso a los que vienen
en sentido contrario. Las paradas en estaciones
más grandes parecen tomarse su tiempo: hay
hordas de viajeros esperando en los andenes y
se diría que es imposible que los vagones pue»
dan absorberlos a todos; sin embargo, los in-
vestigadores no tardan en darse cuenta de que
la mayoría simplemente han venido acompa—
ñados de amigos y familiares que solo quieren
despedirse.

»

El ferrocarril también se detiene en cada pue—
blo, algunos tan pequeños que no tienen ni an
den, por lo que los pasajeros tienen que trepar o,
saltar del tren. Estos pueblos siempre son igua»
les: pequeñas congregaciones de casas de barro
con forma de caja construidasalrededor de una
plaza Hay un pequeño embalse excavado div

rectamente en la tierra donde la gente lava la
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“ropa, se baña y coge el agua para cocinar y be»
ber. Se ve humo salir de las chozas donde las

mujeres hornean los chaputí5, un pan tradicioV
nal indio. Los investigadores también se acos—

tumbran a otras escenas: los perros escuálidos,
los monos, los grupos de aldeanos taciturnos y
vigilantes…

El viaje de Bombay a Benarés (conocida como
Varanasi en la actualidad) supone unos 1300
kilómetros hacia el noreste y cuatro días de
'

. Las ciudades más importantes por las

'que pasa el tren son Burbanpur, ]abalpur, y
Mirzapur. Algunos de los pueblos iy ciuda—
des de menor tamaño son Deolali. Manmad,
Pacbora, Khandwa, Soliagpur, Gadarwara,
Mail1ar, Sarna, Bara y Chunar. Los investiga
dores cambiande tren en Benare's, desde donde
viajan otro día y 320 kilómetros mas hacia el

norte, aNautanwa, ciudad en la frontera indi0>
nepali y fin de linea

Disturbios en Benarés
El tren se arrastra €f[ravesando las afueras de la
ciudad. Un poco más adelante hay un grupo,
incluso una, multitud, de cincuenta personas
de pie junto a las vias. Están escuchando la
oración de alguien al que rodean. Unos pocos
agitan palos y hay uno que lleva una espada.
Están coreando una_frase en hindi, una y otra
vez, 'que alguien traduce como (¿Abajo el rey».
El tren llega a su altura. Parece que los ánimos
no se dirigen contra nada ni nadie en particu»
lar, pero entonces el hombre que estaba orando ¡_pentidos, aunque al menos uno de ellos dice

x,

señala en dirección al tren y algunos echan “a co»" *

rrer hacia este. Varios cogen piedras y las lanzan
hacia los vagones. Otros intentan abordarlo.
Los pasajeros del tren,gritau, en particular las
mujeres y los niños. El resto de la multitud se
_une al ataque y se diría que hay bastante más
gente de lo que parecía en un principio,

Estallan las primerasventanas.

Se escucha un disparo.

Pide tiradas de Suerte. Si alguien piña, una
ventana de su compartimento se hace añicos
y ese invesrigador pierde 1D3 puntos de vida

por la pedrada que recibe. Si alguien falla la tir
tada, la Ventana aguanta el impacto aunque el
cristal se resquebraja. El tren empieza a acelerar
lentamente, dejando a la gran mayoria de los
atacantes atrás, pero quedan docenas de hom<
bres colgados del exterior. Algunos siguen gti?
tando lo mismo y todos intentan abrirse paso
dentro del tren. Los investigadores tienen que
recba2ar a tres atacantes de su propio vagón,
para lo que pueden asomarse por las ventanas
0 puertas. No hay atributos para esos atacantes.
Asume que tienen el porcentaje base de babi-
lidades de ataque, 10 puntos de vida y que se

” caen del tren tras cualquiergolpe o ataque con
éxito. Si les dan tiempo suñciente logran rom»
per las ventanas o abrir las puertas, tras lo que“
intentan abrirse paso hacia los investigadores,
con ánimo de matarlos.

Tras resolver la situación, los investigadores
pueden auxiliar a los demás pasajeros con tira—

das de Primeros auxilios 0 Medicina Parece
que los indios y europeos eran atacados por
igual. Cualquier alborolador que sea reducido
se calma rápidamente. La mayoria no es capaz

*_ deidecir ¿qué les ha poseído para actuar como
lo hicieron. Están perplejos, asustados y arre»

que su líder les enseñó ula MarcaAmarilla». No
hay repercusiones en el caso de que los investi—
gadores usen lo que hoy se conoce como uex—

ceso de fuerza». Los soldados que viajan en el

tren son repartidospor los vagones (una pareja
en cada uno) por si se volviera a producir al-
gún _disturbio.
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———_— Equipándose para el viaje al Nepal
E s probable que los investigadores necesiten entrar al Nepal con cer—

ca de 70 kilos de comida y equipamiento por cabeza, por lo que
además de un guía van a necesitar unos diez porteadores. Calculando
que cada uno puede llevar 35 kilos de peso no deberían tener problemas.
Siva puede hacer las veces de traductor. cocinero y sirviente. Algo a te—

ner en cuenta es que los porteadores, e incluso los guías. no suelen estar
dispuestos a alejarse mucho de su hogar, por lo que el grupo viajará un
poco a ciegas y tendrá que renegociar la ayuda a intervalos regulares.

Los suministros necesarios son de todo tipo: tiendas, sacos de dormir,
mantas, chubasqueros, paraguas, medicinas, ollas, sartenes y hasta un
pequeño hornillo y parafina o alcohol de quemar. La comida incluye
aceite para cocinar,mantequilla, lechecondensada, azúcar, sal, arroz, ha—
rina, especias, puré de tomate, té, café, chocolate en polvo, galletas, mer—
melada, confitura, miel, chocolate, sopa en lata, fruta seca o en conserva
y verduras Otros artículos necesarios son el jabón y el papel higiénico.
Durante el camino es posible comprar pequeñas cantidades de alimentos
frescos con los que variar la dieta, aunque los poblados del Nepal suelen
vivir rozando el nivel de subsistencia. Por otro lado, como las monedas
indias y nepalíes suelen ser miradas con desconfianza en las áreas re—

motas del Nepal, los investigadores también deberían llevar cosas con
las que hacer trueques. Los billetes no tienen ningún valor. Las provi-
siones también necesitan ser racionadas cuidadosamente para el viaje
de regreso.
En cuanto a la ropa, los investigadores deben darse cuenta de que las
condiciones pueden ser duras incluso en el valle que van a seguir du—

rante su viaje. Y aunque aún no lo saben, tendrán que abandonarlo en
cierto punto y escalar por encima de los 4800 metros.

La ropa que pueden encontrarno es como el equipo especializado ¡¡ dis-
posición de los senderistas y montañistas modernos, sino que se acerca
más al usado por George Mallory y Andrew Irvine en el malogrado
asalto británico al Everest de 1924. El grupo lleva pantalones y bufaná

. das de lana, abrigos largos, jerséis, camisas de franela, calcetines de
punto, polainas de lana hasta las rodillas y gorrosde todo tipo. También
llevan gafas de protección y botas claveteadas de senderismo alpino,
hechas de cuero. Algunos se cubren con una gabardina resistente al
viento o incluso una chaqueta de plumón, pero son los menos. Es difí-
cil encontrar cualquiera de estos objetos en Nautanwa, y directamente
imposible en el caso del equipamiento especializado.

% Cada investigador puede hacer una sola tirada de Suerte para rea-
lizar una búsqueda exhaustiva de una pieza especial de equipo en la
que esté especialmente interesado. Si falla la tirada, dale otro objeto
de la lista en su lugar. Si están buscando en Bombay permite repetir
la tirada de Suerte para los objetos más deseados.

?a En esta época ya existe un primitivo sistema de oxígeno, pero el
saire inglés» es ignorado por la mayoria de escaladores, incluyendo
la expedición de Mallory, tanto por poco manejable como por aten-
tar contra el espiritu deportivo. Se espera que la climatización baste
para el ascenso.

% Si los investigadores no buscan el asesoramiento de un alpinista
experimentado (cdh el que quizás hayan tenido que contactar en
Italia, cuando se dieron cuenta de que iban a tener que viajar por
montaña), pídele a los jugadores que te escriban una lista con lo
que van a comprar y compárala con la de este recuadro; si han
pasado algo obvio por alto, recuérdaselo, pero si es algo que sim—

plemente podria olvidarse (como el hornillo para preparar pan o
tortas), avísales cuando vayan a necesitarlo la primera vez, sin im—

portar los días de viaje que lleven ya.
?,; Los únicos mapas del Nepal son los detallados planos de 1926 del

Departamento Indio de Topografía,de escala 1:250.000. Estos se—

rán de gran valor si el grupo se ve separado de su guia y esencia—
les si pretenden entrar en el Nepal sin uno. Permiteles que se ha-
gan con una copia si sacan una tirada de Buscar libros en Bombay
o Benarés. En estos mapas no aparece ningún lugar llamado
Drakmar, pero sí están todos los demás sitios del Nepal menciona-
dos en este libro.

Adaptarse al entorno
Puede que, al igual que Anzalone y los suyos, el grupo piense en ad-
qiii_rir unas chubas (o mantas tibetanas) como los que llevan Jigme
Rinzing y sus hombres. Son unos ropajes amplios y de algodón espe-
so que se visten plegados y sujetos por un ancho cinturón, recordan—
do a una bata extragrande. Aparte de ayudar a que los investigado—
res pasen más desapercibidos, también son muy útiles por si mismas:
el ancho cuello puede transformarse en una capucha, las mangas
pueden estirarse para proteger las manos del frío y el gran bolsillo
delantero sirve para guardar objetos personales. Es una prenda de
abrigo excelente y que además puede usarse como tienda de campa-
ña individual en caso de emergencia. ]igme sabe dónde adquirirlas
en Nautanwa.
Es posible que los caballeros también opten por afeitarse cualquier bar—
ba a bigote que luzcan. ya que la mayoria de los nepálíes son barbi-
lampiños. Por lo general los europeos son más altos que la gente del
Nepal. Las mujeres occidentales tienen que ocultar su sexo, pero si in-
tentan hacerse pasar por nepalies permite que hagan una tirada de
Disfrmrse con un bonificador de 920%. En caso de fallar la tirada
pueden volver a repetirla al día siguiente.

— /Á":V—



] llegar a Nautanwa tienen que enfren-
tarse a la difícil tarea de cruzar la fronte—
3 hacia el Nepal.

L'a obra editada por ]. A. Hammerton,en 1923,
Countn't:oftíye World (“Países del mundo»), no
tiene Una entrada sobre el Nepal en ninguno de
sus seis volúmenes, a excepción de un par de
menciones de pasada. La más completa se en-
cuentra en el epígrafe <<Reinos del Hiníalaya»:

uE]primerpaíxmenti0nado(el Reina de Nepal),
con su ancha fianja de tierra de la región del "
Teraíflanqueada a menudo par demo; !quues,
es también un lugar bastante impenm¡ahle, pla—
gado de masquitm de la malaria durante la ex-
tacía'n húmeda, refugia (¿'ej horda:défm)m ani-
mal:: salvajes )! cantinuamenze pratzgída par
armms¡aldaa'asgurk/m»

Aunque la realidad no es tan mala si es cier-
(o que el Nepal ha demosn-ado a lo largo de
la hístoríá un feroz deseo por mantener su in-
dependencia Las dos últimas veces que se vio
amenmdomilitarmente fue durante la guerra
AngloNepalesa de 1814-1816 y en la guerra
con el T1'Bet en 1855, aunque hace y:¿1 tiem—

po que esos países dejaron de ser considera—
dos enemggos. — '

La entrada
al Nepal

NAUTANWA



Las relaciones entre la India británica y el Nepal
_

son pacíficas y bastante constructivas: hay rior
pas gurlrbas sirviendo en el Ejército británico… la
ciudad india de Calcuta funciona como el prin»
cipal puerto de importaciones para el Nepal y
hay un <<residcnte»británico que vive a las afueras
de Katmandú y que hace las veces de embajador
cuando resulta necesario. Estos arreglos datan del
tratado de paz que puso fin a la guerra de 1816.

La disposición vigilante de las tropas nepa»
lies anteriormente mencionada es sobre todo
un medio para asegurarse de que las mercanf
cias que cruzan la frontera son correctamen—
te registradas y que la mayoria de estas citen»
lan desde o hacia el extremo oriental del'pais
(Katmandú)y no al occidental (que lleva al rei-
no de Mustang).

Los investigadores pueden aprovecharse del
pequeño tamaño desu grupo y del hecho de
que en el Nepal no hay manera de comunicar»
se rípidaniente para colarse y atravesar (de ser
necesario) el pais a hurtadillas. Otra cosa que
puede ayudarles es que, al igual que en india,
la temporadade lluvias en el Nepal es el verano.
En diciembre y enero solo llueve uno o dos días
de media por mes.
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Jigme Rínzing
Al igual que la expedición italiana (ver cuadro
en la página 182), los investigadores necesi—
tan un guía, para lo que deben contactar con
un mercader nepalí en Nautanwa. Si usan a
Siva o sacan una tirada de Charlataneríacon
un indio angloparlante) obtienen la localizar
ción de un pequeño hotel/casa de huéspedes
frecuentado por mercaderes. Allí encuentran
a un grupo de hombres más bien pequeños
(un metro sesenta de altura media), de rostro
amigable y barbilampiño; pelo negro liso 'y
ataviados con túnicas de denso algodón, gran—
des cinturones y sandalias de “fibra trenzado;
se trata de los nepalies. El lider del grupo es
un hombre llamado ]igme Rinzing. Tiene
una cara llena de arrugas y una actitud alegres
Habla nepalés y un poco de tibetanos pero
solo unas palabras de inglés Siva puede en—

tender algo de nepalés (está emparentado con
el hindi)¡_ysine como traductor.
Apariencia y conducta: pequeño y “fibroso,
con un rostro castigado por el clima que le hace
aparentar más edad. Firme pausado, egoisra,
tranquilo y de buen carácter-. Le encanta discu»
tir y tienemucha paciencia.

Bomnoicro'u AL DANU: nula.

Cuchillo 35%, daño 1D4.

Parada 35%, daño ID64

Ei)U4

* A'mQUI-ISCPresa 38%, daño especial.

e HABILIDADES: Crédito 35%, Escuchar 80% Historia (Nepal) 24%,Hístqriá
natural 78%, Ocultarse 59%, Orientarse (tierra) 84%, Predecirtormenras
25%, Primeros auxilios 45%, Regatear 78º/0, Seguir rastros 30%, —_

LENGUAS nepalés 58% (propia), inglés 10%, tibetano 22%.

COR 45

—— /.9//—

Información: ninguna.
Información adicional: Rinzing es un merca—
der que lleva manzanas de las colinas en el een—
tro de Nepal hacia las tierras bajas y la India,
regresando con tomates y articulos de lana.
Nunca ha viajado al norte de su hogar. ]igme
y Tsewan Pemba se conocen bien entre ellos.

Trama: ]igme Rinzing es el primer guía de
los investigadores en el Nepal. Le conocen en
Nautanwa) India, donde se unen a su caravana
en una marchade ocho días en dirección norte,
hacia su hogar en Ghorepani Alli recomienda
a Tsewan Bemba al grupo.
En Nepal hay muchos dialectos pero son muy
similares; por lo que en aras de la simplicidad
vamos a asumir que el nepalés es un único idio-
uma. Como el nepalés compartesus raices con las
lenguas indias, Cualquiera que hable una de estas
(como el hindi) puede comunicarse en nepalés
usando su propio idioma a mitad de porcentaje.

]igme acepta llevar al grupo hasta Ghorepani,
a casi una semanade dismncia hacia el interior
del país. También está dispuesto a ceder hasta
diez de sus quince porteadores para transpor—
tar la comiday el equipo de los investigador
rest Preñere que el pago consista en un trueque
_y aceptaria con agrado joyas por valor de unas
2 £, que los investipdores pueden compraren
Nautanwa. Es una buena oferta. jigme estará
listo para salir en tres días; mientras tanto se
dedicaa comprar productos (lana y ropas) para
llevar de vuelta a su ciudad,mercancias que se—

rán transportadaspor la=otramitad de sus por»
teadores disponibles, No sabe nada de ningu»
nos italianos,

Rinzing'no entiende el interés en evitar la atenv
ción de las autoridades y resulta evidente que
ese tipo de subtcrfngios le son completamente
ajenos. Sobre este punto, y a menos que los in—

vestigadores actúen de forma escandalosamente
obvia, las autoridades británicas sencillamente
no se enteran de sus intenciones de adentrar—
se en el Nepal. De descubrirlo, asumen que los
personajes no están al tanto de la prohibición
y se limitan a cumplir su deber de informarles.
Pero si los personajes se comportan de manera
realmente sospechosa reciben una advertencia
y el guardián debe hacer una tirada de Crédito
en nombre del portavoz de los personajes para
evitar que les pongan bajo vigilancia.



MIL MILLAS DE VIAJE

El paso fronterizo
a caravana está lista para salir pasados tres
dias. Si los investigadores se han equipado

al completo, Rinzing se alarma por la cantidad
de material que quieren llevarse. Pidele a un ju-
gador que haga una tirada de Persuasión con
un —5% (sus argumentos tienen que pasar por
Siva) para convencerle de que sus porteadores
carguen con todo. Es posible que haya que pa»
gar más, aunque el coste es insignificante Si el
intento falla permite una nueva tirada cada me—
dia hora.A jigme le gusta discutir. Si se retrasan-
más de tres horas pospone el viaje hasta el dia
siguiente, pero en cuanto alguien saque la tira-
da de Persuasión salen de inmediato.

El grupo deberia pensar en que los guardias de
la frontera del lado indio se sorprenderán de
su aparición, ya que no se admiten occiden-
tales en el Nepal. Si nadie piensa en eso, Siva
lo menciona.

El camino norte que atraviesa la frontera dis»

cutre por un valle inferior cuyas laderas es-
tán cubiertas por frondosos bosques de piceas.
Entre los puestos fronterizos de la India y el

Nepal hay algo más de 350 metros de distan-
cia. Resulta sencillo subir un poco por el bos—

que y pasar oculto entre los árboles, tras lo que
se llega a una valla con alambre de espino, un
obstáculo a todas luces insuficiente. Con una
tirada de Descubrir encuentran un agujero en
la alambrada, de lo contrario hace falta una ti-
rada de DES >< 5 (o DES >< 7_ si alguien ayuda)
para sortearia Una pil'ia provoca un punto de
daño, pero no son detectados y pueden reunir»
se con la caravana más allá dela fronteranepalí.
Si ,los investigadores insisten en acercarse al

puesto fronterizo indio pueden Ver que está
ocupado por dos funcionarios de aduanas, dos
soldados indios y un oficial inglés. Todavía es-
tan a tiempo de darse la vuelta y entrar por otro
lado. Si alguno de los investigadores occiden-
tales se acerca al puesto vistiendo ropas occi-
dentales o luciendo un arma, se le da el alto. Si

lleva ropas nepalies, pide una tirada de Suerte:
un éxito indicaque pasa desapercibido, pero en
caso de fallo tiene que hacer una segunda tira—

da de Disfrazarse y si la falla es descubierto.

Si cualquierpersonaje recibe el alto o es detec»
rado todo el grupo resulta desenmascarado. Si
los investigadores consiguen atravesar el puesv
to de control indio no tienen problemas con el
único guardia nepaii, que se dedicaa conversar
con ]igme mientras pasa la caravana.

Si los investigadores son descubiertos los Fun»
cionarios Ies preguntan respetuosamente qué
está pasando. Pide varias tiradas de Crédito,
Persuasión y Charlatanería, pero el resultado
siempre es el mismo: tienen que darse la vuelta.
Si deciden reclamar sus cosas Jigme se muestra
algo molesto, pero aparte de eso se mantiene al
margen de la situación.

Los investigadores aún pueden atravesar la
frontera escondiéndoseen el bosquey Volvien4
do a unirse más tarde a la caravana. A menos,“
claro, que ya hubieran llamado anteriormente
la atención delas autoridades: en ese caso se les
escolta de regreso a Nautanwa y queda a deci>
sión del guardiánsi les interroga.n con más pto»
—fundidad sobre sus acciones.

Resumen del capítulo

| os investigadores salen de Bombay, en el

oeste de la India, y attaviesanel país has»
ta llegar & Nautanwa, una ciudad cn el norte sin que les espera.

junto a La frontera con el Nepal. Alli encuen-
tran a un guía y se preparanpara la ardua trave-





l Reino de Nepal es un país de for»

ma rectangular de 800 kilómetros
de largo por 190 de ancho. Se ex—

tiende entre el norte de la India y el sur del
Tíbet y comprendecuatro regiones bastantedi-
ferentes entre si, que dividen el país en franjas
que corren aproximadamentede este a oeste.

En el sur e5tá la jungla mala'rica de Tarai; alli
se concentran la mitad de la pequeña pobla—
ción del país y la mayor parte de las tierras de
cultivo. Por encima de Tarai, a mayor altura,
se sitúa el Pal-rar, la región de las colinas, bo—

gar de casi toda la población resrante y donde
predominan los cultivos en terraza. Katmandú
se encuentra en la parte oriental de esta franja.
Siguiendo hacia el norte está el Himalaya, una
región por encima de los 3.000 metros bastan-
te despoblada. La cuarta y última franja es el

de su mundº canacídur»

acia, Drakmar

Transbimalaya, una árida meseta de 6.000 me-
tros de altura; aquí, en uno de sus valles, se en-
cuentra el Reino de Mustang.

Flora y fauna
En las zonas más bajas el Nepal tiene densos
bosques de árboles del coral, jambolanesy eu-
plrorbias. La tierra es arcillosa, mia y fértil y
produce varias cosechas: trigo a principios de
abril, arroz cuando las lluvias inundan las tie-
tras de cultivo y, por último, maíz y alforfón.
En las tierras altas del norte predominan los
pinos y los ccdros hasta llegar a las faldas del
Himalaya, donde las plantas de cualquier tipo
empiezan a escasear. Solitarios enebros o abetos
salpican lo que de otro modo seria un entorno
casi desértico.

—/,9¡—
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xl.wju'vmer ts/Jar/M ¡e negaron a ir ma'.ralúí de P'a-ling Aquí tenían amigºs yfamiliam, pero
otrapor de días de viaje en dirección Kagbem' le: hahrízzn llevada más allá de lo: :egtro: límite:

? <(Hímlayan Pilgrimagz», David Snellgrove.

(¿Allímoran los dioses)! allí han ido a mºrir durantemile: de años :arerdater, manjerysabías.»

— ¡(Mustang El reinopm/n'bido m elHimahya», Michel Peissel.

En los bosques tropicales se pueden encontrar
animales potencialmente peligrosos, como ri-
nocerontes, leopardos, jabalíes salvajes y ti—

gres. Al norte del limite forestal hay leopardos
de las nieves, osos negros y manadas de lobos.
También hay criaturas menos amenazadoras,
como ciervos, cabras salvajes y chacales. Los
animales domésticos de la zona son las vacas.
yaks, dzos (híbridos de yal( y vaca), cabras y ga-
llinas. Hay perros salvajes y domésticos vivien—
do cerca o dentro de asentamientoshumanos.
En las moncañas se pueden encontrar manadas
de macacos rhesus y langures comunes Entre
los pájaros que se pueden avistztr hay águilas,
ccrnicalos, cigiieñas, faisanes, cuervos, cucos,
zorzales y papamoscas.
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Estilo de vida
Aunque el bullicio y tamaño de la India son
una experiencia en si mismos, es muy probable
que al viajero occidental le resulte más confuso
el Nepal. La vida allí ha cambiadopoco en los
últimosmiles de años. No hay carreteras ni tre—

nes, e incluso la propia rueda sigue siendo base
tante desconocida y poco usada en muchas zoe
nas; aparte del comercio, que suele limitarse a
pueblos vecinos o los alrededores más inmedim
tos, viajar es algo insólito. La gente nace, vive y
muere en la misma aldea diminuta de veinte o
treinta casas. Además, como las fronteras llevan

varias generaciones cerradas para los occiden—
tales, son pocos los nepalcses que han visto un
europeo en su vida.

Los nepalies del sur del pais son un pueblo
hindú, por lo que al igual que sus vecinos in—

dios suelen ser educados, respetuosos en cicrv
ta manera y hasta tímidos. Desde el octavo al
décimo día del trayecto descrito en la sección
“Dieciocho dias hasta Drakmar» (ver pági»
na 199) los investigadores perciben una tran—
sición hacia una zona de mayor inñuencia
tibetana: la gente es más dura, atrevida y di»
recta. Los nepalies de esta zona son budistas,

por lo que el paisaje está salpicado por teme
pios y monasterios habitados por monjes y
monjas y, ocasionalmente, por lamas )! santo»
nes. Es fácil encontrarse con chottens (peque—
ños santuarios que albergan reliquias o textos
sagrados) pintados de naranja, rojo o blanco.
A medida que los investigadorescontinúan el
viaje los asentamientos son cada vez más pe»
queños y la población más escasa.

Es posible encontrarse con mercaderes, a me-
nudo tibetanos, en cualquiera de los pueblos
0 caminos del trayecto. Son hombres curio—
sos y extrovertidos que a menudo se ofrecen

El R'g m 1 Gonpo
a frecuente combinación de colores lance, ¡' jo y negro (o gris o azul) representa a los tres dioses má importantes de li
Mustang: Jamyaug, el dios de la “abiduria; Chenr ik el dios del perdi Chakna—Dorje, el dios que lucha por el bien.

Cuando se les invoca usando sus colores, estos tres dioses protegen al lugar de los demonios pr edentes de los tres plan el
(blanco), la tierra (rojo) y el inframundo (negro)

—— /.9/—



¿¡ comprar las pertenencias de los investigador
res o simplemente se paran a preguntar el pre
cio de venta. Es parte de su oficio, ya que en
esta sociedad el intercambio de información es
la única manera de tasar las mercancias de forA

ma efectiva de una región a otra del país. La
presencia de occidentales también atrae la aten—

ción e incluso la risa de los locales: piel pálida,
natices grandes, vello facial, ropas extrañas….
todo les resulta llamativo.

La comida básica del pais es el arroz y las len—

tejas, ademásde otros platos como el ¿la! (snpa
de lentejas), verduras especiadas, chaparis

iestigadores insisten en rechazar cualquier ayuda, haz
di ,de ºrientarsepor día deJuegoen nombredel perso—

HACIA DRAKMAR

'(pan) y tmm_pa (grano molido y tostado, me2<
clado con miel, té o agua). Hay aperitivos dul<
ces y picantes como el jalehi, el laddw o el

¡mln/a. Los sherpas comen gurr, unas tortitas
de patatas molidas con especias y asadas sobre
una piedra plana. La comida tibetana inclu—

ye el thu/aba (una sopa espesa) y mama: (bu—

ñuelos rellenos fritos o cocidos). Se mmm
me carne de cabra, cerdo, gallina o búfalo de

agua, pero la ternera está prohibida. La bebi—

da nacional es el (hiya (te fermentado con le-
che, azúcar y especias, a veces sazonado con
mantequilla de yak), aunque en las fnonta.ñas

es más común el c/7ang (cerveza fermentada
de mijo, cebada, centeno o maíz), el ara/e (al—

cohol de patata) y el mksi (licor destilado de
trigo o arroz) La miel y los albaricoques son
productos de lujo locales.

Estas notas pueden introducirse para enri-
quecer las detalladas descripciones de los días
de viaje.

¿ ?a Con un éxitoajustado (5 puntospercentiles o menos) el grup
pierde una hora en un desvío equivocado. ' ???“

% Con un fallo ajustado (5 puntos percenhles o menos) los v
jeros se extravían o se confunden un poco, perdiendo varias
horas.

?a Un falloanrmal significa que pierden casi todo 'el dia por cul
pa de una ruta inservible. Solo avanzan una _o dos horas de

' camino. …

% Una pifia les hace perder un dia entero de viaje. Además, los
investigadores creen ir por buena ruta y solo se dan cuenta»de
su error—en algún momento de la mañana siguiente, aunque
necesitan una tirada de ºrientarsepara deshacer sus pasos

… , ,,
¡1 guiade Viaje las posibilidades de llegar a su destino son 0
as. Lo más probable es que se salgande la ruta, no logren n

¡ viajan conlluvia, vientoo niebla. Haz las tir
e en secreto y aplica estos resultado _

i
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i, Mal de altura
1 mal de altura está causado por una caída de la presión—
barométrica y el consecuente desplome del nivel de oxige-

no absorbido por el cuerpo humano. La defensa del organismo
consiste en forzar una respiración más profunda para aumentar
la cantidad de oxígeno en sangre y bombearla a mayor pre-
sión, aunque necesita tiempo para hacer esos ajustes. Por tanto,
la principal causa del mal de altura no es la altitud en sí misma,
sino subir demasiado rápido, Para aclimatarse suele bastar con
detenerse dos o tres días tras cada 900 metros de subida.

Las siguientes reglas simulan los efectos físicos del mal de altura
al mismo tiempo que intentan no interrumpir el ritmo de la par—
tida: el viaje no va a ser muy emocionante si los investigadores se
ven obligados a ajustar su ascenso a un ritmo seguro y respon—
sable.Estas reglas ignoran varios factores que pueden afectar al
mal de altura, como la ingesta de agua, el alcohol, la dieta y el
tabaco, además de ignorar la necesidad de detener un ascenso o
descenso para asegurarse dela recuperación de alguien aqueja-
do del mal. '

En ciertos puntos de este capitulo se piden tiradas de CON : 5 0
CON : 4. Un fallo tiene los efectos que se detallan a continua-
ción, Usa notas para informar a los investigadores afectados de
lo que les pasa: algunos síntomas pueden confundirse con los
sueños y visiones relacionados con Hastur que 105 personajes es—

)
tén teniendo; otros son visibles e identificables por sus compañe< __ _

_ Las tiradas de Primerosaund1ios o Medicina no sirven para ayu-
da ¿“recuperarse del mal de altura.

ros y pueden ser descritos abiertamente por el guardián.

Síntomas leves
La primera tirada fallada provoca síntomas leves en'e1—ii1—x
vestigador: mareos, náuseas, agotamiento…y dolor de cabeza.
Mientras duerme. la respiración del personaje aquejado puede

hacerse cada vez más débil hasta llegar a detenerse del todo
durante… un instante, momento en el que se despierta asusta—
do por la asfixia. Esto reduce a su vez las horas de sueño. Un
personaje con síntomas leves puede seguir activo, pero todas
sus habilidades se reducen en 5 percentiles; además, la FUE y
la DES se reducen temporalmente en 1 punto cada una. Basta
con descansar un día para recuperarse automáticamente,Si el
texto pide una tirada de <<recuperacién», permite que las vícti—
mas se recuperen si sacan una tirada de CON ¡: 5; en caso de
fallo no pasa nada.

Síntomas agudos
Alguien con una afección leve que falle una tirada empieza a te—

ner síntomas agudos: vómitos, pérdida de coordinación y debilidad
grave que dificulta el caminar. Si el siguiente tramo es duro, el
guardián debería pedir tiradas de 'Prepar adicionales cuando apa—
rezca alguna en el texto (consulta el recuadro <<Escalada y conge—
lación») Un personaje con síntomas agudos puede seguir activo,
pero se mueve despacio y tiene un —15% a todas sus habilidades,
además de reducir su FUE y DES temporalmente en 3 puntos
cada una. Permite que los síntomas agudos mejoren automática-
mente a leves tras un dia de descanso. Si el texto pide una tirada
de recuperación esta funciona como explicamos en el párrafo an-
terior, excepto porque la víctima pasa a tener síntomas leves.

Puedes elegir pedir tres tiradas de CON : 5 0 CON : 4 en vez de
solo una y considerar que solo hay un fallo cuando dos o tres de
las tiradas no tienen éxito; de esa manera se evita penalizar con

f_ demasiada dureza una mala tirada y se castiga con más eficacia
a los personajes de CON más baja.

»4me…9—<'—*W”-<m…
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Escalada y congelación
Escalada
En varios puntos de la aventura se piden ¡tiradas de Trepar. En
caso de fallo, explica que el personaje se ha resbaládo y pide una
tirada de FUE ¡ 5 oDES ¡ 4, a eleccióndel jugador. Si tiene…éxi—

to consigue recuperar la verticalidad, clavar la pisada, agarrarse
a algo o recuperar el equilibro. Si falla, el personaje cae, quizás
catastróficamente.

Describe en detalle lo que pasa mientras el investigador 'empieza
a deslizarse o caerse por una inclinada pendiente. Pide una tirada
de Suerte. en caso de éxito la caída no es grave y solo causa 1 o 2
puntos de daño; si falla, pero no es pifia, la caída es grave y pierde
1D6 puntos de vida, además de tener que realizar una segunda ti—

rada de Suerte que en caso de fallo provoca una torcedura de to»
billo, hombro o rodilla; aunque el personaje puede seguir andando
no es capaz de mantener el ritmo de los demás o cargar con peso.

Si la primera tirada de Suerte fue una piña, la caída puede costarle
la vida: el personaje cae hasta cien metros, sufriendo 2D6 puntos
de daño; si pierde 8 o más puntos de vida se ha dislocadoo roto una

; extremidad. Para evitarlo hace falta una tirada de Suerte.

Si los investigadores marchanunidos por cuerda, realiza una ti-
rada de FUE :: 5 en nombre de cada una de las personas atadas
a los lados del personaje que se ha caído. En caso de éxito detie—

nen al investigador, que solo recibe l o 2 puntos de daño. Cada
personaje que falle se ve arrastrado en la caída y debe sacar
una tirada de FUE ¡ 5 o DES ¡: 4, como se explicó al principio
(¡la situación se complical).

Además de las heridas recibidas, cualquier caída puede (a discre—
, ción del guardián) suponer la rotura de una pieza de equipo o
l

que esta se pierda sin que nadie se dé cuenta (lo que quizás pase
desapercibido hasta que realmente les haga falta).

Congelación
Una vez los investigadores hayan subido hasta el Tayen, la tem—

peratura (especialmente de noche) es lo suficientemente dura
como para suponer un riesgo de congelación. Están a salvo si

visten ropa apropiada, se mueven durante el dia y tienen dónde
resguardarsedelos vientos nocturnos (como dentro de un edifi-
cio o en una tienda bien montada)… Si no cumplen con estos cri—

terios el guardián puede pedir una tirada de CON K 5. Un fallo
supone una congelación leve: la temperatura del cuerpo baja un
poco del nivel normal y la victima sufre temblores, confusión,
pérdida de equilibrio y vacilación a la hora de caminar o realizar
otras tareas. El afectado puede seguir avanzando, pero su FUE
y DES se reduce en 1 cada una y tiene —5% a todas las habilida—
des. Estos penalizadores son acumulativos con los del mal de al—

tura. Los síntomas deberían comunicarse en privado para provo—
car aún más paranoia entre los jugadores: ¿son de orígen físico?
¿0 son indicios de una afección mental?

Una tirada de Primeros auxilios 0 Medicina permite diagnosti—
carlos síntomas y ayudar a la recuperación con ciertos remedios:
_recubrirle las partes del cuerpo afectadas, atiborrarle de bebidas
calientes o chocolate y compartir el saco de dormir con el com-
pañero afectado. El tratamientodura cuatro horas.
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La travesía
del gmp0

NEPAL

os investigadores se disponen a atrave»
sar el Nepal después de haber cruzado
la frontera, posiblemente en compañía

de Jigme, sus quince porteadores y Siva. Para
mayor claridad hemos dividido el viaje en días)
incluyendo los diferentes sucesos, las distancias
recorridas y el paisaje a su alrededor. El ritmo
asumido es el.razonablepara. llegar a las proxiv
midades de Drakmar. Algunos dias la marcha
será más larga y otros bastantecorta. Si el grupo
no se ajusta a las previsiones, el guardián pue-
de adaptar el calendario para que encaje con la
de su Partida. La ruta delos inv05tigadores yla
de los italianos es bastante parecida hasta llegar
& Kagbeni. Si preguntan por la expedición ita»
liana no suelen encontrar respuesta, pero si el
guardián lo desea pueden obtener algunos “de

los siguientes testimoniosa través de Siva:

?> Hubo un grupo de aristócratas blancos
que pasaron por aquí. Eran tan ricos que
pagaron una pulsera de plata a cambio de
unos pocos huevos.

?; EstabanViajando hacia <<Ya la»'.

?; Un hombre, tan pálido como los demás
del grupo pero muy alto, hizo que la hija
de un aldeano se pusiera bien de nuevo.:

?) Eran hombres de la raza que usa a los
gutkhas para librar sus guerras. Son muy
ricos, el más humilde es comoun príncipe.

La información que lºs investigadores pwdm
obtener tras pararse en las puebla; de Pak/mm,
Kaglzmíy Tayen es mucho más rígm'jímtiwz

1. Natavpu'm el guardián: ((ÁTYÍbd» :Ayiiba en
el valle

2. Nota pura elguam'idn: De1negm trató con mediíi<
mz laj€ebn* alza dc una niña.

— /.9ó'—
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Este calendario de viaje asu me que los guías 
Jigme Rinzing y T.~ewan Pemba dirigen al gru­
po. La información sobre los te rri rorios atrave­
sados por los investigadores aparece repartida 
por el texto, junto con los comentarios y rcs­
puesms que reciben de J igme o Tsewan a través 
de Siva. 

Día 1 - De Nautanwa a Butwal 

El primer día atraviesan bosques llenos de cas­
taños, nogales, arces y schimas (una planta d e 
la familia del té). H ay granjas que cultivan pa­
tatas, tomates, coles y nabos . El grupo atravie­
sa varios pueblos y la ciudad de Bhairawa. La 
gente de la zona son maga res, una población 
de origen ribero-birmano ded icada principal­
mente a la agricultura y el pastoreo. Después 
de un almuerzo cons istente en arroz salen de 
Bhairawa por la tarde y llegan a Burwal (a los 
pies de las colinas Chure) al anochecer. Es una 
ciudad de casas adosadas de dos plantas, pinta­
das con a rc ill a roja. El grupo pasa la noche en 
el patio de una posada. Las ternpera(Uras noc­
(Urnas son mn suaves que no hace falta tienda, 
a menos que sea por pudor. 

Día 2 - De BlItwal a Tansing 

El paisaje se estrecha a medida que el grupo 
se adentra por una garganta que sube poco a 
poco. Aproximadamente cada hora pasan juntO 
a un pueblo con mujeres trabajando en terrazas 
de arroz. Al final del día llegan a Tansing, una 
zona sob re la cresta de una montaña donde se 
encuentra el pueblo de Newari, con hermosos 
edificios de ladrillo (algunos con tres o cuatro 
plantas de al(Ura y tejas) y una calle adoquinada 
con diversas rjendas, varias de las cuales ven­
den artesanía de meral (la industria del lugar). 
En una de esas calles hay un templo dedicado 
a Varahi, la encarnación de Visnú con fo rma 
de jabalí. 

Día 3 - De Tansing hacia Pokhara 

Aquellos que no estén acostu mbrados a este 
ripo de viaje empiez.111 a pagar el esfuerzo. El 
Nepal es un país montailoso y el \' iaje resulta 

Dieciocho días hasta Drakmar 

incó modo, porque n o es se ncillo ni bajar ni 
subir las pendientes. Los bosques se ap rietan 
CO ntra el camino y una llovizna lo cubre todo 
has ta el anochecer. No hay ningún pueblo en 
la zona, por lo que tras muchas d iscusiones 
entre J igme y sus hom bres se elige Ulla zona 
para acampar y pasar la noche aJ raso. Hace 
fresco y es probable que los in vesti gadores ten­
gan que hacer uso de sus tiendas, aunque a 
los nepaleses les basta con arrebujarse en sus 
'chubas para irse a dormir. 

Día 4 - .llegada a Pokhara 

La primera paree del día es una copia del an­
terior. El camino es ondu lado, pero predomi­
nan las su bidas por un denso bosque de robles 
perennes . A med ia tarde la caravana llega a 
Pakhara, situada junto a uno de los lagos más 
grandes de la zona. Pokhara es el asentamiento 
más importante que los investigado res va n a ver 
en el Nepal. Hay un baz.1r callejero con tiendas 
abiertas. Los habitantes son de etn ia gurung y 
religión chamanista. En muchos de los edificios 
hay tallas de madera de hombres y m ujeres, he­
chas a tamaño real. Siva no tiene ex plicación 
para esas tall as. 

YA.\'CSER CHUMPO 

C ualquier pesquisa que se realice en Pokhara 
conduce a Yangscr Chumpo, el guia que llevó a 
la exped ición ita li ana desde ,lquí a Drakmar y 
que los abandonó el 7 de noviembre. No tiene 
ganas de hablar de su,s exper iencias, mosrrán­
dose serio y a la defensiva, pero si insisten en 
seguir preguntando pueden sacarle algo de in­
fo rmación , que Siva traduce así: 

h Eran cuatro hom bres. Uno hablaba 
nepalés y tibetano. 

1':, Fueron a un lugar llamado Drakmar, en 
las montailas por enci ma del monasrerio 
de Te, simado cerca del pueblo de Kagben i 
(esta información debería parecerle muy 
interesante a los investigadores, ya que 
confirma sus teorías sob re la localización 
de Drakmar). 

- /.9.9-

~ El vall e sobre Te no es un bueno sitio, 
ya que los chorrens del lugar fueron 
d erribados. Los fantasmas negros habitan 
en sus cavernas. 

~ Abandonó a los hombres porque no 
querfan regresar con él. 

:% Piensa que los demonios y los fantasmas 
ya deben haberles devorado. 

Chumpo no comparre la local ización del va­
ll e ni acepta regresar allí. Sería una torpaa por 
parte de los investigado res revelarle que el los 
también se dirigen hacia Drakmar, porque esto 
podría preocupar a Jigme y afectar a su capaci­
dad para contratar nuevos guías y porteadores. 

Día S - De Pokhara a Rigme 

El ascenso comienza en serio: la vegetación y la 
humedad en el ai re apuntan a que la expedición 
está c ruzando una jungla. Las únicas señales de 
presencia humana son las pocas cabañas jun­
ro a las terrazas de arroz. AJ anochecer llegan a 
Nadara, veinre choz..1.S alineadas a ambos lados 
de tina única calle empedrada. Hay efigies en 
las casas, que J igme idenrifica como d e una d io­
sa ll amada Dhauliyta. Dice que los lugareños 
le ofrecen leche e incienso a la diosa (res veces 
al ailo con la luna llena, pero se muestra vago 
con los demás detalles; como la mayoría de ne­
palíes, Jigme riene una relación sencilla y casi 
desenfadada con los dioses. 

Día 6 - De Rigme a 
Hllle (J5()(J metros) 

Jigmé dice que se están aproximando a la r\Jta 
de comercio que lleva del Nepal al Tfbet. El 
gru po ha subido hasta los 1500 metros y atra­
viesa una jungla vaporosa de pinos, pequeños 
vall es y modestas colinas redondas. En dos 
ocasiones se ven obligados a usar cuerdas para 
atravesar unos desfiladeros (ti radas de DES x 8 
a discreción del guardián). Al caer la noche lle­
gan a H ille, otro pueblo con mercado do nde 
conviven multiwd de etnias: tibetanos, bahuns, 
ramangs, cherris, magares, ra is, li m bus e indios. 
Desde el extremo más alejado del pueblo los 
invesrigadores pueden ver (muy en la lejanía) 



el macizo del Anapurna por primera vez: una
enormey hermosamasa blanca que ocupa todo
el horizonte. Esta noche es mucho más fría que
la anterior.

Día 7 — De Hílle a
Gharepaní (2400 metros)
La jornada de hoy es dura. ya que la expe-
dición asciende casi mil metros de golpe.
Empiezan subiendo la pendiente de una la—

dera con ayuda de una escalera esculpida en
la roca a lo largo de los siglos por cientos de
miles de viajeros Arriba les espera un bosque
de azaleas mezcladas con tsugas del Himalaya
y abetos. Las granjas que ocasionalmente ven
en las laderas están rodeadas de ordenados
campos de cebada. Los búfalos de agua se re»
vuelcan con pereza en charcas de barro. ]igmc
dice que su hogar no esta' lejos y que este es su
último dia de viaje. Llegan a Ghorepani aprif
mera hora de la tarde. El paisaje es de enormes
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árboles rojos sobre terrazas donde se cultiva
el maiz. Pide la primera tirada de CON x 5:
aunque los investigadores todavia no están a
mucha altura el ascenso de hoy fue rápido. De
ahora en adelante consulta el recuadro titula»
do <<Mal de altura» para Ver los efectos de una
tirada fallida.

Día 8 — Búsqueda de nueva
ayuda en Gharepzmi
Al dia siguiente ]igme les encuentra un nue»
vo guía a los investigadores, uno de los Til)Cv

tanos del pueblo: su amigo Tsewan Pemba,
conocedor de la región cerca de Lo yyyqi.iien
lesillevará hasta allí 3. Habla nepalés, tibetano
y un“poco de inglés Puedes ver sus atribu—
tos a continii'ación. Solo pueden encontrar a
seis porteadores para sustituir…a los diez que
el grupo tenia, por lo que a pesar de haber
consurnido ya parte de su comida en lata
(y cargar con menos peso) puede que"tehgan
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que dejar algo de material atrás. El guardián
debe decidir cuánto control quiere llevar
sobre el peso y lastre del equipo; recomen-
damos que los jugadores se encarguen como
minimo de llevar el registro de los objetos
más engorrosos e inútiles, ya que el efecto
psicológico de irse librando lentamente de
sus posesiones puede resultar interesante.
El sol ya esta' bajo para cuando terminan de ne—

gociar, por lo que deben pasar una segunda n0<
che en Chorepani. La cena incluye una nove4
dad, lo que es de agradecer: queso de cabra de
Langtang. ,

TSEqu PEMBA

Apariencia y conducta: Tsewan Pemba es de
constitución menuda pero fuerte Tiene una

_”

expresión calmada y pelo negro más bien largo.
Es supersticioso, callado, práctico y resistente.

Información: ninguna.
Información adicional; Tsewan es hijo de par
dre tibetano y madre nepalí. Nació en la re—

gión de Dolpo (Nepal) y ha viajado tan al nor»
te como Lo, en Mustang, Es budista. jigme y
Tsewan Pemba se conocen bien entre ellos.

Trama: Tsewan es el segundo guía de los inv
Vestigadores en Nepal; junto con varios por?
teadores lleva al grupo y su equipamiento de
Ghorepani a Kagbeni, durante siete días de
niarcha hacia el norte.

Día 9 — De Ghorepam' a Casa
Tsewan conduce al grupo hacia el noroeste,
atravesando pequeñas montañas erosionadas
cubiertas de verde tras las lluvias del monzón.
El camino transcurre tranquilo cuando de re-
pente, a mediodía, el grupo alcanza una cima
y el horizonte se hunde: han llegado al rio.
Abajo a lo lejos corre el Kali Gandaki, rápido
y silencioso, a través del cañón más profundo
de la Tierra.

3. Nota para elguardia'm si]igmepíenmque el nájz»
tiva de la; inverrigadnres ¿'s Dm/emary¡la vida la 17130-

'ria de Yangxer Clamnpu sobre el lugar; efpwibleque no
rm muy partidario de contratar ¿: Yiewan Femáa. En
ese casi) negocza mn 73mzm con para (a nmgu'n) interés.



Los últimos tres dias de viaje de Pokhara a
Ghorepani han sido en dirección noroeste, en
paralelo a las montañas treinta kilómetros al
norte. Ahora se abre un camino hacia el nor»
te, por el cauce del rio que discurre entre el

Dhaulagiri (al oeste) y el Anapurna (al este).
Poco después del mediodia llegan a Casa, un
pueblo thalaki de buen tamaño, con casas de
piedra de techo plano. Los investigadores en-
tran en el pueblo atravesando los remolinos
de paja levantados por unas mujeres que están
aventando cebada. Los personajes agradecen lo

corto que ha sido el trayecm, porque se están
dando cuenta de que se cansan más rápido de
lo esperado. Permite que los personajes con mal
de altura hagan una tirada de recuperación.

Día 10 — De Gasa a Tukutcha
(entrada al Nepal tibetano)
A partir de ahora el camino corre junto al Kali
Gandaki. El progreso es lento, ya que a menu4
do es necesario subir por crestas escarpadas que
asoman justo sobre el agua. En dos ocasiones
tienen que cruzar el río por endebles puentes
de cuerda (tiradas de CON >< 5 a discreción del
guardián). A] final del largo día llegan a otro
pueblo,Tukutclía. La lengua predominante ya
no es el nepalés, sino el tibetano. Los seis por»
teadores de Ghorepani no irán más allá, pero
Tsewan encuentra un número igual de sustituw
tos que aceptan acompañarles hasta Lo.

Día 11 — De Tukutcha a
Jomsam (2700metros)
Las estaciones empiezan a cambiar a medida— “

que suben. Las cosechas que hace una semana
se recogían en otros pueblos aquí apenas han
empezado a madurar. Al salir del Nepal inferior
también tienen la sensación de estar viajando
en el tiempo: los pueblos y el estilo de vida
parecen más sencillos, el clima más severo y la
gente más dura.

La jornada comienza subiendo por empinadas
tierras de pastoreo. Pasan por arboledas de pie
nos y abetos plateados. Los pueblos cultivan ce—

bada y alfotfóni Al mediodíaya han atravesado
el limite septentrionaldelas lluvias monzónicas
y el paisaje cambia drásticamente: ahora pte-
dominan las extrañas formaciones geológicas
y paredes de roca desnuda y cuevas profundas,

HACIA DRAKMAR
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efecto de la erosión del viento Apenas se ve un
árbol. De vez en cuando hay un pequeño pue—
blo, siempre con las columnas de piedra de los
chortens pintadas de rojo, naranja y blanco.
Tsewan dice que se debe caminar rodeándolos
en el sentido de las agujas del reloj (aunque no
usa esa expresión)i En algunos puntos hay ra-
cimos de tela y papel atados a arbustos 0 es»

trujados entre pilas de rocas; son banderas de
oraciones dejadas por los aldeanos y peregrinos
Desde la distancia recuerdan a figuras vestidas
con harapos, cuyas pálidas tiras de tela ondean
al viento.

A mitad de jornada pide tiradas de CON x 5 y
consulta el recuadro de <<Mal de altura». Pasan
la noche en una sencilla posada en el camino,
poco más que un techo bajo el que beber y ex—

tender una manta, aunque se agradece tras la

bajada de temperatura de los últimos días.

__JJ

_

tibetanos, de
A pariencia y conducta: los porteadores

exterior y tienden a envejecer rápidamente.

Nº
_

FUE CON TAM TNT

Sherpas, nepalíes 0

Son más bien pequeños, pero muy fuertes y duros. Su Vida transcurre en el

19 a 35 años
tienen pelo oscuro y la piel muy morena.
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5 entre las dos culturas son que mientras

s y algo supersriciosos.

tano (propia) 40%4
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Día 12 - Llegada a Jomsom • 
Al comenzar el día pide una ri rada de CON x 5 
o CON )( 4 a los que fallaran la del día am eri or. 

Los investigadores promo ven sus primeros yaks 
(besdas peludas del tamaño de un toro) }' dws 
(más manejables )' casi igual de resistentes). 
Tsewan dice que el camino de hoy será corto. 
El grupo sig,uc el callce del río, un pasaje lemo y 
complicado, llegando al pueblo de ]omsom an­
res del mediodía. Tsewan dice que pasarán el día 
aquí, po rque quiere habla r con uno de los preten­
dientes de su hija. Permite que los personajeS con 
mal de a]cura hagan una tirada de recuperaci6n. 

L'lS robustas casas tienen pilas de madera sobre 
sus techos planos. Tsewan explica que la madera 
es un bien preciado por aquí y que la cantidad 
encima del hogar de un hombre indica su esta­
tus. El pueblo cuhiva cebada, rrigo, avena y raJ­
ces; hay cabras, yaks y unas pocas gaUinas }' cer­
dos. Los habitames de o rigen tibetano también 
son mercaderes que intercambian sal de los lagos 
septentrionales del Tíbet por cebada y arroz de 
las fé r[ites colinas del Nepal. Después están los 
tranquilos}' educados nepalíes; los hombres pa­
recen más duros y van armados con largos cu­
ch illos curvos. Los investigado res tienen muchas 
oportunidades para obsef\'ar el contraste, por­
que una curiosa muchedumbre les rodea. 

En el pueblo hay un templo. Aunque el monje 
que lo cu ida solo habla tibetano, invita a los 
extranjeros a deja r los l.."1patos en la entrada y 
visitar el interior. Es una construcción sencilla, 
con nada destacable a excepción de unos mu­
rales donde se ve n cinco budas. Una tirada d e 
Teología o Antropología perm ite reconocer 
al Guru Rinpoche (el nacido del loro) , Curu 
D ragpo (el maestro feroz) , Guru Nyima Ozer 
(la luz dorada del sol), y u na d ivinidad negra 
Mahalaka, con cuatro brazos armados. Ll úl­
tima figura está vestida con harapos blancos 
y va encapuchad a; el guía traduce su nombre 
como el «dios de amarillo,). E l m onje no sabe 
nada de los Miws de Hastur, pero dice que el 
dios de amari ll o es el dios de los cielos. 

Día 13 - De J o",so", al últinw 
pueblo, Kagbeni (3000 metros) 

El camino sigue de nue\'o el cauce del Kali 
Gandaki. Los ríos Au}'cn con ferocidad. la va­
riedad en el paisaje se reduce a roca o precipicio. 
No hay vegetación ni jumo al río. El grupo está 
a bastan te altu ra, han llegado al borde de la gran 
planicie del Asia Central. Tras un par de horas se 
detienen en una posada donde pueden recuperar 
fuerz..1S bebiendo chang, cosa que Tsewan y los 
seis porteadores hacen con ale!p"ía ames de seguir. 

Sopla un breve vendaval de po lvo que azota sus 
rostros. A medida que las sombras se alargan 
llegan a lo que parece una fortaleza posada en 
lo m~s alto de! precipicio. Puede medir unos 
noventa metros a cada lado, con suaves y ele­
vados muros inclinados suavemente haci; den­
rro. Se trara de Kagbeni. Tsewan lleva al gru po 
hasta una pequeÍl¡J. enrrJ.da y pasan en fila india 
por un estrecho pasi llo hasta una plaza rodeada 
de casas rojas}' blancas. Kagbeni está construi· 
do al esd lo tibetano: casas altas unidas enue sí, 
asemejándose desde el exterior a una caja sin 
ventanas. Solo el altivo monasterio rojo dentro 
del recinro tiene un aspecto difereme. Los ha­
bitantes son khampas, un pueblo guerrero. La 
gente se arremo li na alrededor de los extranje­
ros; aunque Tsewan contesta a sus pregumas, 
los lugareílOs también tienen cosas que contar: 

J';" Cuatro hombres blancos pasa ron por aquí 
a principios de noviemb re, durame lo que 
cilos ll aman <da última esracióm>. 

~ Hay un homb re blanco en el monasterio 
de Te. No saben q ué ha pasado con los 
Otros hombres que viajaban con él. 

~ La gente dice que hay fantasmas 
merodeando por las montañas y algunos 
dicen que raptan a las personas. 

;;; El pueblo de Te está en d irecció n 110reste, 
a dos días de camino. El guía de esos 
hombres blancos se llamaba Yangser 
Chumpo, un hombrc que venía del valle 
de Pokhara. 

EL DIARIO DE SCHlPPONE 

Una de las personas que asedian a los investiga­
dores tiene algo en la mano: un pequeño libro, 
un diccionario iraliano-hindi hindi-italiano, 
encuadernado en piel roja. El hombre acepra 
cualquier cosa de valor a cambio del libro, nas 
lo que les muestra dos cosas más: otro pequeño 
volumen}' una caja de cartón algo maltrecha. 

El segundo lib ro tiene una cubierta negra con 
la palabra Diario escrita en oro . .Es el diario 
que Sch ippone empezó a escribir tras sali r de 
Milán, con su m inúscula y enmarañada letra. 
Estaba en la mochila que dejó caer dos días des­
pués de escapar de Drakmar y que más tarde 
fue encontrada por dos jóvenes pastores de ca­
bras de Kagbeni. El hombre es e! padre de esos 
niños. Dale a los investigadores e! texto en ita­
liano del di ario (ver Los papeles del rey nO 29). Si 
lo~ investigado res pueden traducir e! italiano, 
dales una copia de la versión traducida al inglés 
(ver Los papeles del rey nO 30). 

Lf1spupeles del rey " ~ 19, púg!1". 159·261 

• 



Puede que el diario requiera una laboriosa tra»
ducción: del italiano al hindi y después (gracias
a Siva) del hindi al inglés. El guardián puede
exigir varios días de trabajo y proporcionar la
traducciónsolo paulatinamente.En ese caso los
investigadores harian bien en empezar a tradu—
cir por las últimas entradas.

A través del diario es posible descubrir con un
buen nivel de precisión dónde fueron los ita»
lianos, pero solo parte de lo que descubrieron.
Tampoco hay nada sobre su destino ñnal.

HACIA DRAKMAR

La caja de cartón contiene seis cargadores de
cinco balas para fusil. Una tirada de Fusil 0
Arma corta a mitad de porcentaje determina
que son de calibre 65 mm y que están diseña-
das para una carabina ligera
La noche cae y los investigadores son conduci—
dos ante el alcaide y sus consejeros. Se les ofrece
aral< y les dan espacio para dormir en la segun4
da planta de un edificio donde descansan me>
dia docena de dzosi Mientras se quedan dor-
midos pueden oir a Tsewan y sus porteadores
discutiendocon energía.

Día 15 — De Kagbeni a
Tqyen (3300metros)
Los porteadoresestán claramentedescontentos
y no paran de discutir entre ellos y quejarse a
'l'sewan. 'li'as solo un kilómetro y iºnedio las
orillas del rio se transforman en riscos que se
alzan sobre el grupo,_ llegando a formar pare?
des casi completamente verticales. El valle es
una hendidura increíble de unos 5500 me»
[ros de profundidad a la altura del cruce con
el Himalaya, 'veinticinco kilómetros más ade—

lante Finalmente dejan el Kali Gandaki a sus
espaldas.

Pasan horas ga[eando y subiendo una cuesf
ta de grav , la orilla oriental del rio. ljlace un
frío cruel y están a una altura de 3300 metros.

El grupo pasa junto al macizo del Anapurna; si
se giran a mirar en direcciónsureste puedenVer
el pico norte de la montaña cubierto de nieve,
elevándose 8091 metros hacia el cielo. En al?

gún lugar de ahi arriba está Drakmar. Por for?
tuna llegan al minúsculo y remoto pueblo de
Taven antes de que oseurezca del todo

Las HISTORIAS DE 714W—; '

S a habla con los habitantes de Tayen y con»
Hrma que hay un extranjero en el monaste>
rio de Te. El niño que baja cada semana a

por comida para el lama y los tres monjes les
contó que el extranjero vino de la montaña,
A veces usa su idioma, pero otras habla en la

lengua de los dioses. Viajaba con otros, pero
los fantasmas se llevaron a sus compañeros.
El lama piensa que los fantasmas vienen de
Drakmar, donde Guru Rinpoche mató a la
ogresa Balmo. Está claro que el extraniero fue
tocado por los dioses.

Los habitantes del pueblo dicen que el niño“
lleva varias semanas sin bajar. Balmo ronda de
nuevo por la montaña y nadie se atreve a subir.
Tan ro Siva como Tsewan se asusran claramente
al escuchar esto y piensan que el viaje debe aca»
bar aquí. Es de suponer que los investigadores
quieren seguir. Deben hacerlo.

Esa noche los sueños son terribles o seductores,
dependiendo de quién sueño.

C on la salida del sol Tsewan se acerca a los
_

personajes. Les dice que se vuelve a casa
con los porteadoresy les reclama cualquierpago
que quedependiente.No cambiaráde opinión.
Siva también está demasiado asustado para se?
guir )( dice que esperará aqui a su regreso. Hasta
ahora siempre ha sido flexible, pero esta vez se
muestra convencidoy le pide al grupo que re»
considere y no se enfrente a los fantasmas:

Los investigadores continúan en solitario
Lbs pdrreadores cargaban hasta. 2001kilos de
equipo entre todos, por loque los personajes
tendrán que prescindirde la mayor parte de su
material. ¿Van a sacrificar sus fusiles y demas?
armas a cambio de comida? El guardián debe
pedirles una lista del equipo e incluso detalles
sobre quién lleva cada cosa. También debe ase»

gurarse de que la lista es razonable.

Después de que los guías y porteador . se mar»
chen, Siva encuentra a alguien dispuesto a

acompañarles hasta el monasterio, un hombre
que necesita que los monjes curen a su peque—
ño hijo, asediado por los espiritus (una tirada
de Medicina indica que lo único que tiene el
niño es una ligera fiebre).



Siva dice que Tsewan le contó que el monaste—
rio está a un día de distancia, pero que deben
viajar con rapidez y evitar pasar la noche en la
montaña, porque el frio allí arriba es terrible.
Los habitantes del pueblo también le han dir
cho que el lugar donde mataron a Balmo es el
primer valle sobre el monasterio, al que se lle»

ga caminandoduda el sol naciente» (el e5te).

El nuevo guia lleva comida fresca para el mo—
nasterio. Permanece a cierta distanciade ellos y
parece impacientepor salir, Una vez en camino
no se comunica con los investigadores y ni si»

quiera les dice su nombre,

Día 16 — De Tayen a la montañá
La jornada más dura por el momento. Hasta
ahora los personajes se han movido por los
Valles del Nepal, con subidas lentas y cons-
tantes, ignorando los macizos que había a los
lados. Ahora van de cabeza hacia uno de ellos.
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No hay que recurrir a la escalada técnica, pero
hay tramos que requieren fuerza, equilier y
cuidado. Son seis o siete horas de dura travesia
hasta el monasterio, subiendo por pendientes
rocosas y traicioneras, un ascenso de 600 me—

tros a realizar en las únicas siete horas de luz
disponibles. Es posible que el viaje consuma
más tiempo que el dia de marcha sugerido en el
encabezamiento.

A las dos horas de ascenso el grupo se enfren—
ta a una inclinada ladera cuajada de pequeñas
piedras Pide una tirada de Trepar para cada
investigador y consulta el recuadro <<Escalada y
congelación». Si lo crees conveniente, pide una
o dos tiradas más durante el día… Pide también
tiradas de CON x 5 o de CON x 4 a quien ya
haya fallado una tirada de CON antes, y con—-

sulta el recuadro “Mal de altura». Un persona»
je aquejado por cualquierproblemapuede perv
judicar las oportunidades del grupo de llegar a
Te ames.de la caída del sol. _El guía no necesita

hacer esas tiradas: se mueve ágilmente y sin tre—

gua, siempre cincuenta metros por delante de
los investigadores.

Si el grupo consigue mantener su ritmo y 314

canzan el monasterioen'un dia, pasa al siguien—
te párrafo Si se ven retrasados por algún pro—
blema deben acampar en la montaña Aunque
el guía se queda con ellos no está contento con
la situación y lo deja claro: se come algo de
arroz frio y, tras hacerse una minúscula tien-
da con una chuba extra y un par de redes bas-
tones, se echa a dormir. En el caso de los in—

vestigadores, puede que el guardián tenga que
consultar el apartado de <<Congelación» del re—

cuadro <<Escalada y Congelación». La noche es
helada yrlos vientos constantes.

»,
EL MONAS'1'ERIO DE TE (3900 MEI'ROS)

Asumiendoqueno hay retrasos, la luz empieza
a disminuir cuando el monasterio aparece en
las alturas, más allá de los personajes. Si el gru-
po acampó en la montaña entonces ha amame»
cido hace poco En cualquier caso es una vista
increible e imponente.
El monasterio se levanta junto al borde de un
profundo precipicio y está construido con la
misma piedra de la montaña, Tiene pintada
una gran franja blanca sobre su pared de arcilla
teñida de rojo, lo que le hace destacar aún más
A medida que los investigadores se acercan tra—

bajosamente pueden ver que la mayor parte del
complejo esta' en ruinas, Solo'el templo ptinci»
pal parece intacto. Al igual que en la mayoria
de edificios de estilo tibetano, las ventanas son
minúsculas a En de permitir el paso del menor
frio posible. No hay signos de vida ni se ve gen-
re, animales, ruido o humo.

Si los investigadores quieren tomar precaucio—
nes, diles que la entradaprincipal es por campo
abierto, pero que a su izquierdahay unos grue—
sos peñascos que cubren todo el terreno has»

_
ta el borde del ediñcio; debieron caerse de una
de las montañas sobre el monasterio. Cuando
les separan solo unos 350 metros del edificio el
guia, que está a tan solo 90 metros, para y da

, un grito. Un momento después aparece una &»

guta junto a la entrada: un hombre, dirían los
investigadores.

El desconocido se queda quieto y el eco de un



CARw SCHIPPONE

Los monjes de Te cuidaron de Schippone, que
al llegar sufría de congelación y quemaduras
por frío. Era el Primer hombre blanco que
veían en su vida y su aparición les intrigaba.
Schippone usó el poco tibetano que sabía para
contarles la historia de Chaugnar Faugn (que
los monjes identificaron con la ogresa Balmo)
y lanzó un Implantar sugesrión para insinuarle
al lama que había comulgado con los dioses y
sobrevivido a la experiencia.

Al recuperar las fuerzas decidió aislarse. No ne-
cesitaba testigos de la vergiienza que sufría por
huir Frente las puertas de Leng. Un par de se»

marras después de su llegada se levantó en mitad
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de la noche y los mató a todos. Schippone está
loco y partido en dos: por un lado le tiene un
miedo aterrador a Drak.mar, pero por el otro
anhela regresar alli.

Apariencia y conducta: grande y fornido.
Cuando se lo encuentran en Te lleva barba, está
demacrado y su mirada desencajada es la de un
loco asesino. No es capaz de mantener una con—

versación racional durante mucho tiempo.
Información: ninguna

Información adicional: antes de unirse a la

expedición Schippone había sido estudiante
en Milán durante cinco años y miembro de los

Hermanos del Signo Amarillo durante cuatro

Aunque no mostró un talento especial sabia
obedecer bien y trabajar duro Creció en una
granja del sur de Italia donde sus hermanos y
él solían cazar conejos y alimañas con frecuem
cia, por lo que es un tirador experto con el fusil.

Trama: los investigadores descubren el diario
de Sehíppone un par de dias antes de encnn»
trarse con él mismo. Les ataca nada más He
gr al monasteriode Te. Cualquier que viera su
foto en Milán puede reconocerle.
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Un tiroteo

pesar de estar a casi cuatro veces el alcance
básico de su arma (70 metros) Schippone

apunta con cuidado y su disparo es letal. Fl
guia recibe un impacto en el pecho y gira sobre
si mismo, cayendo al suelo. Mori si alguien
no realiza una tirada con éxito de Primeros au—
xilios o Medicina sobre el antes de tres asaltos.
Pide a los investigadores que hagan una tirada
de Fusil o Armas cartas (la que tenga más alta)
para darse cuenta de la diñculmd del disparo.

Sehippone sale del monasterio a paso ligero
pero con calma, mirando a los investigado
res mientras prepara su carabina. Solo puede

disparar una vez cada dos asaltos, Su próximo
disparo es desde 250 metros: se para a apun»
rar y dispara antes de seguir hacia adelante.
Se vuelve a parar a 140 metros del investig&
dor más cercano, sin preocuparse por su seguri—
dad personal: se arrodilla para volver a disparar
apuntando y poder usar su porcentaje base. Le
quedan tres balas de su cargador de cinco y cv

guirzi luchandomientras pueda.
Si capturan a Schippone con vida pueden
eomprobarque se desprecia a si mismo.—Habla
en italiano sobre su falta de coraje, de cuán—
to desea su llegada, de oler. saborear, lamer,

limpiar la tierra. Sus palabras no tienen mu—
cho sentido. Si el grupo saca una tirada de
Charlataneriapara indicarle que no le entien—
den, cambia al latín. Aparte de la munición,
Schippone tiene un cuchillo de caza con un
buen Filo, un reloj de pulsera americanomarca
<5__Van Buren», una caja de cerillas de seguridad,
unas pocas rupias y una llave (para una habita—
ción en Milán). Es un hombre peligroso para
tenerlo como prisionero. Sigue siendo lo sufí»
cientemente astuto como para usar Implantar
sugestión y ponerse en posición de asesinar a
sus*caprores.

Dentro delmonasterio
os investigadores pueden entrar en el
monasterio a través de la puerta que usó

Schippone. El interior es una cueva toscamen»
te tallada, muy oscura y con unos escalones que
llevan hacia arriba. Si el grupo no tiene una
fuente de luz tendrán que abrirse paso a tien»
tas. Unos peldaños de piedra y unas escaleras
de madera (Schippone ha usado algunas para
hacer fuego) llevan a otra caverna sin iluminar,
tras la que hay un salón comunal,
El salón tiene tres ventanas pequeñas por las…

que apenas entra una luz tre'rnula. En uno de
los extremos hay un elaborado altar de ma»
dera con frescos de cinco budas. Una tira<
da de Antropología 0 Teología identifica a
(El Muy Luminoso» (Vairocliana), <il.a Dama
Victoriosa» (Usnisavijaya), <—Luminosidad
Inconmensurable» (Amitábha). “El que Nació
de una joya» (Ratnasambhava) y <<El Dios
de Amarillo»; a este último ya lo vieron en
Jomsoin. Sobre el altar hay una estanteria con
estatuas, libros y copias de manuscritos. Los li»

bros y pergaminos no rraran sobre los Mitos,
aunque algunos podrian ser de valor para muv
seos () coleccionistas privados. Si los persona»
jes están dispuestos a saquear el lugar, permite»
les que tiren Historia (literatura) 0 Historia a
mitad de porcentajepara escoger los ejemplares
más valiosos. En el centro de la habitación hay

una tarima, varias mantas, un pequeño barril
de agua, pan duro, algo de arroz cocinado, Fru»

ros secos y un panal de miel

Hay un olor dulce y desagradable que emana
de las cercanias. En una"cámara adyacente pue»
den encontrar cinco cuerpos cuidadosamente
tumbados, hombro con hombro; se trata del
lama, los tres mon] y el niño. Los cuerpos lle—

van aqui desde novrembre y están en un avan—
zado estado de descomposición. La imagen y
el olor le cuestan l/lD3 puntos de Cordura a
cualquier que no esté inmunizado a este tipo
de escenas. Hay docenas más de habitaciones
que explorar, pero parece que llevan mucho
sin usarse y no albergan nada de importancia
o interés.

Asumiendo que el grupo llegó aqui siendo de
dia lo probable es que quieranpasar la noche en
el interior. Por mórbidoque parezca, el frio y el
viento fuera del monasterio son espantosos. Es
posible encenderun fuego usando las escaleras,
la tarima o el altar, lo que les ahorra hacer una
tirada por congelación.

Día 17 — Hacia Drakmar
Los investigadores cuentan con el diario de
Schippone y las indicaciones de Siva para

__ _9/¡Ó—__

encontrar el valle. El camino desde el monas<
terio es tan dificil como el del dia anterior.
Durante tres horas se ven obligados a arrastrar—
se por una pendiente cubierta de grava. Es un
paisaje desolador: negro, gris y blanco. El guar—
>dian puede pedir tiradas de Trepar a todos los

investigadores (ver <<Escalada» en el recuadro de
texro), aunque si el grupo ya ha estado al borde
del desastre también puede decidir mitigar los
resultados de fa] los posteriores (repetir una caí-
da puede quedarmal en mesa).

Al final de la mañana el pequeño grupo coro—

na el riseo por el que estaban subiendo. El lado
oriental del valle forma una pronunciada pen»
diente y el terreno es tan seco como una zanja
abrasada por el sol del verano. Aunque el suelo
es ñrme, el viento baja de la montaña feroz y
enloquecido, zarandeando a los investigadores
de un lado a otro. Si desean comprobarloven
que efectivamente hay un valle paralelo al otro
lado de la cresta sur, tal y como se describía en
el diario de Schippone.

Las cuatro o cinco horas de luz que pueden
quedar se consumen mientras escalan el valle,
viajando en dirección este, hacia las monta—
ñas, y dejando el rio a sus espaldas. El camino
es arduo por la falta de oxígeno y los vientos
huracanados. Resulta difícil hablar y hay que



pegar boca con oreja para hacerse oír. A medi—
da que oscurece parece que el grupo va a tener
que acampar al descubierto. Es posible elegir
un lugar parcialmente a cubierto del viento y
usar piedras para asegurar las tiendas () man—

tas. La noche es dura y cualquiera que falle
una tirada de CON x 5 sufre los efectos del
frío y el Viento, según se explica en el apartado
¿¿Congelación»del recuadro de texto.

Es un dia perfecto para tener visiones y una
noche maravillosa para soñar. €i el guardián
quiere ponerles las cosas aún más difíciles,
los personajes recuerdan que Schippone men—
cionó que algo le persiguió tras escaparse de
Drakmar; podria haber un miri nigri acechan—
do en una de las habitaciones más retiradas del
monasterio,una que no comparte la preocupa»
ción de los tchmtchos por la seguridad de los
investigadores.

Día 18 — Llegada a
Drakmur (4800metros)
Cuando amanece se diría que los investigadores
son los únicos habitantes de la Tierra. A pesar
de que desde su posición la vista alcanza mu— '

chos kilómetros no se observa ningún rastro
de humanidad. Hay escarcha sobre las rocas
y hielo en cada grieta, El valle se vuelve mas

'

profundo a medida que siguen camino hacia
arriba; sus inclinadas paredes pueden llegar a

superar los treintametros. Caminan y caminan
sin descanso, horas monótonasbajo los aullidos
del viento y la nieve que azota sus caras; pide
tiradas de CON >< 5 o de CON x 4 a quien ya
haya fallado una tirada de CON en cualquier
momento anteriordel viaje, y consulta el recua»
dro <<Mal de altura».

De repente, al mediodia… algo.

El efecto de la panorámica empequeñece lo
que vieron en Tel Más adelante, toda la cara
norte del valle ha sido teñida de un color
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naranja pálido, quemado. La pintura llega
hasta la cumbre de la enorme sima, a unos se,
senta metros, y se extiende a lo largo duran—
té und”s' ochocientos metros En las paredes
del barranco hay docenas de cuevas abiertas,
mientras que esparcidos por el suelo del va»
lle pueden verse las ruinas de unos chortens,
allí donde fueron derribados, entre relucientesií
manchas del mismo color ocre. Dice la leyen—
da que Drakmar quedó cubierta por la relu—

ciente sangre de los órganos de un monstruo

asesinado en el lugar. Pero las leyendas se eqtii»
,
vocan. El monstruo no murió.

Permite una tirada de Escuchar para oir un
leve retumhar, apenas perceptible (en caso de
éxito el guardián deberia informar al investi—

gador por nota o en privado). El ruido se re»
pite cada uno o dos minutos, durando solo
unos segundos.Como un trueno, un gigantes-
co engranaje... un corazón. No permitas vol-
ver a tiran

Resumen del capítulo

| os investigadores han recorrido más de
ciento cincuenta kilómetros, desde la

frontera india hasta el corazón del Himalaya.

Se encuentran en Drakmar,en Tsang, en el um¿
bra| de la Meseta de Leng.
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na cuidadosa inspección del sue—
lo del valle bajo las cuev'as revela

asa Superior…
»

de latas de sardinas vacías de procedencia im-
lia.na. Cerca del lugar hay una gran roca plana

a—

—Ex un“rej al que han 5Emida empeádam,

fMe complaceser su :ervídar—_mnte_rté.»

— “El rey de amarilla», Robert W“Chambers.

cr¡Harrmda [054 esmer en mano; del Dias vivo!»

* Hebreos 10:31

conñrma que es sangre descolorida (se trata del
iugar donde Schippone colocó el cadáver de

los restos de una hogueray un par manchada de marrón; una tirada de Medicina
—_ Deinegro)i

as cuevas están en silencio. La más baja se
encuentraa tan solo una docenade metros

por encimade sus cabezas, pero la más alta está …y manos. El interior es oscuro. El túnel con—%"

a] triple de esa altura Hay sesenta y siete aber-
turas, la mayoría accesibles, Hay caminos, esca—
leras, asideros y puntos de apoyo que parecen
creados por la mano o por el uso. No hay nada
que distinga a una cueva de otra…

Si los investigadores entran en cualquiera de
ellas encontrarán un túnel vagamente circu-
lar de un metro y medio de diámetro que lle—

va de vuelta al barranco. El suelo del túnel es
tan suave como el cristal, como si mileshe pies
hubieran pasado por alli; las paredes) e incluso

el techo, tienen el mismo tacto sedoso, quizás
producido por el roce de innumerables dedos

cinúa durante unos siete u ocho rhetros más
antes de abrirse a una pequeña cámara redon—
da de seis metros de largo por tres de ancho.
Dentro hay una pila de huesos diminutos; una
tirada de Biología 0 Medicina indica que se
trata de restos humanos de pies y manos mez-
clados con otros de pájaros. La pared de la cá—

mara es áspera: hay pequeñas 'marcas a modo
de contador que cubren toda la superficie, in-
cluido el techº; hay miles y miles de dichas
marcas, agrupadasde nueve en nueve.
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Hai/ otras cuevas con contenidos igualmen-
te inquietantes. Todo apunta & siglos de ocu—

pació'n y sacriñcios devotos: surcos en el sue—
lo rellenos con puro polvo de hueso, pequeños
atriles trenzados con madejas de pelo humano,
profundos orificios obturados de sangre coagu—
lada, etcétera. Parece que algunas cámaras se
conectan con otras a través de pasillos.

Cae la nochey los personajes se ven obligados a
acamparen este horrible lugar.



LA CASA SUPEREOR

Escalofríusnadamas
Esa noche el guardián debería elegir a los dos
investigadores más sensibles para que lena
gan pesadillas enviadas por Chauguar Paugn.
Describeselas de forma individual a cada uno,
adornándolas tanto como te parezca. El climax
de las pesadillas hace que el soñador se despien
te entre convulsiones y con el corazón acelera—
do. Saben que el sueño no proviene de Hastur
porque es salvaje y poco sutil. También descu»
bren que tienen diñcultadespara volver a que»
darse dormidos esa noche (tirada de POD _>< 3).

?; Un hombre se abalanza sobre otro,
golpeándole obstinadamente con una
roca. una y otra vez, con la paciencia
necesaria para reducir su cara a hueso.
ES un l]0n'bfe ¿Li qu€ CDUOC€ bien,
alguien en quien confia. El asesino silba
unas notas discordantes mientras saca
un cuchillo y empieza a rajar el cuerpo
de su víctima como si fuera un conejo
Aunque no quieres mirar ves cada corte.
Al acabar deposita el cadáver sobre una
roca empapada de rojo. Un centenar
de silenciosos Fantasmas pueden oler la
sangre. Se asoman al exterior de sus negros
cubiles en la roca, curiosos (una tirada de
Idea sugiere que el asesino es Schippoue).

% E." olo en la oscuridad. Hay algo viejo y
abotargadoahí fuera. Se mece, cambiando
de peso. Te quedas quieto, aguantando
la respiración. Se esta' acercando. ¿Acaso

huele el hilo de lágrimas que rueda por tus
mejillas? Dejas de llorar, pero aún puede
escuchar cómo late tu corazón. Cada vez
está más cerca. Amortiguas tus latidos
pero escuchas el roce de tu sombra contra
la roca a tus espaldas. ¡Te encontró! Su
mente embotada se estira hasta cubrirte
y someterte. No puedes respirar, la sangre
deja de correr por tus venas y todo lo
que puedes hacer es rezar por que llegue
tu muerte, por apartar la vista mientras
la cosa sale lentamente hacia la luz y…
simplemente se despliega.

¿Es una trampa?
Con la primera luz el eco de unos sollozos te»
bota por los rocosos confines del valle. El in»
cesante llanto parece humano Una tirada de
Escuchar permite localizarlo en una cueva a
unos doce metros de altura Es fácil llegar hasta
ella, hasta una tirada de Trepar x 2 y solo se
producen caídas con un resultado de 99100
(0 97—100 si el personaje transporta mucho
peso o volumen). En caso de resbalar, el daño
es de 1D3 o 1D6, dependiendo de la tirada de
Suerte Si la tirada de Trepar Falla) pero no hay
caída) se puederépetir hasta que el personaje
tenga éxito. Los investigadores pueden ayudar—
se entre ellos.

Un pequeño pasadizo parecido a los demás
conduce lentamente hacia arriba. Solo des»
pués de un] rato resulta evidente_que es pro»
fundo y muy largo. El retumbar que suena

aproximadamente cada minuto puede oirse
aqui con más nitidez. Pide tiradas de Escuchar
con un modiñcadnr de +20% a cualquiera que
aún no lo haya escuchado.

Este es el camino hacia la cámara de Chaugnar
Faugn.

Los investigadores son seguidos por los tcho»
tchos (puedes Ver sus atributos enla página 213).
Si algún personaje permanece Fuera del túnel,
pasados cinco minutos ve como unos veinte
tcho—tchos salen de una cueva cercana y se in
ternanpor el mismo pasaje que sus compañeros
Los reho»tclios no tratan de alcanzar o atacar a
los investigadores; tampoco se les oye moverse.
No reciben penalizadores por oscuridad,

Si los investigadores intentan retrocederpor el
túnel los tcho—rchos les atacan hasta reducirlos,
para a continuación despojarles de todos sus
objetos (que se quedan en el suelo) y llevarlos a
la cámara. Si el grupo de personajes es capaz de
oponer resistencia, un segundogrupo de veinte
tcho—tchos entra en el túnel por el otro extremo
y rodea a los investigadores. Los tclio—tchos ac»
túan con cautelae inteligencia, aprovechándose
de la ventaja que les proporcionan sus hechizos.

Si a la siguiente noche todavia queda algún in—

vestigador en el valle, los tcb<rtchos atacan¡al
amparo de la oscuridad, Son demasiados para
resistirse; su plan es reducir a los personajes y
obligarles a entrar en la cámara Los tcho»tchos
se aseguran de que tienen a todos los extranje»
ros antes de llevárselos a Leng.



¡Notas sobre él final de la campaña
P uede que el final de esta aventura no sea como tus ju-

gadores se esperan. En primer lugar, sus adversarios no
actuarán contra ellos de forma predecible.

Los tcho—tchos protegeránde forma activa cualquier vida hu—

mana, ya que cualquiera de estos extranjeros puede ser el
acólito blanco y debe ser respetado al igual que Quarrie. Por
su parte, Quarrie es un pacifista y no iniciará ni responderá
a ningún ataque físico, ni siquiera en defensa propia. El resto
de la expedición Anzalone ya no es importante: uno fue ase-
sinado, otro es probable que también esté muerto y el último
ya no es capaz de actuar por si mismo.
La conducta del propio rey de amarillo resulta completa-
mente racional e interesada. El avatar de Hastur desea ba-
jar a la Tierra y ha puesto toda su atención sobre el asunto,
por lo que para él estos humanos son como piezas de una
partida de ajedrez. El no empezó la partida, pero ahora que
se ha sentado frente al tablero tiene que determinar el valor
de cada una de las piezas a su disposición. No va a desha—

cerse de ninguna de forma innecesaria, pero hay unas más
valiosas que otras y son estas las que tienen un lugar más
destacado en sus planes. Pero cuando encuentre la manera
de ganar, sacrificará todas las piezas que necesite para lo-
grarlo. Todas y cada una.

__ __///_

Otro factor extraño a tener en cuenta es que los investiga—
dores no van a tener muy claro que tienen que hacer. No
hay ninguna ceremonia que interrumpir, ninguna invoca.
ción que detener. ningún hechizo que recitar. El rey apa—
rece en [eng por su propia voluntad y solo necesita que un
humano le conduzca voluntariamente hacia la Tierra. Por
tanto, aunque los investigadores tienen la capacidad de im-
pedirlo, también pueden ser los posibles ejecutores del plan
del rey; el clímax de esta campañapuede tratar más sobre lo
que no hacen. La amenaza más seria es Quarrie. El ha ve—

nido a cumplir la voluntad del rey y no es posible detenerle
con palabras, a pesar de lo razonable e incluso encantador
que parezcaen todo lo demás. Los investigadores tienen que
eliminarlo del escenario, puede que incluso deban asesinarlo,
una decisión horrible.

Un peligro muy real es que los investigadores desarrollen al—

guna locura debido a la llegada del rey, siempre con el mis-—

mo resultado: una obsesión con la causa de Hastun La vie
lima nota cómo la venda se le cae de los ojos y los antiguos
propósitos desaparecen; ahora se muestra ansiosa por servir
a Hastur. Es posible que los investigadores se conviertan en
adversarios involuntarios de sus amigos. Permite que usen la
persuasión y el razonamientopara hacerles cambiar de idea.
Puede que los investigadores tengan dudas sobre algunos de
sus compañeros y sospechen que comulgan con el rey a tra-
vés de los sueños y visiones que llevan sufriendo desde hace
uno o dos años. Esta srtuación podria impedir que el grupo
forme un frente unido.

Si Quarrie desaparece de la ecuación el rey hace uso de
esa división. Para llegar a la Tierra necesita a los persona-
jes jugadores, por lo que hasta que complete su Viaje intenta
mantener todas las piezas en el tablero, en Leng, en la Casa
Superior…

Por último, es muy posible que los investigadores se queden
atrapados en la Casa Superior. A menos que tengan la ente—

reza y lealtad necesarias para condenarse a si mismos a una
lenta muerte, tendrán que ceder y llevar al rey a la Tierra.
¿0 recordarán las palabras de Roby? ¿Alguien se arriesgará
a engañar al rey y apartarle de su camino? ¿Podrá asi salvar
a sus amigos?

No hay duda de que los investigadores se enfrentan, de he—

cho, a un peligro tan real como despiadado.



fuego, la piedra y la carne. La obra q'1e más placer le dio fueron
unas criaturasenanas, unos seres de color negro creados a partir…

_de otras especies, Tambiénl1311 <eguid0 sir endo a
1" Lign incluso despuésde que este sedu_rmiera y dejara de mos— “

gri cazaban pe _ nas para alirhentar su dios]que salia l0_ suf
ciente de su letargo como para dev.orarlos Tambienusa on alos

_

humanos para reproducirse, porque aunque lo mirimgr1 podian
,» vir muchos añosya quedaban muv pocos. '

muchas generaciones. la descendencia de 505 rm ¡ ni.
“gr y los humanos (los tch0—tehos) se to1iv1rtiero'n enla raza

' dominante.

Las tchó- tchos
Se trata' de una especiehíbrida semejante a los, humanos pero
que siguen siendo alienígenas. Son negros,como el carbón. total—
…niei1te calvos, pequeños, fibrosos,bastante longevos (unos qui—

nientos anos) y aunque son 'más fértiles que los miri n' 10 son
muy fecundos. Sirven a ChangnarFangn tan bien como pueden.
Agnardan ensufortaleza de Tsang al acólito blanco que vendrá
procedente del oeste. Entonó'es'los tcho chos le acompañarána',
Leng, a la Cása Superior, y Chaugnar Pangn se despertaráde
su prolongado sueño para traer la ruina y devorar a este mun—
do y su universo, , /

mentes, no sone>fac amente 1gu'al q'ue'las“
de lo“ miri nigrí y pueden ser i_mpac_ient s. Hace siglos algunos
de los saeerdóte= se cuestionaron la iiécesud3d,del cólitoblanco“

sus lideres y sacerdotes, tras lo que diocaza al r sto. Los super-
ynientes necesxtaron much0_s años para regresar a Drakmar y,ejecutar su inútil venga za contraMus ang '

Chaugnar Fan“gncontinúa sumido en u letargo concentra-
(lo, en otros mundos.l lo tcho- tchos ahora abogan r la pa-
ciencia porque entre ellos todavia hav Quienes recuerdan lo que
pasó hace,cua roci *xtos años, cuando Chaugnar Faugn llevó la
ruina a' los enemigos de Arne Pal y a toda la dinastíade la pro- x

'

pia Mustanº. ¿ '

Apariencia y conducta: pequeños, oscurosy casi sm pelo, bajos
“de, estatura, de musculos ykvenas marcadas. La'm“ayoria van
desnudosy descalzos, aunque unos pócos llevan túnicas, ,ta—

parrabos y sandaias. Sus caras no muestran emoción alguna.
Generalmente suelen ser silent sos v es raro que necesiten co—

muñicarse verbalmente '
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L LA CASA SUPERIOR

El rey de anwrillo y los tclzo—tchos

L 05 tcho—tchos siempre habían adorado tanto a Hastur como
a Chaugnar Faugn. Durante e] trá1 rito de Aldebarán por

el crelo de los dos últím ños los sacerdote de Drakmar vieron
que el prupio Hastur estaba cerca de la Tien Ent0uce< aparc—
ciú ci ujero. Vino a visitar al sumo saca te, a dem—le que
el ac 0 blanco llegaría este im emo.

Poco tiempo después llegó la expedición italiana: uno fue a
nado, otro ht un ie cero fue entregado 3 Cl1augnar Fau n
y el último quedó ba ¡ la protección de [US tcho-tchos quienes
decidieron esper-au mientras las estrellas guieran en el cielo y
continuara el invierno. Días después, para * 1 asombro y mara-
villa, llegaron más hum: = al valle, 105 ¡1 tígadr La trí—

bu se puso en marcha con la intención de llevar & lus (& ranjeros
a trav del portal a Leng, donde espera su dí . Una vez en la
C "a Superior uno de e11' rá revelado como e! acólito blanco

1augnar Faugn despertará.

UN SACERDOTETCHO-TCHO Y CINCO GUERREROS

Peru 105 tcho-tchns han sido víctimas de un engaña
& surró a1 sacerdote Mu Sang hare muchos

años la 1mp0rtaucía del ac'lítn blanco. puesto que es el re de
amarillo quien necesita la pr …encía de un humano en la maldi-
ta Meseta & Leug, un punto de transición entre nuestro mundo
y las estrella..

Una vez cada mil año mientr
lo. el rev visita la Ca
De & e:.e lugar

Aldebarán se mueve [)( el cie»
Superior mencionada en 1 º=c1íturas

n 12. ayuda de un ser humano hbre y x lun-
tar (o aún más ap 3píadn, uno que pretenda detenerle… puede
viajar de le Leug la Tierra. Una vez a!lí repetirá lo que hízn
en Car interrumpir la ¡1

… ¿ y traer pr0día… y horror _

nuestro mundo.
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“ºf fTAQUFS: 13m,340%, daño 1[)8 + 1.

Cuchillo40º/o daño 1D4 + 2.

Bumerán40% daño 1D8.

* Hmmumhes: Descubrir 35%, Díscreción 40% Escuchar 50%, Lanzar 402/í;,

Mitos de Cthulhu 11% (Sacerdote 30%) Ocultarse 50%, Rastrear 30/
Trepar 40%4 ' d

ºf HECHIZOS: el nº 1 es un sacerdote que conoce Contactar con Hastur, Puno &

Yog$othorh y Signo de conjunción
” LENGUAS: tcho-tcho 65% (propia), tibetano 20%.
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Elhowor .
de las COZWL(IS,

Chaugnar Faugn

3 sea a la fuerza o por voluntad pro—
pia el grupo acaba llegando al final
del túnel El lloro cesa, pero la piedra

tiembla bajo el latido del corazón de Chaugnar
Faugn. Un poco más allá ven un halo de luz
pálida del que sale una brisa gélida que hiela
sus rostros._El pasillo se abre hacia una enor—

me cámara vacia donde por fin pueden erguir—
se del todo.

Cuesta un poco fijarse en la luz. porque aunque
no es muy fuerte hay algo raro en ella. Emana
de un portal que hay en el extremo opuesto de
la esrancia. La luz es blanca y pura y se tierra»
ma perezosamente dentro de la caverna Hay
algo moviéndose no en la caverna sino más allá.
al otro lado del portal, algo que llama su aten—
ción. De lo que se describe a continuación los
investigadores solo pueden Ver la silueta, como
la sombrade una lámpara china.

Una enorme masa se mueve lentamente, a la
misma velocidad que la mente es capaz de dar—

le forma: con su enorme cabeza de elefante y su
voluminosocuerpo parece una abominable ca—

ricatura de Ganesha, el dios hindú. Pero mien-
tras que Ganeshairradiacalma y sabiduría, este
ser desprende malevolencia y una clara sensa-
ción de amenaza. Sus enormes orejas venosas
se dilatan y su tronco se gira, escrutando lo que
hay al otro lado del redondo portal Hay un
débil sonido como de roca deslizándose sobre
roca. Pequeñas criaturas se mueven al otro lado
de la luz.

La silueta de un humano emerge de los pies de
la criatura; parece un enano en comparación,
puesto que el primigenio es tan grande como
diez hombres. Su aparición rompe el hechizo
y toca hacer las tiradas de Cordura oportunas
(0/1D6) por Ver la forma xinerte» de Chaugnar
Faugn. Si algún investigador especiñca que in-
tenta apartar la mirada pidele una tirada de
POD x 2 o menos; en caso de éxito la pérdi—
da es de solo 0/1D3. Cualquiera que pierda
Cordura al Ver a Chaugnar Faugn se acerca un
par de pasos hacia él sin darse cuenta; Cualquie—
ra que se vuelva temporal o indefinidamente
loco hace lomismo al tiempo que susurra o gri»
ta incongruencias.

Ahora puedes describir la propia cueva, Es un
espacio más o menos circular, de unos diecio-
cho metros de ancho por doce de alto. Hay
cuatro túneles que dan al luga el que los inves—
tigadores usaron para entrar, un segundo y ter—

CEÍO Cerca de ESE y ºtro más En El 13dÚ ºpuesto
de la meta, donde brilla la luz blanca del por-
talr En su interior se encuentran la criatura, los
miri nigri y el hombre; también es la fuente de
donde sale la brisa

Si los tcho»tchos no escoltaban a los investiga-
dores ahora aparecen por primeravez. Salen si»

multáneamente de las bocas de los tres túneles
de la caverna, en grupos de más de una doce-
na. Están armados con diferentes cuchillos, bu-
meranes y lanzas endurecidas con fuego, pero
no hacen ningún ademán de querer atacar. Tres
sacerdotes se adelantan un poco para observar
la reacción de los investigadores ante Chnugnar
Faugnr preguntándose si alguno de ellos es el
acólito blanco

Es imposible predecir las acciones del grupo
en este punto o su reacción hacia el Primigev
nio Solo es posible atacar al primigenio o a
su compañero si alguien es lo suficientemen»
[€ necio como para entrar corriendo en el por-
tal. Seria un error tremendo. con el que solo
lograría adentrarse en Tsang y ponerse al al-
cance de Chaugnar Paugn. Los demás perso»
najes pueden Ver cómo la silueta del investiga-
dor se funde con la de la criatura al otro lado.
Consulta ¿<Consecuencia » El viaje aTsang», en
la página 229, para Ver lo que le ocurre. Los
(cho—[chos responden a cualquier ataque de la
misma manera que antes, es decir, intentando
reducirlos antes que matarlos



CHAUGNAR FAUGN, EL HORROR DE LAS COLINAS
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Boxmc.xtt¡<'w AL DANU: +6D6

Presa 80%, daño apresa a la victima y la inmoviliza para el
mordisco.

Mordiseo )! drenaje 100%, daño pérdida de IDG puntos de vida por
asalto.

Emisión psíquica 100%, daño la victima sueña con Chaugnar Faugn
y su grandeza; si se trata de alguien de naturaleza sensible puede
0h5€5i0n3f5€ con CSÍCIS SUEñQS.

Ataque al corazón* 100%, daño a elección del guardián.

Hipnotiznr victima sacriñcial** 100%, daño hace que la víctima se
dirija hacia el dios y se ofrezca como sacrificio.

“Para evitar los efectos completos de este ataque la victimadebe tener
éxito en una tirada de CON x 5 y, aun así, necesita un segundoéxito,
con las mismas probabilidades,para no perder 1D6 puntos de vida
y caer inconsciente.

.**La víctima solamentepuede salir de este trance si logra una tirada
de POD x 1.

ARMADUM:ningún arma corrienteo aparatomecánico puede causarle
daño. Además, la altísima densidadde su piel le otorgauna protección
de 10 puntos contra las armas encantadascapaces de empal¿tr. Puede
resistir las fuerzas más poderosas de la naturaleza durante 15 minutos
antes de desencarnarse.

Huclnzos: Alteración meteorológica, Atormentar,Crear portal, Crear
Ventana, Encarcelar mente, Hechizo mortal, Hipnotizar, Maldición
de Chaugnar Faugn, Perfección, Protección, Provocar la ceguera,
Sugestión mental, Ver portal, todos los hechizos de Convocar/Atar,
todos los hechizos de Llamar y Contactar.

Prºxmm Di—. (kmnumz verlo en estado inerte (cuando tiene el aspecto
de una grotesca estatua) cuesta 0/1D6 puntos de Cordura; verlo
activo y en movimiento, 1D4/2D6 + 1 puntos de Cordura; y ver las
mutaciones sufridas por un compañero de Chaugnar Faugn, 1/1D6
puntos de Cordura



Roberta Anzalone
La figura humana sale del circulo de luz hacia
el inrerior de la cueva. Su apariencia es horri»
ble, pero si vieron la fotografia de Anzalone en
Milán y sacan una tiradade INT )( ¿í consiguen
identificar al profesor. Está desnudo. Puedes
Ver sus atributos a continuación; pide una tira—
da de Cordura de 1/1D3. El comportamiento
de Anzalone es completamente mesurado, lo
que contradice su angustioso estado.

Apariencia y conducta: anteriormente era de
apariencia normal, pero la tortura sufridaa ma»
nos de los tcho>tchos le ha convertido en un
monstruo. Le arrancaron los ojos, los dientes
y la mitad de su lengua, mientras que el toque
de Chaugnar Faugn ha provocado que la nari7,
le cuelgue Hácidarnente por encima de la boca
y que sus orejas crezcan y se llenen de venas,
agitándose y retorciéndose de forma antinatu-
ral. Como ya dijimos, a pesar de todo esto los
invesrigadores pueden reconocerle si llegaron a
Ver su foto. Chaugnar Faugn es capaz de ob-
servar a los personajes a través de las cuencas

LA CASA SUPERIOR

vacías de Anzalone, pero no puede usarle para
comunicarse con ellos,

Información: autoridadmundial en la civiliza»
ción e historia asiáticas, especialmente la china
y tibetana.

Información adicional: Anzalone es profesor
de HistoriaAsiática en la Universitá degli Studi
di Milano.

Trama: se carteabacon MalcolmQuarrie y tra»
bajó con el en su investigación sobre Hastur y
Chaugnar Paugn. Encontró Drakrnar y guió a
la expedición hasta allí. Ha sido transformado
en algo no de] todo humano, psiquicamente
unido a Chaugnar Faugn y controlado por la
voluntad de este
Anzalone se acerca a carla investigador y lo exa—
mina cuidadosamente. Parece que intenta har
blar en una ocasión, pero los ruidos que hace
son primitivos e ininteligibles y un fino hilo de
sangre gotea por su boca destrozada. Chaugnar
Paugn actúa a través de Anzalone, pero no pue?
de encontrarle sentido a lo que ve su sirviente
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DES 8 APA 3

¡ºf BONIFICACIÓN AL ort<“0: nula.

A'iAQUHS: Presa 60%, daño especial.

rastros 24%.

,T_AMU
EDU 18

HABILIDADES: Anzalone no conserva ninguna. de las habilidades que tenía
cuando era humano; ahora sus habilidades son Descubrir 50% Discretio'n

35%, Escuchar 70%, Mitos de Cthulhu 31%, Ocultarse 25%, Seguir

HECHIZOS: ninguno que pueda lanzar

VK LENGUAS: ninguna en su estado actual“

___]INT 16
COR 0
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ni es capaz de hablar a través de él. Le ordena a
Anzalone que regrese junto al portal.
Ahora hay unos cuarenta tchoachos en la cue?
va. Varios se acercan al portal y uno le indica
por gestos a los investigadores que se aproxi—
men. Los tcho»tchos les rodean y empujan ha?
cia allá. Están muy cerca de Chaugnar Faugn,
que permanece completamente inmóvil.
Cuando los investigadores llegan, un sacerdo—
te agarra' una de las manos de Anzalone y, mos—
rrando la palma, le hace un corre con un cu-
chillo de hueso El sacerdote deja que la sangre
mane de la herida; seguidamentemoja uno de
sus dedos en el corte y pinta un simbolo en la

pared junto al disco de luz. Esto completa el

portal a Leng.

¡Si uno de los investigadores intenta entrar al
portal antes de que apunte a Leng, pidele una
tirada de Esquivar para tener éxito y a conti-
nuacióir consulta “Consecuencia - El viaje a
Tsang», en la página 229) para ver lo que le
ocurre. Cualquierotro investigadorque intente
entrar será automáticamente detenido.

El portal
El»portal está activado. De su interior sale un
pitido agudo, fuerte y constante, mientras que
la luz blanca se transforma en azul. Al mirar
en el interior de la luz pueden ver cómo la si»

lt¿eta de Chaugnar Faugn es reemplazada por
la borrosa imagen de un humano de pie jun»
to a varios tcho—tchos Las tc/m—tthos llevaron ¿¡

Quam't a mzw's ríe/panal … manto advirtierºn
la llegada de la: investigadora. El sacerdote no
vacila y camina directo hacia la luz azul_ segui-
do de varios compañeros.Sus figuras se unen a
las que ya estaban al otro lado. Esperan que los
investigadores se adentren, obligándoles de ser
necesario. Si al pasar alguien mira al símbolo
dibujado por el sacerdote verá que es un Signo
amarillo perfectamente trazado. Es muy poco
probable que sea la primera vez que se lo en»
cuentren, pero si Fuera el caso pide una tirada
de Cordura con un coste de 0/1D64 Anzalone
no entrar

Si los investigadores intentan atacar aAnzalone
los tcho-tchos los sujetan y les quitan cual-
quier arma o equipo que les quedara Si ma—

tan a Anzalone las consecuencias pueden ser te»
rribles. Pide a los jugadores que tiren Suerte.



Chaugnar Faugn elige al individuo con más
CON entre quienes hayan fallado o, en caso
de empate, al de más APA. Esta persona se
convierte en su nuevo compañero. Chaugnar
Faugn usa su ataque de Hipnotizar victima sa—

crificial para aoercar a la victima hasta el, vol»

viendo a abrir el portal a Tsang de ser necesario

LA CASA SUPERIOR

Los investigadores no pueden hacer gran cosa
para evitarlo, ya que los tcho»tchos obedecen )!

ayudan a su amo.

lo mismo que se explicó anteriormente. Si los
investigadores no atacaron ni a Anzalone ni

a los tcbo—tcbos es posible que todavia lleven
equipo y armas. Quizás se hayan dado cuen—

ta de que su lucha es contra Quarrie y el rey
de amarillo.

Si Anzalone muere, el sacerdote abre el por
tal a Leng oon la sangre de uno de los investi»
gadores o de un cadáver humano, sucediendo

La Meseta de'—Lang

Los investigadores se encuentran en mi»
rad de una enorme y monótona meseta.

Además de los treinta tcho—tchos pueden ver
a otro humano. Si se ñjaron en la foto que
habia en la cocina de Nug pueden reconocer—
le como Malcolm Quarrie. Tiene aspecto de
encontrarse bien: está limpio, afeitado y viste
una chuba de color blanco. Está fumando un
cigarrillo y Parece muy sorprendido de verles.
La conversación con él comienza en el próxi—
mo apartado.
El paisaje al otro lado del portal parece vul»

gar en todos los sentidos. Un examen visual de
los alrededores revela que es un páramo hela—

do sin nada que lo interrumpa, Hace mucho
frio y aunque hay polvo de nieve en el suelo,
afortunadamente no sopla el viento. Tampoco
parece haber rastro del portal por el que cruza»
¡on El zumbido desaparece. No hay nada que
rompa la monotonía de la tundra, ni árboles ni
montañasque manchen el horizonte.Es de no»
che y pueden verse miles de estrellas en el cielo,
puras y brillantes, una hermosa imagen.“Pide a
los investigadores tiradas de Astronomía >< 3 o '

Historia natural. Con un éxito saben que son
constelaciones terrestres, pero que su posición
está levemente alterada; cualquiera que lo nore
y crea lo que esta' viendo pierde 0/1 puntos de
Cordura. La luz naranja de Aldebarán se env
cuentra"baja, muy baja, justo sobre el horizon»
te. El viaje a Leng le cuesta 1 punto de Cordura
a cada personaje.

Los tcho-'tchos están nerviosos e impacien»
tes por moverse. De ser necesario usan sus ara

mas para conminar a los investigadores a que
se pongan en marcha. Imponen un paso lige<

ro, en dirección a Aldebarán. Cualquier iu—

tento por ralentizar el avance es resp5ndido
con dureza

de Goatswood.Es un pacifista. No derramará
sangre para protegerse a si mismo, aunque si
usa conjurosdefensivos. Todavia lleva su silbato
de byakbee,

Malcolm Quarrie
Aparienciay conducta: alto, delgado y de pelo
negro. Fumador. Está bien afeitado y cuida de
su imagen Aparentemente hablador, simpáti—

co y agradable, en realidad su actitud esconde
una profunda tristeza, ya que nunca 'se perdo—

no al abandonar a su esposa e hija a la Secta

Infomación: autor de Dioses británicos: mito

y religión en los Minas accidentales de la Gran
Bretaña anglosajuna, 19244

,
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Los movimientos de Quawie
S i Quarrie está vivo hace lo siguiente: obedece a los tcho-tchos y camina tan rápido

como puede a través del yermo. Cuando llega a la Casa Superior entra volunta—
riamente y busca el origen de la música de las flautas, Al encontrarse con el rey de
amarillo avanza hacia el y coge con reverencia una punta de su túnica. Si nadie lo
evita o le detiene se ofrece a llevarle hasta la Tierra.

En ningún momento intentaocultarle a los investigadores cuál es su objetivo, aunque
su éxito supondría el fracaso de los personajes. El guardián deberia'ser capaz de in-
terpretar a Quarrie siguiendo estas instrucciones, aunque hay algunasmás en el resto
del capitulo (asumiendo que continúe jugando un' pape1 en la historia).

Información adicional: completó sus estudios
de postgrado en Historia Anglosajona en el

Pembroke College, Oxford, en 1922. Vincent
Tuck es el primero en señalarle como uno de
los asociados de Alexander Roby, añadiendo
que trabajó para la Royal Society de Londres
en Piccadilly (Londres) durante 1924—27 y que
aparentementeestá soltero.

Trama: aunque su nombre aparece durante
toda la campaña, los investigadores solo se en—

cuentran con Quarrie al llegar a la Meseta de
Leng. A menos que se lo impidan, conduce al _

rey de amarillo hasta la Tierra
,»

La conversación con
Malcolm Quarm'e
Quarrie se presenta y espera que los personajes
hagan lo mismo, A grandes rasgos, lo más pro-
bable es que los investigadores sigan alguna de
estas dos estrategias:

La primera es que le ataquen físicamente
o que le digan que su intención es detener»
le. Es de esperar que recurran a la violencia
en algún momento, pero si lo hacen antes de
discutir con el podrían estar precipitándose.
¿No deberian averiguar algo sobre Quarrie an-
tes de atacarle? ¿Basta con matarlo para po-
ner fin al intento de traer a Hastur a la erra?
¿F,s moralmente justificable? Dado el número
de tclto-tchos presentes, ¿es incluso posible?

Y por último, en caso de que, logren matarlo,
¿podrán regresar a casa?

La otra opción es que los investigadores in-
tenten hablar con Quarrie e incluso hacerle
creer que ellos también desean llamar a Hastur.
Malcolm responde a sus preguntas sin dudar,
formulando otras aºsu vez: ¡con quién ban es»
tudiado? ¿Qué pista les ll hasta este lugar?
¿Cómo piensan llamar al dios?

Quarrie se muestra tranquilo y sereno duran?
te la conversación. Tampoco se molesta si des4
cubre que los investigadores quieren detenerle,
cosa que puede llegar a averigirar de tres Fdrrnas
diferentes.

% Primero: los investigadores no le devuelven
las preguntas. ¡Deberian sentir,curiosidad
sobre algunas de las mismas cosas que ell

%»Segundo: mencionan a los Hermanos del
Signo amarillo o el encuentro con Villiers
en Milán. Quarrie sabe que Villiers pudo
haberles dado su localización, así que
quizás estos desconocidos simplemente le
han seguido hasta allí ¿Por qué?

?; Tercero: ¿mencionan a Hillary? Le alegra
mucho tener noticias suyas y recibir su
mensaje (si los investigadores se lo dan).
<1¿Córdo está? ¿Y Sarah? ¿Cuando la
vieron? ¿Saben si le llegaron mis cartas?». '

También quiere saber de que la conocen.

__ a/¿v…

Es posible manejar esta situación sin recurrir a
los dados, pero si el guardián lo considera apto»
piado puede pedirle una tirada de Persuasión
al investigador que más intervenga durante la
conversación Es posible convencer a Quarrie
de que están de su lado, incluso obteniendo bo»
niñcadores según el argumento que usen. Si los
investigadores se ponen a la defensiva permi—
te una tirada de Charlatanería para calmar sus
sospechas (de nuevo aplicandomodificadores)
S__i Quarrie cree que el grupo quiere detener—
le intenta gana'rselos para su causa… Consulta
la sección titulada <<Los Hermanos del Signo
Amarillo» (en el capitulo 8) para Ver su razo—

namiento. Quarrie es sincero en sus motiy »

ciones ¿[*la hora de llamar a Hastut: cree que
es algo bueno y necesario y ve sus aotos como
—una auténtica Peregrinación de Gracia. Si el

conflicto físico“ es inevitable intentará usar
Implantar sugestión () Dominar para detener a
los investigadores Si no tiene éxito, cualquier
ataque con arma blanca o de fuego desde cor<
tu alcance le mata automáticamente a menos
que la tirada sea una piña. Si los personajes
atacan a Quarrie los tcho-tcho intervienen e

intentan reducirlos, pero sin recurrir al uso le4

talde la fuerza Si no lo habían hecho antes,
. desarman a los personajes.
Con independencia de si los considera ami-
gos o enemigos, Quarrie no tiene problemas
en darles cualquier pieza que les falte del rom—

pecabezas que han ido construyendo durante
sus múltiplespesquisas y encuentros. Se mues—
tra interesado en el destino de Edwards y Roby,
aunque no se sorprende Habla sobre el auge de
la dinastíade Mustangdurante el siglo XV (Ver
el apartado de texto “La historia de Mustang y
los tsotsowa» dentro del recuadro “Mustangy
los tcho-tchos», en el capitulo 10); aunque no
conoce toda la historia ha deducido la mayor
parte de esta, Tras un par de confusas conver-
saciones con los tcho—tchos, piensa que'algunos
incluso conocieronpersonalmentca Ame Pal.

Quarrie dice que puede comunicarseun poco
con los tcho»tchos empleando el til5€tano que
ha aprendido en las últimas semanas, aunque
son de naturaleza callada (además de que su
lengua está bastante alejada del tibetano). Se
pregunta si habrá otros tcho4chos esperándm
les más adelante Dice que cuando lleguen in-
vocará al rey de amarillo… Quar;írplanea mar el



hechiza de Llamar a Harzur pam traer al ¡ey de
amarillo, aunque, cºmo se verá, no e; necesario.

La conversación continúa mientras marchan a
través de un paisaje sombrio ¿: inalterable. Los
tcho-tchosmarchan en silencio. pero no paran
de crear el cielo y el horizonte, lo que traicio»
na su prisa y nerviosismo. Tras lo que podrian
ser seis horas, es posible que el grupo note que
la noche no se transforma en dia; el tiempo se
ha detenido bajo las estrellas, los relojes son in—

útiles y las manecillas lo mismo se paran que
giran de forma alocada. Esta revelación cuesta
0/1 puntos de Cordura. Los personajes llevan
recorridos muchoskilómetrosy están cansados,
hambrientos y sedientos.

Opción: shantaks
Puede que el guardián quiera montar esta
escena para mostrar a los jugadores la conve—
niencia de permanecer junto a los tcho—tchos

o para darles la oportunidad de tomar alguna
acción drástica. No es una parte obligatoriade
la aventura.

Tras unas seis horas de marcha un tcho—tcho
lanza un grito y señala hacia el cielo. Una tirada
de Descubrir revela de que se trata: un pájaro,
el primer signo de vida que ven. Viene hacia
ellos, haciéndose más grande por momentos Se
aproxima por su derecha y al acercarse más puew
den verlo en detalle: parece una criaturaprehis»
tóricao de leyenda, una enormebestia que hate
lentamentesus alas.Tiene una pesada cabeza de
mamífero que gira sobre su alargado cuello para
ojearles mientras les sobrevuela Pide tiradas de
Cordura con un coste de 0/1D3_. …

Los tcho—tcho aprietan el paso. Parecen incan<
sables, por lo que si los investigadores no pi<
den un respiro Quarrie lo hace. Tras una breve
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pausa la marcha se reanuda e inmediatamente
después hay un ataque.

Un tchowchoda la alerta: dos shantaks (La lla-
mada de Cthulhu, pág. 224) se aproximan por
la espalda. Las criaturas se abalanzan sobre el

grupo _y cada una intenta agarrar y morder a
una víctima. Pregúntale a los investigadores
que hacen; cualquiera que se tire al suelo se li»

bra de ser atacado, con independenciade las si-
guientes tiradasi Son treinta tcho—tchos, asi que
las probabilidades están a favor de los persona-
jes. Pide tiradas de Suerte: el investigador de
cualquierjugador que saque un 99 o (un 00 en
los dados se convierte en obietivo. Pide una ti>

rada de Esquiva.r para evitar el ataque. Elguur—
díaºn debepretender que tirapor la Suerte de las
t£/JU-t£1705 )( usar cualquier resultado queprejíem.

Uno de los shantak desapitá a un tcho—tcho
con su enorme mandíbula. Los tchoftcho con— '

traatacan y golpean a una de las criaturas con
un Puño de YogrSothoth> pero la magia terri»
cola no es igual de efectiva en Leng. Además,
las armas mundanas tampoco sirven de mucho
contra los nueve puntos de armadura de un
shantalc Los investigadores pueden aportar po—

tencia de fuego si lo desean Los shantaks ata—

can de nuevo si no reciben daño tras su primera
pasada. Repite el proceso. Si los investigadores
vuelven a salir ilesos uno de los tcho-tcho mue—

re de forma horrible) Quarrie no es atacado. A
continuación las criaturas ganan altura y se ale—

jan, fundiéndosecon el cielo.

En el yei/ma

Átaquéh () no los shantaks, los rcho—tchos pare»
cen inquietospor algo Su lider habla silencio—

samente. Es la primera vez que les oyen decir
algo y no pueden identificar su lengua, que no

tiene ninguna consonante dura. Los tcho»tchos
se separan en tres grupos iguales, pero man—

tienen a Quarrie y a los investigadores junto a

uno de esos grupos. Aunque los tres empiezan
marchando en una dirección similar (hacia la

estrella), al cabo de un rato empiezan a desviar
se gradualmentey tras cierto tiempo se pierden
de vista. Los grupos que no marchan lastrados
por los humanos se mueven a un ritmo bastan—

te más rápido.

Las tchu»t£har están preocupada; porque aún no
ham mcmmzdo la Casa Superior, así que te han
dividido para cubrir más terreno. El grupo que
primero mmm:7£ el lugar enviará mmmjerar
pam abi.tara los demás, pero en realidadesta y: la
última vez que los invern;gadam verán ¿¡ lv: otros
tc/70»lc/70,r. La:pvfíbilidddzs de intentar alga cor/—

mz hz: crianmzs aumentan en gwm m'1¡tL

Pasa el tiempo y el paisaje continúa inmutable
Si los tcho—tehos o Quarrie siguen con el gru—

po, mantienen su rumbo hacia la posición de
Aldebarán La estrella se hunde lentamente y
ya está tocando el horizonte El viaje continúa
sin más sobresaltos, aparte de dos ocasiones en
las que vuelven a avistar algún shantak solita—

rio volando en la lejanía. Quarrie habla con los
tcho—tchos, pero estos le ignoran. Se toman va—

rios descansos más, suñcientes para dar una pe»
queña cabezada, pero los tcho—tcl1o reempren»
den la marcha tan pronto como los personajes
parecen capaces de seguir.

A continuación, independientemente de la li)»

( calización () rumbo del grupo, ven algo inter
puesto entre ellos y Aldebarán, deformando
una parte de la estrella. Más adelante hay una
construcciónde gran tamaño, rodeadapor moA
noliros A cada paso que den se acercan más y
más, 5 importar la direcciónque tomen.



e trata de un ediñcio de estilo tibetano,
grande y de paredes lisas. Tiene un (217

maño semejante al del pueblo amuralla»
do de Kagbeni, con muros de setenta y seis
metros de largo por quince de alto, ligera-
mente inclinados hacia dentro y pintados de
naranja opaco. A primera vista no se ve nin»
guna puerta y parece que tampoco hay veuv
tanas. También hay unos monolitos de unos
seis metros de altura, descansando sobre una
base de un metro cuadrado. Sus cuatro lados
son de tacto suave y están rematados por una
superficie plana de algo más de medio metro
cuadrado Como es de esperar, los investiga—
dores pueden contar hasta nueve monolitos,
aunque no están colocados formando una <<V>»

sino que rodean la estructura a espacios regu'
lares, Formando un círculo

Hay una única entrada al edificio, en el lado que
da a Aldebarán: un porta| abierto de seis metros
de ancho por seis de alto que conecta con un
pasillo de las mismas dimensiones. Las paredes
del corredor están pintadas de manera vistosa.

Desde fuera solo pueden vislumbrarse fragmen—
tos de los murales, puesto que desaparecen rap —

damente en la oscuridad, pero lo poco que al—

caan a Ver muestra ejércitos que no son del
todo humanos luchando por diferentes ciuda-
des. Las pinturas son luminosas y nítidas Una
tirada de Escuchar revelan el suave sonido de
unas flautas proveniente del interior, subiendo
y bajando; otra tirada con éxito de Mitos de
Cthulhu apunta a que puede ser un intento de
comunicarse con el rey de amarillo,

Quarrie empieza a adentrarse. Los (cho—[chos

detienen a cualquiera que trate de impedirselo.
También animan a los personajes a seguirle, re-
curriendo a la fuerza si se ven obligados, aun»
que ellos mismos no llegan a entrar. Los inves-
tigadores pueden internarseen la Casa Superior
o tratar de acabar con los tcho»tchos y huir de
la zona. En ese último caso sus pasos siemf
pre acaban conducie'ndoles de vuelta a la Casa
Superior, incluso si se dividen. La negativa a
entrar en la Casa Superior equivale a una even-
tual muerte por inanición, ya que es lo único
que hay en miles de kilómetros a su alrededoc

Este er al mismo mpnarzm'a que Randolph Carrer
visita en el cuento de H. ]? L011€fítle <<La búsque-
da en sueños de la ignora Kadath». Aunque en
ese mmm aparece descrita [amo mi Edifi£ía baja
): rin wnmnzlr, mdazdá de primitivos mannlz'mr,

_ _y_9¡/_.
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el lugar adapta un arpafa ligeramente díférmte
según el observadory las circunstancias.

Tras unos cinco metros la oscuridad cubre el
pasillo de entrada a la Casa Superior. El pri—

mer paso dentro de esas tinieblas conduce irre—

mediablemente al interior de un laberinto; si
el personaje mira 0 se gira hacia atrás verá que
tanto la salida como sus compañeros han des'
aparecido, sustituidos por un pasillo vacío que
no reconoce. Los investigadores que marcha»
ran detrás lo ven desaparecer, devorado por la
oscuridad. Pueden escucharse, pero no verse.
Cualquier cuerda que usen para seguir unidos
acaba por caer Hácidamente al suelo y pueden
comprobar que está rota y deshilachada; si se
agarran de las manos acaban por soltarse. La
únicamanera que tienen los que están en el ex»
terior de la Casa de restablecer el contacto físi»

co con sus compañeros es entrar en la.misma.
Tampoco hay otra manera de salir a excepción
del portal que hay en su centro.

Las flautas
Ya en el interior el sonido de las flautas se hace
más audible. A medida que los investigado—
res caminan el ruido parece acercarse, alejarse
o incluso desaparecer durante un momento.
El guardiándebería pasarle notas privadas a los



jugadores sobre las flautas (por ejemplo, asegu—
rándoles que suenan con más/menos fuerza que
hace una hora). Incentivn la discordia. Dicho
esto, los investigadores terminan por darse

cuenta de que la música es la única señal de
vida del lugar, por lo que su origen debe ser
evitado (o buscado). Quarrie rastrea el lugar de

origen del sonido, en solitario de ser necesario.

Orientarsepor el interior
de la Casa Superior
La siguiente parre de la aventura no es peligrosa
de por si, pero está pensada para asustar, desorienv
rar y agotar las energías de los investigadores. El“
camino a través de la Casa Superior parece inter»
minable. Los investigadores viajan kilómetros sin

una idea clara de hacia dónde van. Están cansados

y necesitan descansar y dormir. No hay un límite
estricto de tiempo, por lo que el guardián puede
alargar la caminata tanto como considere efectivo.

aunque los invesrigadoresdeberian pasar a] menos
varios días de juego atrapados en el laberinto.

El interior es increiblementevariado. El guate
dián puede improvisar inspirándose en los si»

guientes ejemplos:

?) Hay miles de enormes escalones que
' descienden en espiral por una oquedad

por donde no corre el aire. Tras descender
durante medio dia llegan a una puerta de
hierro Forjado que corta el paso. El viaje de
vueltahacia arriba es agotador.

?> Una enorme cámara repleta de aire
viciado Tardan horas en afravesarla,

tiempo durante el que no ven las paredes x

ni el techo.

?> Un pasillo que da paso a una serie de
cientos (quizás miles) de habitaciones.

?a Un acantilado por el que se puede
subir usando unas escaleras de piedra
que zigzaguean sobre su superficie. *Los

escalones, antaño firmes, están ahora
peligrosamente desgasrados por el uso y
son resbaladizos.

?; Una habitación que es necesario cruzar
recorriendo una serie de zanjas que se
hunden por debajo del nivel del s elo o

que están sobre este mismo. En ambos
casos se trata de un laberinto

?alUna cámara con doce paredes y doce

puertas idénticas que llevan a su interior.
Vuelven a encontrarse con la misma
habitación tras horas de caminar.

)

Puede que el grupo decida dejar señales o mar»
cás, q& a veces permanecen en su“sigio cum»
pliendo su función y a veces no. Por ejemplo,
podrían colocar una cántiirfplora vacía de agua
en un cruce de pasillosy“volver a encontrársela
después de caminar un buen rato en linea re ¿'

ta. A veces el ecliñcio está iluminado: un débil
haz de luz de procedencia desconocidaque en»

tra en una cámara, un resplandor fosforescente
que se filtra por las rendijas del suelo, unas pie—

dras planas que desprendenun brillo gris, etcé-

tera. Sin embargo hace falta algunafuente arti—

ficial de luz durante la mayor parte del camino,

y a medida que pasan las horas los investiga»
dores ira'n agotando esos recursos, uno a uno.
Cuando se consuma el último de ellos estarán

en la más completaoscuridad.

._ …2_a/ …

El orden de las estancias mencionadas no de
', pende de la ruta de los investigadores, aun»
que el guardián deberia hacerles pensar que
sus decisiones son relevantes; pideles tiradas de

, ºrientarse, Escuchar, Idea o Suerte en mo»
mentos que parezcan cruciales. Los investiga»
dores pueden tardar horas en recorrer o sortear
cada una de las escenas anteriores.

Los pasillos
Gran parte del Viaje transcurrepor los pasillos,
donde las pinturas y frescos son omnipresentes.
El guardián puedes sacar más ideas del cuento
de Lovecrafr <<La búsqueda mi sueño; de la ignora
Kadarh», pero estos son algunos de los elemen-
tos básicos: una raza,casi humana con bocas de

gran tamaño y pequeños cuernos lucha contra
voluminosos insectos. Navios negros surcan
el espacio interplanetarin. Criaturas ameboi-
des emergen de los cascos de los navíos para
conquistar y gobernar a los cuasibumanos.
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Una magnífica ciudad portuaria con una plaza
' central que presume de dos majestuosas esta-

tuas de leones alados. Enormes pájaros volan»

do, que recuerdan a los dos que quizás les ata»

caron de camino a la Casae5uperiors Criaturas
aladas sin rostro, de colas y cuernos retorcidos,

acechando entre las poderosas montañas.

Agotamiento
Tambiénpuede asumirse que los investigadores

van a quedarse sin agua o comida. El hambre _v

la sed les debilitarány todas las habilidades re—

ciben un penalizador de 5 percentiles. El guar—

dián puede dejar que los personajes encuentren

una fuente en una pared: el agua huele dulce
ero es de sabor amarºo. Cual uiera ue beba.

zu Cl q
sacia su sed y elimina el penalizador, pero

tam—'

bién empieza a sufrir visiones enlas que cree

encontrarseen Carcosa: la áspera piedra se con"

vierte en mármol, las columnas se transfortnan

en árboles, percibe un movimientorápido justo

por el límite de su campo de visión, una som<

bra se deja caer desde lo alto del techo, nota

un tirón suave pero insistente en la manga. Las

visiones provocan tiradas de Cordura de 0/1,

según resulte apropiado.

Los investigadores pasan un tiempo aparen-

temente interminable en la Casa Superior, lo

que les expone a pequeñas mermas de Cordura.

Cuando tengan que dormir, consuman su últi—

ma fuente de luz, se desesperen mientrascruzan

un obstáculo o hablen o discutan sobre la futi>

lidad de sus acciones, será hora de que sufran

otra pequeña pérdida.

Finalmente,después de que incluso el guardián

,,crea que el viaje deberia terminar, recompensa
una tirada critica de Escuchar () Idea haciendo

'

que el investigador se de cuenta de que tienen

que regr sar a la cámara de la que acaban de sa»

lin Al hacerlo verán que hay una escalera que

no estaba antes y que conduce fuera, hacia
arri> '

bar Las flautas parecen estar muy cerca. Si su—

ben, la musica, aumenta de volumen; cada V'ez

m (frenética. Cuando los investigadores llegan

arriba del todo el ruido se detiene.

El espacio al que salen es muy diferente a

cualquier otro que hayan visto en este vasto

complejo.

El corazón de la Casa_5uperior
Los invesrigadores se encuentran en “el ex»

,terior, en una elegante plaza iluminada por
la luz de las estrellas y su reflejo sobre un
suelo pulido de color negro. Una tirada de

Astronomía x 2 0 Historia natural permite
divisar las constelaciones terrestres (y ganar

] punto de Cordura). Aldebarán se encuentra

muy baja en el horizonte, tocando y fundie'n- '

dose con su propio reflejo en el suelo Una

brisa les lleva el aroma de unos cipresestejos
del grupo seyergue algo blanco y hay una luz,

pero está lejos y borrosa,

Pidele una tirada de Suerte al próximo juga»

dor que anuncie una acción. Tenga
éxito o no,

tropieza accidentalmentecon un pequeño obv

jeto que se desliza sobre el suelo, girando so»

bre si mismo. Mientras lo hace se escucha una
única nota, clara y definida, que sube para des—

pués morir. Se detiene. Se trata, evidentemente,

de la flauta, Es negra y está tallada de forma
ela»

borada, con dos boquillas trenzados sobre un
tubo hueco que se convierte en un racimo de

seis flautas. El diseño recuerda a un hyakhee:

sus Fauces son la boca de la flauta y los tubos

son sus alas estriadas.

De repente los investigadores se ven trans—

portados a otro lugar. Están en el centro de

un enorme espacio, sobre una tarima de pie»

dra blanda de cinco metros cuadrados que
flota justo sobre el suelo. En la tarima hay
dos pilares redondos, a cuarenta y cinco cen—

tímetros de distancia entre si. Cada uno mide

unos tres metros de alto por quince centi—

metros de diámetro. El hueco que hay entre
ellos desprende una suave luz blanca junto a

uno de los pilares se levanta un atril de már-

mol, vacio.

Un momento más tarde aparece una figura que
pueden observar con claridad.

El caminº del rey de
amarillo hacia la Tierra
Este es el clímax de la aventura. Mientras
Aldebarán se hunde por el horizonte de Leng,

el rey de amarillo baja desde las Híades a la

Meseta, a mitad de camino entre su mundo y
el nuestro. Desde Aldebarán las constelaciones

parecen haberse deslizado hasta superponerse

exactamente sobre las de nuestro planeta. La

Tierra es respecto a Aldebarán lo mismo que

Aldebarán respecto de la Tierra. Las estrellas

están alineadas.

El rey detecta a los investigadores a medida

que estos se aproximan atravesando la Casa

Superior; de resultar necesario usa sus hechi-

zos (Hipnotizar, Implantar sugestión, Visión

premonitoria) para asegurarse su llegada.

Esperará tanto como haga falta hasta que uno

se acerque al portal y le guie, puesto que si

bien el guia deber ofrecerse voluntario, tam—

bién puede que lo haga por desesperación,lo»

cura o miedo.
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3'< HECHIZOS: Alteración meteorológica, Atormentar,&ámpanade Tezchaptl, Canción de Hastur, Consunción, Crear portal,Detener corazón, Encantar silbato, Enviar sueños, Explosiónmental, Fabricar hidromiel espacial, Hipnorizar, Implantarsugestión, Inducir el pánico,Mal de ojo, Pesadilla, Preparardroga onírica, Promesa innombrable, Provocar/Curarla ceguera,Signo de conjuración,Sugestíón mental,Ver portal, Visiónpremonitoria, todos los hechizos de Convoca:/Atar, todos loshechizos de Llamar y Contactar:



Cómo representar
al rey de amarillo
Es dificil personificar eficazmente a un primi»
genio, especialmente cuando interactúa con
humanos Aqui hay algunas ideas para crear
una atmósfera apropiada.

El rey de amarillo no se dirige a los personajes
directamente.No tiene rostro y su voz es ape»
nas audible. En vez de eso, sus palabras son es—

cuchadas y entendidasdentro de la cabeza de su
interlocutor,en la propia lengua de este,

El guardián puede preparar notas para trans»
mitir los mensajes del rey. En la mayoria de los
casos estos serán idénticos para todos, pero aun
asilos investigadores no deberian enterarse de
lo que escuchan los demás Este simple recurso
también evita que el guardián tenga que crear
una voz para las breves intervencionesdel rey.
Si alguno de los humanos intenta enfrentarse
al rey o detener a alguien que quiera ayudar»
le, e5te usa Hipnotizar para oi'denarle al humo»
no que no se mueva; una solución radical, pero
efectiva Si el rey se enfrenta cara a cara con
un investigador el guardián puede interpretarle
como un ser frio, tranquilo, paciente y centra—
do en su objetivo Si se le hiere de gravedad (di-
gamos que 30 o más puntos de daño) desapare-
ce para regresar más tarde. No matará a nadie,
excepto en las situaciones que a continuaciónse
detallan. Su objetivo es encontrar un guía y va a
examinar a sus humanos uno por uno.

La elección del guía
Aunque se lo pregunta a todos, espera que cual—

quiera que este' sujetando su túnica responda
afirmativamente

— ¿Quién de vosotros me guiara?

Si Quarrie esta' presente, lo hace. Si nadie se
ofrece a ayudarle, el rey repite la pregunta dos
veces mas. De seguir negándose dice: <<Pensad.lo
bien» y desaparece. Consulta <<Cómo detener
al rey de amarillo» para Ver lo que sucede a
Continuacion.
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Si alguien se ofrece como guía el rey le lanza
un Hipnotizar. Esta es la primera ocasión en la

que ha prestado atención a uno de los presen—
tes. El hechizo funciona de forma instantánea,
pero comunicalesus efectos solo al objetivo. El
rey solicita la mano del guia, que al estar hipno»
[izado no puede negarse El rey le gira la muñe—

ca, mostrando la palma. En su otra mano apa»
rece un pequeño cuchillo curvo,

* ¿Has meanrrado el Sig-rm amarillo?

Solo un guía que sujetc la túnica puede oír la

pregunta, pero su respuesea es audible por ro—

dos. El rey repite la pregunta hasta tres veces,
en busca de una respuesta afirmativa.

Si el guia responde “Si» el rey le hace un cor—

te en la mano (1 punto de daño) y la sostiene
sobre el atril que hay junto al portal, La sangre
me formando un frno hilo y aunque la mano
no se mueve, el rastro dejado dibuja un per»
fecto Signo amarillo sobre el mármol. La luz
en el portal cambia de blanca a azul Al igual
que ocurrió en Drakmar hay un pitido infer»
nal que se propaga por todos lados. Consulta
“El portal… —

En caso de que el guía no responda <<Si» la ter»
cera vez que le pregunte el rey, las consecuen—
cias son sangrientas: le raja la garganta de lado
a lado de un solo corte (100%). El personaje
muere antes de tocar el suelo. El rey vuelve a
preguntar: “

— ¿Quién de wspm¡5 meguiará?

El portal
El guia debe aceptar servir al rey. Este le suelta
la muñecay disipa el hechizo de Hipnotizar.El
guia debe tener libertad para decidir sobre el

siguiente paso. El rey y el guía se colocan frente
al estridenteportal, bañándoseen su luz azul.

* ¿Me guíara's /)zzrta tu hogar?

El guardián debería decirle al guia que sabe que
puede negarse.
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Si la respuesta es <<Sí», el guia habrá mostrado
su buena voluntad. El rey le coge por la mano
y atraviesan el portal, desapareciendo de la vis»
ta. El rey de amarillo empieza a descender ha»
cia la Tierra. º

Si el guia responde (No», 0 evita que le coja la
mano o se resiste a entrar por el portal, el rey se
para durante un instante () dos para permitir»
le cambiar de opinión. Si no lo hace, le raja la
garganta como en el apartado anterior. Vuelve
a preguntar:

— Quién de vosotros me guiara?

El viaje a la Tierra
Para un guía que actúevoluntariamente resulta
sencillo llevar al rey de amarillo a la Tierra. El
rey no deja de mirar en ningún momento en el
interior de los ojos del personaje, que necesita
superar una tirada de POD x 2 o menos si de-
sea romper el contacto visual; de lo contrario,
sufre cinco ataques de Mirada con pérdidas de
IDG puntos de Cordura por cada uno, En cual»
quier caso el guía tiene la sensación de estar ca»
yendo al vacio, seguido de una breve confusión
momentánea, tras lo que el rey y su acompa—
ñante se encuentran sobre el valle de Drakmar
(pérdidade 1 punto de Cordura).

Las cuevas son visibles en la distancia. El rey
dice: uTe buscaré».

Se inclina para abrazar,a su compañero y le
besa: el rentáculo que le sirve de cara emer»
ge bajo su capucha y le roba 1D6 + ¡ puntos
de FODA A continuación el rey desaparece,
Consulta <<Consecuencia - El rey de amarillo
alcanza la Tierra», en la página229.

Los demás investigadores pueden atravesar
el portal abierto. Al hacerlo experimentan las
sensaciones descritas anteriormente y de re»
pente aparecen juntos en el valle de Drakmar.
Aquellos que se adelantaron también acaban
de llegar, incluso si usaron el portal con horas
de diferencia.
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Cómo detener al rey de amarillo

S ¡ sucede lo descrito en los apartados ante-
riores puede que los investigadores sigan vi—

vos, especialmente aquellos que se ofrecieron
a guiarlc. pero habrán fracasado por comple-
to. Simplementeno deben permitir que el rey
encuentre a alguien que quiera guiarle de for—

ma honesta.

Al igual que con la invocación de Hasrur en
Escocia, a continuación presentamos varias
opciones que los personajes pueden intentan
Incluimos las que tienen más posibilidades de
suceder, colocándolas por nivel aproximadode
efectividad (uefectividad» a la hora de detener
al rey, no de salvar sus vidas). Los investigado»
res pueden, evidentemente,usar una combina-
ción de estas opciones o crear las suyas propias.

Autosacrificía
Un investigador acepta llevar al rey a la Tierra,
aunque con la intención oculta de desviar—
le de su camino. Este plan conlleva ciertos
problemas.

Para empezar, si Quarrie esta' presente el también
se ofrece a guiar al rey y puede que sospeche de un
engaño por parte de los investigadores. Deben de—

tener a Quarrie e impedir que sea el guía.

Segundo, el rey debe pensar que el investigador
es sincero. La reacción delos amigos del investi-
gador podria hacerle sospechar. Probablemente
sea mejor que los investigadores discutan esre_
plan por adelantado. como grupo.
Tercero y último. el guía debe saber cómo desv
viar al rey de su camino y resistirse con éxito a
la fuerza de voluntaddel rey, apartando sus cios
de la mirada de este.

Si el guia atraviesa el portal con el rey y decla-
ra su intención de engañarle, el guardián debe
explicar que el rey mira en los ojos del inves-
tigador. Este tiene una primera posibilidad
(POD x 2 o menos) para evitar el ataque de
Mirada del rey, más otras cuatro posibilidades
(POD >< 2 o menos) para apartar sus ojos una
vez establecido el contacto Cada vez que el in-
vestigadorfal1e pierde IDG puntos de cordura.
Si el investigador tiene éxito experimenta un

momento de lucidez (incluso si está bajo los
efectos de alguna locura) durante el que ve es-
trellas, nebulosas y planetas. El investigador
debe recordar y comprender lo que Alexander
Roby quizá les dijera meses atrás, en el manico—
mio, y a lo que hizo referencia en Carcasa: los
dos versos de “El rey de amarillo». Con ellos
puede conducir al rey de regreso a las Híades y
la Ciudad del Sueño.

“Las estrellasque queman su mrbn'n de muerte

A“! qnmgm. ;iemm la vieja respiración

de aquelque secuestra

a [a gran Carmm,

El huyea dom/¿ se enmentmnM reina)»elprafeta,

donde ¡of sale: gemelo: men pero nunca se parten,

excapa de la ¡tumáa de

lapera'ida Carmra.»

Los elementos clave del verso son las estrellas
negras y los soles gemelos. Si el investigadores
lo suñcientementeclarividente como para bus»

car esos elementos, recompe'nsale con un rápi»
do atisbo de unas estrellas gemelas sobre una
zona de cielo negro. En caso de que alguien lle—

gue siquiera a mencionar estos versos el guar»
dian puede permitir una tirada de Idea mien-
tras sus miradas escrutan el cielo estrellado.
El guia tiene la posibilidad de conducir al rey
por un camino falso. Sabe que está dejando la
Tierra a sus espaldas y que ya no podrá alcan-
zarla. El rey también parece darse cuenta, pero
no reacciona. Caminan juntos en silencio has—

ta una nebulosa ahora visible: la roja Aldebarán
en el centro y la encantadora Carcosa, junto a
un lago de nubes y agua. Dos soles gemelos ilu¿
minan el cielo.

El rey extiende sus brazos, abarcando el horif
zonte: “Eres la más desafortunadade las almas.
Horrenda cosa es caer en manos del Dios vivo».

¡__

representaba.

Pruebas de juego
J D urante las pruebas de juego cuatro investigadores alcanzaron Leng, mientras

que uno se quedó en el monasterio de Te tras haber sido herido por Sehippone.
Mataron a Quarrie antes de llegar a la Casa Superior, a sabiendas del peligro que

li- Cuando se encontraron al rey de amarillo los cuatro rechazaron guiarle a la Tierra.
Uno estuvo tentado de hacerlo, pero los demás le habian convencido de lo contrario
un rato antes. Cuando el rey les dejó solos los investigadores abrieron el portal y dos
de ellos escaparon. El rey separó a los otros dos (un hombre y una mujer) y durante
los siguientes días repitió su petición varias veces, a la vez que intentabaenfrentarlos
entre si La investigadora terminó por aceptar, con la intención de desviarle de su ca-

“ mino. No estaba convencida de poder lograrlo, pero sospechaba que quizás habia otros
(incluso su compañero) dispuestos a guiar al rey voluntariamente.

La investigadora tuvo éxito a la hora de llevar al rey hacia Carcasa. El último per—

sonaje también logró encontrar el portal guiándose por su sonido. tras lo que escapó.
Los tres supervivientes esperaron en el valle al regreso de su compañera durantetanto
tiempo como aguantaron el hambre, pero esta nunca regresó (evidentemente).

Tristemente los tres creyeron que su amiga les habia traicionado y que había acabado
por conducir al rey de amarillo a la Tierra.
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Este resultado es un gran éxito logrado por el in-
vestigador-, además de signiñcar su muerte eter—

na (ver (¿Consecuencia » El viaje a Carcosa» en la
siguiente página).

Asesinato
Puede que entre los presentes haya alguno
dispuesto a guiar voluntariamente al rey a la
Tierra. Es el objetivo de Quarrie desde hace
muchos años No existe nada que pueda ha»
cerle cambiar de idea, ni los razonamientosde
los investigdores, ni nada de lo que presencie
aquí, en Leng o en la Casa Superior.

'

Cualquier investigador que sufra una locura
temporal o permanente ocasionada por Ver al
rey de amarillo también se ofrece voiuntario.
Si sus compañeros le ven adelantarse y coger
la túnica dei rey, permite que le ayuden a re»
cuperar el control si uno de ellos saca una tira—
da de Charlalanería. El personaje puede ele—

gir no soltar la túnica del rey, incluso si se da
:cuenta de lo está haciendo, pero la tirada de
Charlatanería debe hacerse rápido. Si el in—

vestigador acepta guiar al rey no puede echarse
atrás ni aunque le fuera la vida en ello.

Por último, es posible que un investigador se
haya enamorado del mensaje del rey de ama»
rillo y decida servirle por su propia voluntad,
lo que seria un ejercicio admirablede interpre—
tación por parte del jugadora Puede que no le
anuncie su intención al resto del grupo, pero
de hacerlo cualquier debate debe ser entre los
personajes y ha de ser resuelto sin recurrir a las
reglas de juego.

Si los investigadores no pueden detener a un
candidato a guia deben considerarla opción de
asesinarle. El guardián puede exigir que un in»
vestigador falle una tirada de Cordura para te»
ner la sangre fría de asesinar a un amigo.

Huida
Si nadie acepta guiar al rey, les deja un rato a
solas junto al portals Es un error por su par—
te, les está tratando demasiado bien. Aunque
ya vieron cómo el sacerdote tcho»tcho acti-
vaba el portal en Drakmar, si los investiga—
dores se arascan un guardián generoso podria
(tras un raro) pedir una tirada de Mitos de
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Cthulhu () INT para ayudarles a comprender
el funcionamiento.

Pasar entre las dos columnas cuando el portal
sigue brillando con color blanco podria ser un
error terrible. El portal funciona, pero elinves—
tigador acaba en la Meseta de Tsang. Después
de que pase el primero el guardián debería de—

cirle al resto que ven la silueta de su amigo y
cómo se funde inmediatamente con la mole
de Chaugnar Faugns Esto debería disuadir a
los demás de realizar al viaje. Por otro lado,
el rey aparece en cuanto nota que el portal ha
sido usado, separando a aquellos que todavia
se encuentren en la Casa Superior-. Consulta
<<Consecuencia El viaje a Tsang» Para ver que
ocurre con la desafortunada alma que atrave—
só el portal
Para activar el portal es necesario pintar el
Signo amarillo sobre el atril 'usando sangre
humana (10 que le cuesta al artista encarga—
do 1/1D3 puntos de Cordura) La luz entre
las columnas se torna inmediatamente azul y
de nuevo un pitido agudo y ensordecedor se
propaga por los alrededores. El primer inves»
tigador que cruce se encontrará de regreso en
el valle de Draltmaií pero el rey vuelve a apa—
recer antes de que pase el siguiente, borran—
do ei Signo dei atril con un gesto. El pitido
cesa y aquellos que no han logrado huir son
repartidos entre las diferentes salas de la Casa
Superior. Si el segundo investigadorquiere pa—
sar corriendo necesita una tirada de Suerte;
un fallo significa que sigue atrapado en la"Casa
Superior, pero con una piña cruza justo cuan»
do el portal estaba cambiando de dirección,
por lo que llega a Drakmar sufriendo una he»

morragia general que afecta a sus ojos, nati»
ces, orejas y dedos, tras lo que muere de forma
irremediable

Es probable que tras cualquier intento de
uso del portal algunos investigadores sigan
en la Casa Superior con el rey… Como está
claro que saben y quieren usar el portal, el

rey les transporta a habitaciones alejadas de
la plaza. Les separa y les reúne a su antojo,
mientras trata de averiguar quién es el más
débil. Se comunica con ellos de forma indivi-
dual. Consulta la siguiente opción (“Desafio
y suicidio») para ver cómo podría resolverse
la situación.
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Perdidos sin remedio, solos, deambulando
por la oscuridad, es posible que no logren
encontrar el portal de nuevo. La situación
continúa asi hasta que el rey encuentre a ala

guien dispuesto a guiarle (en cuyo caso lo lie»

va consigo hasta el portal) o si logran enconf
trario mientras está activado, guia'ndose por
su pitido El portal permanece abierto un dia
y el guardián puede pedir una única tirada
critica de Orientarse o tres éxitos consecuti-
vos, aunque solo es posible realizar una tira»
da por hora.

Desafío y suicidio
Es posible que ios investigadores asesinan a
Quarríe o a algún amigo enloquecido,a sabienf

,
desde que si no lo hacen estos podrian guiar al
rey de amarillo a la Tierra. Pero incluso en ese
caso el rey oontinúa cortejándoles,por lo que
se dan cuenta de que cualquierde ellos podría
acabar sirviéndole de guia.

Cuando expresen su ñrme negativa la situa-
ción se encaminará a un lóbrego final de cam-
paña. La situación merece ser jugada como un
buen pasaje de horror psicológico: los perso-
najes jugadores tienen hambre y sed, quizás
estén heridos o sufriendo de doior y no tie—

nen ningún plan ni objetivo. Se encuentran
en la oscuridad total, quién sabe si el rey está
junto a ellos, observándoios. La única mane
tai de regresar a casa (y de salvar a sus amigos)
es asociándose con esta criatura que les susu?
rra al oido, enfrentándolos entre si. Una cria—

tura que quizás ya haya asesinado a un amigo.
¿Alguno de los investigadores tiene miedo de
rendirse? ¿Le lleva ese miedo a rogarle a uno
de sus compañeros que lo mare? ¿Conduce
esto a un pacto de suicidio?

Una situación asi de desesperada puede ha-
cer que los investigadores se concentren tan»
to como para darse cuenta de que uno de ellos
podría sacriñcarse para salvar a los demás,
sin necesidad de traicionar su misión. Es po—
sible que el guia conduzca al rey de amarillo
en dirección equivocada,mientras que los de—

más escapan por el portal abierto, de regreso
a la Tierra.
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Consecuencia — El viaje a Carcasa

P ara detener al rey de amarillo es probable
que uno de los investigadores se ofrezca vo»

luntario y logre conducirlo a Carcosa. Lo que
le ocurre a ese falso guía no es agradable. Se ha
ganado la enemistad personal del rey y va a vi>

vir en un sitio dentro de su alcance.

Antes de nada el rey marca al falso guía con su
abrazo, robándole POD de la manera descrita
en el anterior apartado <<El viaje a la Tierra», Por
otro lado, el tránsito de Leng a Carcosa cuesta
1D6/1D20 puntos de Cordura;

El investigador se encuentra con que la ciudad
continúa atrapada entre la llegada del extranje»
to y el ñnal del baile de máscaras. Puede andar
libremente por las calles de la ciudad, descu»
briendo que esta sigue casi igual que cuando es-
taba en la Tierra, con una excepción
El abrazo del rey de amarillo es como unamás
cara que todos los carcosianos pueden percibir,
una mancha. una enfermedad, una infección.
Los lugareños no son capaces de señalar qué es

lo que les incomoda del investigador: ¿sus mo—
dales? ¿Su apariencia? ¿Su alma? Pero a quien
rebúyen es a la persona. El investigador se acos—

tumbra a ver cómo los demás se alejan de él.
Noss también le evita y cada vez es más dificil
encontrarsecon Yolanda (asumiendoque sigue
en Carcosa). La primeravez que se ven esta em—

pieza por ofrecer su amistad, incluso cierta inti-
midad, pero en algún momento ve algo que le
hace renegar del personaje de manera furiosa,
entre lágrimas, ¡la ha traicionado! Es imposi-
ble encontrar a Roby, nadie le conoce. El jardin
donde estaba el portal que lleva a la tierra tank
poco aparece por ningún lado

Cada noche el investigador ve las estrellas, la
Tierra, el rey de amarillo. A veces el rey aparece '

en su cuarto; puede que el investigador incluso
empieza a depender de el, puesto que ahora es
su única compañía. Llegado este punto es po»
sible que el personaje está solo y bastante loco.
Se descubre capaz de cometer pequeñas cruel-
dades contra los responsables de su tormento,
los carcosiahos. Empieza a llevar una máscara

(un óvalo blanco y vacío) para esconder su ros»
tro y poder acercarse a los asistentes al festival,
pero un dia no logra quitarse la máscara Y con
el tiempo el investigador se da cuenta de que se
ha transformadº en el Cxtf3njcfº.

Si Roby sigue con vida el guardián pue?
de permitir que el investigador extraviado se
lo encuentre basrantc después de su llegada a
Carcosa. Roby puede entonces dirigir al per»
sonaje hacia el portal. El regreso a casa sucede
un año después del día en que el grupo partió
de viaje. La vuelta a la Tierra empeora su es»

tado: el investigador añora Carcosa y solo env
cuentra comprensión y aceptación entre sus
compañeros.

En contra de la opinión de todos, el personaje
Siente que debe llevar una má5c3f3 en tºdº mº'
mento, y que los demás también tendrian que
hacerlo. Las demás clases de locura que pueda
sufrir es algo a tratar entre el guardián y el lee
gador, pero en ningún caso deberian ser fáciles
de tratar.

Consecuencia — El viaje a Tsang
l destino de cualquieraque cruce el portal
mientras este brilla con luz blanca es sen»

cillo y terrible. El investigador entra en una es—

tancia con suelo de hormigón, amarillo y agrie—
tado. La maleza asoma por entre las fisuras.
Nota una mano sobre su hombro y al girarse
ve a Anzalone, cualquieraque fuera su destino.

Parece débil y agotador Levanta su mano para
cubrir elºtostro del investigador y simplemen»
te muere. Ahora el personaje ve algo más, en'
la distancia. Chaugnar Faugn. Puede intentar
huir pero Chaugnar Faugn se desplaza hacia él
a una velocidad increible que no corresponde
con su gigantesco tamaño. Chaugnar Faugn le

alcanza, derriba'ndole (pérdida de Cordura de
1D4/2D6 + 1). Incluso si se resiste a su ataque
de Hipnotizar víctima sacrificial, Chaugnar
Faugn acaba por imponerse y el investigador se
convierte en el compañero del primigenio en
su larga espera Ya solo puede rezar para que el
fin llegue pronto.

Consecuencia — El rey de amarillo alcanza la Tierra

L 05 investigadores notan la presencia del rey
en la Tierrade dos maneras: quien lo guia»

ra hasta Drakmar lo siente de primera mano,
mediante su continua presencia; los demás son
capaces de percibirlo indirectamentea través de
una serie de acontecimientosatribuibles? la in»
Huencia del rey

El guia ve al rey en ocasiones, cuando está
solo: en su dormitorio tras despertarse de un
sueño, mientras camina por una calle tranqui—
la a altas horas de la noche, en la esquina de
un vagón de tren vacio, etcétera. Las visitas no
se vuelven inocuas con el tiempo Siempre se
llevan un poco de Cordura con ellas y siempre

_ ggg-

anteceden una muerte, un accidente o la inf
cipiente locura de alguno de los allegados del
guia. El investigadorsufre un inexorabledebi»
litamiento mental y le resulta imposible con»
centrarse en las tareas cotidianas Pierde su
trabajo, sus relaciones se estropean y se romv
pen. Acaba por separarse de toda su familia



y amigos; solo encuentra consueloen sus cum»
pañeros de Carcosa () Leng
Pero el único alivio real proviene del estudio
de los Mitos de Hastur mediante la lectura, la
escritura, el verso 0 el arte. De hecho, los ex?
perimentos creativos en esra área se ven impul—
sados por una energia inagotable, guiados por
una extraña planiñcacióny ejecución que pro»
duce resultados únicos y poderosos. Estos ejer>
cicios ¡mantienen a raya las visitas del rey, pero
también conllevan un coste en Cordura.El des—
censo del personaje hacia una locura personal y
funcional es inexorable.

Por otro lado, los demás investigadores "son

unos de los pocos habitantes del planeta que
ven la conexión entre una serie de acontc '

mientos sucedidos recientemente y otros que
están por suceder.

?a El Crac de la Bolsa de Nueva York ocurre
en octubre de 1929 y para noviembre las
50 compañías más importantesde la bolsa

LA CASA SUPERIOR

cstadotmidcnse han perdido la mitad de
su valor. Los profundos efectos sobre la
industria tardan un año o más en sentirse,
tras lº que Se propagan por el I€S[O dC]

mundo A principios de los años 30 hay
mucha genre que se encuenrra viviendo en
circunstancias muy difíc es. ¿Es msualidad
que esta situación coincidiera con el ascenso
de Aldebarán por el cielo? ¿Son las personas
responsables del 310C3d0 ¿00m especulativo
esclavos del rey de amarillo?

% En la primavera de 1930, en Austria,
Estados Unidos,…Francia, Gran Brcmña,
Italia y Rumania, un conjunto de grupos
oculistas extremistas (o dicho sin tapujos,
<<s€ctas») organizan suicidios colectivos
que van desde decenas a cienros de
personas. Las cartas de despedida de los
suicidas advierten sobre la proximidad del
apocalipsis y de un <<rey» o <<estranjero»
que camina entre nosotros. Muchas otras
personas (especialmente las relacionadas

%

?,;

con el arte) se suicidan en solitario. ¿Son
estos sucesos simplemente un tipo de
locura compartida?

Hay revoluciones en Argentina y Brasil.
Algunos reporteros afirman que han
sido fomentadas por la misma persona:
¿el hijo amarillo» en el primer país _v

<<cl ¡mmm amarelo» (el hombre amarillo)
en el segundo.

En el mundo del arte los criticos
acogen con entusiasmo al movimiento
expresionista Algunos de los principales
participantes son Orto Dix, George
Grosz, Max Beckmann y Lyonel Feningcr
en Alemania, Edward Hopper y Jackson
Pollock en los EEUU, Austin Osman
Spare en Gran Bretaña y Paul Devlaux en
Bélgica. Sus trabajos son cuasi religiosos
pero sin relación con el cristianismo. El
tema recurrente es una Figura (electrízante
al tiempo que sutilmente peligrosa) que



ha venido a acabar con la vacia búsqueda
de Felicidad del hombre. Casi todas
las principales pinacotecas del mundo
arrinconan las pinturas de los maestros
clásicos en sus depósitos, mientras que los
nuevos artistas dominan los espacios de
exposición y la conciencia pública.

% En lireraturayen teatro, las obras de Joseph
Hergesheimer, Sinclair l.mvis, Philip Barry,

LA CASA SUPERIOR

Robert Musil, “William Faulkner y W". H.
Auden tratan (aun siendo diversas) temas
parecidos y reciben el aplauso de todo
el mundo. Las peliculas filmadas en los
Estados Unidos, Francia y Gran Bretaña
giran constantementesobre el concepto del
esfuerzo fútil y el hastío,

?; A una escala aún más reducida, hay
quienes compran espacio en periódicos y

revistas para volcar su locura Los grafiti se
multiplican msi sin control por los espacios
públicos. La violencia y la desesperación
son comunes y raro es el día donde no se
ven continuas señales de agitación.

Estos sucesos ocurren durante todo el año. El

guardián puede desarrollar estas ideas si desea
continuar la campaña en un mundo csclavizk
do por el rey de amarillo.

Resumen del capítulo

os investigadores entran en las cuevas de
Drakmar y se encuentran con los miro

[chos y Changnar Faugni Atraviesan un por—
tal hasta Leng, donde por fin hallan a Malcolm
Quarrie y tienen que decidir qué hacer con él
Llegan a la Casa Superior y realizan un largo y
duro viaje por su interior. Finalmente, a la vez
que Aldebarán desaparece del cielo, se encuen4
,tian con el rey de amarillo. El avatar de Hastur
esrá listo para bajar a la Tierra. El encuentro
puede ser cruel en exrremo.

Pérdidas y ganancias de
Cordura tras la conclusión del
Libro 11]: "La Casa Superior"
?a Matar a Malcolm Quarrie: 71D4 puntos

de Cordura.

?; Matar a un amigo: ——1D8 puntos de
Cordura.

La pérdida se reducea la mimd_para las investiga—
dom que 110 rem ¡mmmmateria/&n

?; El viaje por Leng y la Casa Superior: 71D8
puntos de Cordura.

% Creer que el rey de amarillo ha llegado a la
Tierra: —lD12 puntos de Cordura

?; Creer que se ha evitado la llegada del rey
de amarillo: +] D12 puntos de Cordura

?; No estar seguro del resultado: 71D6
puntos de Cordura

Sala se puede aplicar una de la; tres últimas parí—
/7ilidades, dependiendo de la creenciaper: [de
cada—inyerrlgadn ,
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Los papeles del rey
Capítulo trece, donde se vuelven a reproducir las ayudas de juego, a 
fi n de que el guardián pueda replicarlas y consultarlas con facilidad. 
Se concede permiso para fotocopiar esta parte, sólo para uso personal.

Índice de las ayudas de juego
Nº / Capítulo Ref. / Pág. Nº / Capítulo Ref. / Pág. Mapas Ref. / Pág.

1. Noche de estreno  . . . . . . . . . . . .28/234 16. El viaje al norte  . . . . . . . . . . . .92/249 1. El manicomio de Saint Agnes . . .46/264

2. Noche de estreno  . . . . . . . . . . . .29/235 17. El viaje al norte  . . . . . . . . . . . .93/250 2. La granja de Jennings. . . . . . . . .76/265

3. Noche de estreno  . . . . . . . . . . . .32/236 18. Un paseo por la Tierra [...] . . .118/251 3. La casa de Lawrence Bacon. . . .81/266

4. El loco  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .42/237 19. Un paseo por la Tierra [...] . . .118/244 4. La granja de Nug  . . . . . . . . . . .139/267

5. El loco  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .44/238 20. Rumores sobre Goatswood  . .126/252 5. El estudio de Villiers  . . . . . . . .159/268
6. El loco  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .50/239 21. La granja de Nug  . . . . . . . . . .138/255 6. Drakmar . . . . . . . . . . . . . . . . . .207/269
7. El loco  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .53/240 22. La granja de Nug  . . . . . . . . . .141/253
8. Un paseo por el parque  . . . . . . .59/241 23. La granja de Nug  . . . . . . 141/254-255
9. Un paseo por el parque  . . . 60/242-243 24. La granja de Nug  . . . . . . . . . .141/256
10. Un paseo por el parque  . . . . . .61/244 25. Los Hermanos del Signo [...] . .159/257
11. Un paseo por el parque. . . . . . .66/240 26. Los Hermanos del Signo [...] . .163/249
12. La colina Springer y el canal. . .83/245 27. Los Hermanos del Signo [...] . .163/258
13. La colina Springer y el canal. . .87/246 28. Mil millas de viaje . . . . . . . . .181/258
14. El viaje al norte  . . . . . . . . . . . .89/247 29. Hacia Drakmar . . . . . . . . 202/259-261
15. El viaje al norte . . . . . . . . . . . .90/248 30. Hacia Drakmar . . . . . . . . 203/262-263
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LA REINA Y EL EXTRANJERO: ACTO I
Acto I, Escena Tercera--------------------------
La reina da la bienvenida al extranjero. Este va cubierto con una máscara blanca y 
se muestra indiferente a su rango. Parece que ella le conoce y le ha estado esperan-
do, pero que está sorprendida de que haya llegado tan pronto. Cuando así lo dice, este 
responde que no, que lo que realmente le sorprende a ella es que no haya llegado antes. 
Siguen hablando durante un rato, pero te das cuentas de que no es más que un juego 
para ocultar algo. Pierdes interés en el diálogo mientras piensas en qué puede ser 
lo que no están diciendo. Una pareja sentada algunas filas por delante de ti empieza 
a susurrar de forma acalorada. Recogen sus cosas y se levantan para irse. Te resulta 
muy molesto (puedes hacer un comentario al respecto si así lo deseas). Sin embargo, 
también notas una tensión reprimida dentro de ti, lo que contrasta con tu impresión 
sobre la obra: un sencillo retrato de unos encuentros bastante vagos. El extranjero 
abraza a la reina y vuelves a dirigir tu atención hacia el escenario.
-   -   -   -   -   -   -   -   -    -    -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -

LA REINA Y EL EXTRANJERO: ACTO I
Acto I, Escena Tercera--------------------------
El extranjero de la máscara blanca entra en escena. La reina no se da cuenta de su pre-
sencia y empieza un monólogo en el que habla sobre cada uno de sus hijos, los cuales 
se pasean distraídamente mientras son analizados (es la primera vez que se mencio-
nan sus nombres): el primogénito se llama Thale, y es impaciente, cruel y pagado de 
sí mismo; Uoht, el segundo, es imperfecto, ambicioso y sensible; a su hija Camilla la 
describe como callada pero influyente. Se lamenta de que la familia solo llegó a estar 
unida gracias al Signo amarillo. El público está paralizado. Notas como tú también 
estás tenso, sientes que algo terrible está a punto de suceder. Todos los personajes 
abandonan el escenario, a excepción de Cassilda; el silencioso extranjero (que perma-
necía medio olvidado en las sombras) se coloca delante de ella, en el mismo centro del 
escenario, y se gira hacia el público.

-   -   -   -   -   -   -   -   -    -    -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   -

LA REINA Y EL EXTRANJERO: ACTO I
Acto I, Escena Tercera--------------------------
La reina Cassilda está sola en el escenario. Permanece quieta durante casi un minuto 
(algo muy raro en una obra de teatro). De repente reacciona como si hubiera aparecido 
alguien, aunque no se ve a nadie. Dice algo acerca de la llegada de la locura. Habla con 
aún más emoción sobre el poder del rey, el rey de amarillo. Hay pausas durante su con-
versación, como si alguien estuviera escuchando al otro lado. A continuación entra 
una segunda figura: lleva una larga túnica de seda y una máscara de color hueso. Ella 
le ignora. Alguien al fondo del teatro grita algo y la gente sentada delante de ti se 
gira mientras el alboroto continúa. En el escenario la reina mira al recién llegado. 
Resulta evidente que le cuesta mantener la calma.
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A las tres de la mañana un hombre abandonó el 112 de Liverpool Road, N1. Había luna llena y buena visibi-lidad. Era la primera vez que le veía, pero gracias a las descripciones de los vecinos pude identificarle como Lawrence Bacon: un hombre robusto de aproximadamente un metro ochenta, con pelo gris y barba poblada. Caminó a lo largo de Liverpool Road y Copenhagen Street hasta Regent’s Canal, donde giró hacia el norte, marchando en paralelo al río. Al poco empezó a caminar más despacio, buscando algo entre los callejones y portales con la ayuda de una linterna eléctrica. Finalmente se detuvo frente a un vagabundo que dormía. Yo me encontraba a unos cua-renta y cinco metros de distancia. Levantó sus brazos y de repente oí un pitido a mi alrededor. El vagabundo em-pezó a gritar sin parar, aunque Bacon nunca llegó a tocarlo. De repente ambos ruidos pararon. Bacon se agachó. A continuación se dio la vuelta, pasando junto a mí. Le dejé irse y me acerqué al sitio. Pude ver un cuerpo (un hombre, creo) con los brazos levantados para protegerse y la boca abierta, el rostro congelado por el terror. El pobre diablo murió de miedo y dolor. Diría que Bacon le mató, pero si es así debe ser un mago negro o algo parecido, porque el cadáver estaba tan seco como el polvo.

Una visión en sueños
E stás andando por una transitada calle de ciudad. Es de noche. Tienes prisa, pero hay muchos peatones que entorpecen tu 

paso. Además, cada veinte metros o así te sientes obligado a parar y comprobar que tienes la llave contigo. La sacas de 
un bolsillo interior de tu chaqueta (es una llave vieja, enorme y oxidada que cuelga de un largo cordel) y la vuelves a guardar. 
En una ocasión te la cuelgas del brazo como si fuera una bolsa o un portafolios, pero decides que está más segura en el bolsillo 
y la guardas allí de nuevo. Cuando vuelves a sacarla, en vez de una llave sostienes una pequeña figura antropomórfica, un 
fetiche, inerte sobre tu mano. Es grotesco, pero notas algo más, un dulce y nauseabundo olor en el aire, como de fruta podrida.

Miras hacia arriba, molesto, y ya no hay ciudad sino una llanura salpicada por colinas, montículos y unos pocos árboles atro-
fiados. Hay otros junto a ti. La tensión crece, como si hubiera una tormenta en el aire. Sientes que hay agua cerca, el viento 
lleva su olor hasta ti. Está oscuro pero eres capaz de ver y distinguir nueve formas, columnas de piedra, monolitos paganos 
distribuidos a tu alrededor. Notas algo diferente en el aire y en el suelo bajo tus pies, tu corazón late con tanta fuerza que 
parece que no te cabe en el pecho. Algo se aproxima. Escuchas gritos entrecortados y una a una las figuras a tu alrededor 
se desvanecen como el pestañeo de una estrella. Estás solo, buscando eso que ha venido. Lo notas en el último instante, justo 
cuando se echa sobre ti, te toma, te levanta, te sientes minúsculo mientras te examina. No puedes evitar mirar en sus ojos...
Te despiertas en tu cama. Estás sentado, con la espalda envarada, tu corazón palpita a toda velocidad. Puedes recordar cada 
detalle del sueño. Una ligera fragancia a fruta podrida inunda la habitación.

Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey7
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Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey (Continuación)9
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¿Pero dónde, quién o qué es Hali? Las fuentes que estudia 
resultan (ya sea intencionadamente o por desconocimiento) 
oscuras, incluso contradictorias. Esas contradicciones tam-
bién eran abundantes durante sus sueños, pero sentía que 
Hali era el propio lago.

El lector cree que esta es la primera y última raza que con-
trolará el planeta. Es un error pensar así, pero cada uno 
debe llegar a esta conclusión por sus propios medios; es algo 
que debe ser descubierto, no escuchado. Sabe que su opi-
nión sería ridiculizada o provocaría el enfado, por lo que 
no intenta convencer a nadie. Comparto el mensaje en su 
nombre.

El libro acaba así:
Hay quien podría sentirse desconcertado con la estructu-
ra de este tratado, pero nos corresponde a nosotros cami-
nar sobre la Tierra en Carcosa: ese es el Acto III. Ese pasaje 
puede que ya esté escrito, o quizás no.

Traducido del alemán:
Ayúdame, Kaiwan. Yo, un soñador, busco una visión desde 
la roja Aldebarán y el negro Hali. Yo hago el Signo.

Inmediatamente a continuación, en inglés:
Y buscando una revelación el hombre usa el puño para di-
bujar el Signo amarillo, de tal forma que yo (de pie frente 
a él) pude leerlo con sufi ciente facilidad como para Mostrar 
el fi n del camino.

Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey10 Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey19
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Querido amigo:

me dirijo a usted en estos términos puesto que aunque todavía no nos conoce-

mos espero que lo hagamos pronto. Pienso que podemos ayudarnos mutuamen-

te y voy a empezar a demostrárselo. Coombs dice que estuvo visitando a Roby. 

Parece que no es amigo de Edwards así que supongo que ahora estará vigilando a 

Bacon. Debe saber que el señor Roby y Bacon solían reunirse con Edwards, el se-

ñor Quarrie y yo. Ya no estamos juntos. El señor Quarrie se ha ido y Edwards y yo 

hablamos poco. Ya sabe donde está el pobre señor Roby. Pero Bacon es un hom-

bre malvado y no somos amigos. Él tiene la culpa de la situación del señor Roby. 

Quiero ayudarle a ajustar cuentas con él, pídame lo que quiera. Bacon saldrá de 

casa la noche de luna llena del 27 de noviembre. Debería seguirlo. Tenga cuidado. 

Vaya con amigos y lleve un arma. Coombs no irá con él si yo se lo pido, pero es un 

hombre malvado y tendrá planes malvados. Solo obsérvelo. Debería ser detenido. 

Volveré a escribirle. Hasta entonces le deseo la mejor suerte.

W. Gresty

Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey12
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Querido amigo:

Tengo que agradecerle que asesinara a Bacon. Estoy seguro de que tuvo que ser difícil, 
pero era un hombre malvado. Sé donde poner mi confianza y estaba bien puesta con us-
ted en este asunto. Ahora que confiamos el uno en el otro deberíamos conocernos mejor. 
Tengo amigos pero no son caballeros como usted y sus amigos. Deberíamos conocernos 
pronto. Yo vengo del oeste del país pero Londres ha sido mi casa desde hace diez años y 
yo digo que es como un orinal bonito cuando lo ves de refilón pero lleno de inmundicias 
y pestilencias. Espero regresar pronto a casa  para heredar. Gracias a usted podré que-
darme con la casa de los Atkinson cuando muera el viejo. Como mucho le quedarán dos 
años. Dice que estoy aquí por la cabra pero él también me debe algo y tendrá que pagar-
me lo que me debe. La mujer de la granja de Nug es buena granjera, es decir, la espo-
sa del señor Quarrie. El viejo nunca la tuvo. La niña no es suya. Me río cuando pienso 
que puede hacer cosas más increíbles que un sueño y más negras que una pesadilla pero 
que no logra meterse en su cama. Cómo deben de picarle las partes al viejo cuando pien-
sa en ella. Pero antes debemos hacer nuestra última jugada contra Edwards y su dios. 
Edwards necesita al señor Roby y si logra llevarle hasta el sitio se va a desatar un in-
fierno. Creo que algo peor porque el infierno no es que sea muy imaginativo. Debes dete-
nerle. Edwards también me llamará. Me necesita. No le responderé. En vez de eso invo-
caré a los dioses de Gran Bretaña y ellos protegerán al mejor de sus sirvientes que es

Este su amigo,

Wilfred Gresty

Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey14
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¡ATENCIÓN! LA REFERENCIA DE AYUDA DE JUEGO Nº29 ES EL DIARIO ESCRITO 
EN ITALIANO DE CARLO SCHIPPONE
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Día 1 –  Salimos de Nápoles en el «Vittorio Alfi eri» rumbo a Bombay. 
Sucio, ruidoso y estrecho (aunque creo que apto para la navega-
ción). El buque nos transporta a Anzalone, Quarrie, Delnegro y 
a mí, además de un cargamento de vino.

Día 2 –  Nos apartamos de Delnegro para repasar los planes y la ruta hacia 
Mustang y Drakmar. Ir por Calcuta y Darjeeling supone viajar 
alrededor del Himalaya y a través del Tíbet. Eso sería un mes o 
más en comparación con la otra ruta: atravesar la India en direc-
ción norte hasta Nautanwa. Si seguimos esa ruta y cruzamos la 
frontera podemos pasar por las laderas nepalíes y seguir el valle 
del río Kali Gandaki entre las montañas, hasta llegar a Mustang 
y Drakmar. Acordamos ir hacia Nautanwa. Ahora toca convencer 
a nuestro compañero.

Día 4 –  Escribo esto desde la cubierta, en algún lugar del Mediterráneo 
oriental. Ayer Quarrie se sirvió de las dulces palabras de Hastur 
para borrar los recuerdos de Delnegro sobre las órdenes que le 
dio el ejército. Hoy ha usado una variante del mismo sutil lengua-
je para decirle que nuestro objetivo es Drakmar. Delnegro piensa 
ahora que ese era el plan desde el principio. Casi tengo pena del 
pobre necio. Anzalone le ha dicho al capitán del barco que nos 
bajaremos en Bombay.

Día 12 –  Hablando con uno de los marineros he descubierto que es justo 
de las afueras de Civitavecchia; resulta que ambos conocemos a 
uno de los curas del lugar.

Día 18 –  No puedo dormir. En la oscuridad mi mente no para de 
pensar, pero no con las típicas inquietudes sobre mi mortali-
dad. ¿Qué estamos haciendo? Tengo muchas dudas y miedos. 
¿Encontraremos Drakmar? Y si lo hacemos, ¿seremos sacrifi ca-
dos por Chaugnar Faugn y los tsotsowa como tantos otros an-
tes? ¿Qué sucederá si no logramos ayudar al rey de amarillo a 
regresar a la tierra? ¿Y si tenemos éxito?

Día 19 –  No, nuestra empresa es grandiosa. Nos convertiremos en leyenda.

Día 25 –  No es fácil dormir con tanto calor. Cuento los días que faltan 
para abandonar esta bañera.

Día 36 –  Llegamos a Bombay. Le dijimos a los curiosos que vamos hacia 
Darjeeling y el Tíbet.

Día 37 –  Anzalone, Quarrie y yo fuimos a las torres del silencio para 
visitar a un santón indio, un parsi de fama local. La mayoría 
viene a escuchar, pero nosotros fuimos a hablar. Hablamos de 
Chaugnar Faugn y el acólito blanco al que espera. Hablamos 

sobre el hijo, el acólito, el rey de amarillo, el rey harapiento 
que solo puede verse en sueños y del extranjero de la Máscara 
pálida, el fantasma que se mueve entre nosotros. Y hablamos de 
Hastur, el padre, a quien Quarrie y Villiers han visto. Observé 
al santón con cuidado. Aunque no habló puede leer en sus ojos 
que sabía que decíamos la verdad; sabía lo que se avecinaba y 
que nosotros éramos parte de ello.

Día 38 –  Hoy hemos visto el Signo amarillo mientras caminábamos 
por Bombay, pintado sobre una pared, ante los ojos de to-
dos. Vimos las sedas blancas y los harapos del rey. Somos 
los amos de este lugar, el profeta caminó con nosotros, mis 
dudas se han disipado.

Día 39 –  Salimos de la ciudad por tren. Son cuatro días hasta la frontera.

Día 42 –  Este país es interminable. Parece como si viajáramos contra co-
rriente, atravesando el mismo paisaje hora tras hora. La gente 
del lugar me sorprende, están llenos de vida, son serios, devo-
tos y orgullosos. Están listos. Será una buena tierra cuando él 
tome posesión de ella.

Día 43 –  La ciudad de Nautanwa. Esperamos cruzar la frontera mañana, 
pero mientras tanto hemos comprado comida y más material. 
El lugar tiene casi todo lo que necesitamos.

Día 45 –  Anzalone quiere encontrar un guía antes de partir. Quarrie y yo 
decimos que deberíamos salir de inmediato y buscarlo junto a 
la frontera, pero Delnegro opina que es mejor esperar, que no 
podemos cargar solos con todo el equipo, y Anzalone le escu-
cha. Parece que tendremos que aguardar a alguna caravana que 
venga desde el sur en dirección al Nepal.

Día 47 –  Hoy llegó una caravana de nepalíes. Anzalone habló con ellos 
usando el poco nepalés e hindi que sabe. Nos llevarán a noso-
tros y a nuestra carga hasta Pokhara. Ahora esperamos a que 
su líder (se llama Ripa Tendruk) termine sus negocios aquí an-
tes de partir.

Día 51 –  Tendruk no está listo. No parece tener prisa; simplemente son-
ríe y no responde a las amenazas. Me preocupa que acabemos 
llamando la atención de los británicos. Estamos tan cerca, miro 
al norte y sé que las nubes ocultan las montañas donde pode-
mos encontrarle.

Día 52 –  Finalmente hemos entrado en Nepal. Esta mañana los por-
teadores se quejaron de lo que tenían que llevar; no logra-
mos cambiar su opinión hasta que pesé cada carga e hice que 
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fueran lo más iguales posibles. Nosotros cuatro cruzaremos 
la frontera en solitario, atravesando una arboleda apartada 
del camino y volviendo a reunirnos con ellos al otro lado. 
Ahora nos ocultamos bajo los pesados ropajes nepalíes con 
los que vestimos. Anzalone se ha afeitado la barba y el bigo-
te. Tuvimos un pequeño problema: llegamos a un puesto de 
control donde los guardias parecían enfadados y querían saber 
quiénes éramos, pero cuando Anzalone le dio al guía algunas 
monedas y dos botellas del licor local para tranquilizarlos, nos 
dejaron pasar sin ningún problema.

Día 57 –  El pueblo de Pokhara. Tendruk vive aquí y no irá más al norte, 
por lo que necesitamos otro guía. También necesitamos más su-
ministros. Los billetes que trajimos son inútiles, la gente no los 
quiere. Nos quedan pocas monedas.

Día 59 –  Tenemos un nuevo guía, Yangser Chumpo, un tibetano. Delnegro 
y yo vamos con él a reconocer el camino del noroeste, mientras 
que Anzalone y Quarrie se quedan en el pueblo: están empezan-
do a notar la falta de aire.

Día 61 –  Necesito comida de verdad. Nos estamos alimentando a base 
de arroz y poco más.

Día 63 –  Dejamos Pokhara y seguimos camino adelante. Somos noso-
tros tres, Delnegro, Chumpo, cuatro porteadores y cinco yaks, 
cada uno con un arriero. Los yaks son bestias fuertes y con un 
carácter maligno.

Día 65 –  Anzalone intercambió algo de joyería que compró en la India 
por patatas, huevos y pollo. Un festín.

Día 67 –  Por fi n llegamos al río.

Día 71 –  El pueblo de Tukutcha.

Día 72 –  Hoy, según nuestros cálculos, hemos entrado en Mustang. Por 
la mañana nos dirigiremos al Anapurna y empezaremos a bus-
car Drakmar.

Día 73 –  La escalada de hoy fue dura. Delnegro y yo estamos en forma, 
pero Quarrie y (especialmente) Anzalone necesitaron mucha 
ayuda. Ambos respiran con difi cultad y Anzalone se queja de 
náuseas y dolores de cabeza.

Día 74 –  El mapa de Anzalone ya no nos sirve. Nos dividimos: yo diri-
jo a un grupo en la escalada por el valle desértico y Delnegro 
se encarga de llevar a los demás hacia el otro lado de la cresta 
que hay al sur. Caminamos todo el día y nos reunimos para 

acampar con la puesta de sol. Hace mucho frío y el camino es 
duro. Aquí no vive nadie, no hay razón para hacerlo.

Día 75 –  Lo hemos hallado. Mi grupo lo encontró al mediodía, justo 
donde pensábamos que estaría. Los enormes acantilados y las 
paredes del valle están pintados de naranja y hay cuevas por to-
das partes. Nuestros porteadores se han marchado y aunque el 
guía sigue con nosotros no nos seguirá hasta el valle. Anzalone 
está bastante enfermo y se despertó varias veces durante la noche 
diciendo que se ahogaba.

Día 76 –  Entramos en Drakmar por primera vez y vemos unas escrituras 
en la pared, hechas con dibujos. En la cuarta cueva había una 
criatura observándonos desde las sombras, inmóvil, un tsotsowa. 
En cuanto le vi empezó a alejarse lentamente. Delnegro repa-
ró en su presencia, soltó un grito y levantó su arma, pero le 
detuve. Dije que debía ser un monje o uno de los porteadores 
que había regresado, pero no me creyó. Empieza a sospechar. 
Nuestro guía nos abandonó durante la noche. Volvimos a en-
trar hoy y encontramos restos frescos y luego huesos humanos. 
Solo mandíbulas, creo que habían sido roídas por dientes hu-
manos. Hay un ruido profundo y regular que puede ser oído 
(¿estuvo ahí todo el rato?) y parece que el suelo se estremece 
ligeramente de vez en cuando. Se mueve al ritmo de mi propio 
corazón. Esta situación me altera un poco. Delnegro insiste en 
que debemos irnos y estoy de acuerdo. Mientras escribo estas 
líneas se está encargando de recoger todo el material. Dice que 
esta noche se quedará de guardia. Pero ninguno de nosotros 
abandonará este lugar.

que has hecho en los sueños vi al monstruo la raíz de todo 
mal un sueño y realidad una pesadilla o no y despertarse con-
sumido por el miedo y el placer nosotros tres y él estaba un 
poco distraído hablaron con él y cuando se giró me vio con 
sus ojos le derribé de un golpe le golpeé otra vez otra vez tardó 
tanto en caer le estoy viendo ahora están muy furiosos qué has 
hecho qué has hecho odio malgastado qué has hecho pero qué 
importaba él era el acólito blanco no qué has hecho no él yace 
todavía frente a mí un sangriento trozo de carne él les espera y 
nosotros con él ellos vendrán

un dios un monstruo qué he hecho está ahí fuera un trozo 
del monstruo miri nigri qué he hecho qué he hecho qué he he-
cho qué he hecho qué he hecho qué he hecho qué he hecho.
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Casa principal

Granero

Ayuda para los jugadores: La granja de Jennings2
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Sótano

Planta baja Primera planta Segunda planta
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Planta baja

Primera planta
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Apéndice A - Cronología al inicio de la campaña
1908: MontagueEdwards y Lawrence Bacon se
conocen en el templo lsis—Urania de la Aurora
Dorada. Empiezan a hablar sobre Hastur y
los Mitos.

Octubre de 1915: Alexander Roby comienza
a soñar con Hastur cada año, entre octubre y
marzo, cuandoAldebarány las Hiades están vil
sibles sobre el horizonte. Durante la siguiente
década, Roby viaja a la Ciudad del Sueño de
Carcosa en varias ocasiones.

Octubre de 1919: Edwards y Bacon empiezan
a reunir a la gente que necesitan para traer a
Hastut a la tierra.

1920: en Goatswood, la secta de la diosa de
la fertilidad Shub»Niggurarh envia a W'ilfred
Gtesry fuera del Valle del Severn para obte-
ner noticias sobre Hasrun Gresty descubre a
Edwards y Bacon en Londres.

1922: Malcolm Quarrie, estudiantey folcloris»
ta, se topa con la Secta de Goatswood y que—
da intrigado por aquello que su lider, Atkinson,
promete contarle.

8 de abril de 1923: Malcolm se casa con
Hillary Hayes en Tewkesbury, Gloucestershirc,
Se mudan a la granja de Nug, en el Valle del
Sevenr Su relación empieza a deshacerse a me»
dida que se adentran en la secta.

12 de mayo de 1923: Ruby publica Der
W/anderrr durch den See bajo las iniciales
<tA. Ri»,'a través dc Whitehall Press (Londres),
una pequeña empresa que se dedica principal»
mente a las autoediciones

Junio de 1924: Hillary da a luz a Sarah.
Malcolm expresa dudas sobre su paternidad.Se
marcha a Londres y. siguiendo las indicaciones
de Atkinson y Gresty, se junta con Edwards y
Bacon: Malcolm y Hillary se separan deñniti»
vamente La relación oculta de Hillary con el

viejo Atkinson se vuelve más íntima.

Febrero de 1925: Bacon lee Der Wanderer
durch den See y se lo muestra a Edwards. se»
ñalándole su importancia. Edwards encuentra
a Roby y le toma bajo su tutela. Roby no ta.r<
da en descubrirque sus sueños tienen una base
de realidad; se muestra receptivo a los halagos y

consejos de Edwards y Bacon, y empieza a ima—

ginar como podria traer a Carcosa a la Tierra.

Mayo de 1925: Alexander Roby conoce :;
Delia Hartston en una charla sobre ocultismo
No tardan en prometerse
Mediados de 1925: Malcolm Quarrie empie»
za una intensa correspondencia sobre los Mitos
de Hastut con el profesor Roberto Anzalone, un
colega italiano que comparte su fascinación por
lo oculto. Anzalone introduce a Quarrieen el es—
tudio de nuevos textos y abre su campo de inves»
tigación hacia Chaugnar Faugn, del que piensa
que podria ser la clave para descifrar a Hastut.

Septiembre de 1925: Delia rompe su com4
promiso con Roby debido a su comportamien—
to cada vez más aberrante. Siguen en contacro
hasta el otoño, pero Delia ya no tiene cxpecta»
tivas románticas.

7 de noviembre de 1925: Delia pone En a
todo contacto con Alexander… inquieta por sus
cambios de humor y su sobreexcitación a la
hora de hablar de una inminente <<ceremonia».

12 de noviembre de 1925: Grahame Roby,
también preocupado por el estado mental de
su hermano, contrata a un detective privado
(Vincent Tuck) para que controle los movia
mientos de Alexander

23 de noviembre de 1925: Tuck ya ha vi5>

to a Roby en compañía de Edwards, Quarrie
y Bacon; también presencia como este último
lanza Ab50fber 18 Vida Sobre un Vagabundo que
dormía en Regentis Canal. Aunque no está to—

talmen te seguro de lo que vio, la experiencia le
ocasiona un profundo trastorno.

31 de diciembre de 1925: Roby, Edwards,
Bacon, Quarrie y otros sectarios invocan a
Hastur en las colinas de East Anglia. Obtienen
unmensaje del primigenio,Pero tambiénmuet»
te y locura. Roby enloquece permanentemente.
Enero de 1926: Edwards y Quarrie discuten
sobre la invocación Quarrie abandona la secta.

Maru) de 1926: Quarrie yThomas Villiers (otro
antiguo miembro de la Secta de Hastur), aban»
donan Londres rumbo a Milán. Allí trabaja con

— 272—

Anzalone y empieza a forjar lazos con miembros
de los Hermanosdel Signo Amarillo. Aldebarán
desaparece del horizonte con el trabajo de la
Secta de Hastur en Londres aún por terminar

14 de octubre de 1926: Aldebarán reaparece.
Alexander, atormentado, convoca a un byakhee
y le da instruccionespara que acabe con su pa—

dre, Herbert. El monstruo mata a su padre y a
su hermana,Georgina.

28 de noviembre de 1926: Grabame Rob);
el doctor Lionel Trollope y el doctor Charles
Highsmith ingresan a Alexander en el manico—
mio de SaintAgnes durante dos años. El doc—
tor Highsmith le receta laudano para detener
lo que ha diagnosticadocomo ¡errores noctur—
nos, La droga limita su contacto con Hastur a
un nivel en el que Roby puede vivir con relati»
va normalidad, aunque aletargado Higbsmitb
comienza a estudiar a Roby y establece la rela-
ción de su síndrome con el paso de las estacio»
nes, aunque no acierta a descubrir el significa—
do de este ciclo.

15 de mayo de 1927: Delia Hartston se casa
con Peter Morrison No es un matrimonio feliz.

10 deju.nio de 1927: el doctorTrollope visita a
Alexander Roby en el manicomio.De regreso a
Londres el doctor consigue DerWanderer durch
dm Ste. Tras su lectura se siente perturbado por
la Obra de A]€Xa11d€f.

Finales de julio de 1927: Hillary Quarrie re—

cibe una carta desde Milán enviada por su ma»
tido Malcolm, donde le cuenta su relación
con una secta de Hastur y sus nuevos inten»
tos de acercarse a ese dios También habla de
reconciliación.

Octubre de 1927: de vuelta a Inglaterra,
Edwards (frustrado por su falta de progreso en
solitario) encuentra trabajo en el manicomio
bajo el alias de Michael Evans. Durante los si-

guientes dieciséis meses sus esfuerzos por libe>
rar los sueños de Ruby tienen poco éxito. Recibe
una reprimendapor un contacto no autorizado
con el paciente. También ve la corresponden-
cia del doctor Trollope presionando al doctor
Highsmith para que Roby siga confinado.



27 de noviembre de 1927: consumidopor su
manía homicida (la cual sufre a causa de su pac»
to con Hastur), Edwards asesina a un paciente,
Cuthbert Yates. La investigación sobre el cri—

men no sale del ámbito local.

19 de diciembre de 1927: el doctorTrollope vi—

sita una segunda vez a Alexander en el manico»
mio. Sin darse cuenta le dirige en el lanzamiento
de un hechizo que le muestra al doctor su pro»
pia muerte.

1928: Roby hace progresos con el hechizo de
Construir Carcosa. Casi ha terminado, pero la

paciencia de Edwards se está agotando. Decide
secuestrar a Roby si este no sale libre tras la vis—

ta de evaluación

Apéndice B — Cronología tras el inicio de la campaña
Inicio de la campaña, 17 de octubre de 1928:
una velada en un teatro de Londres. Los inves—

tigadores, juntos o por separado (si aún no se
conocen), asisten a la representación de La …;
nay el exzmnjem, dirigida porTalbotEstus, du—
rante la cual observan cómo el autor emplea el
Signo amarillo con fines dramáticos. Puede que
los personajes asensibles» empiecen a sentir la
presencia de Hastur a partir de ese momento,
al igual que cualquiera que lea las obras El rey de
amarillo o Der Wamdmºrdurr/a dm See.

19 de octubre de 1928: el doctor Highsmith
contacta con un psicólogo o psiquiatra del gruv
po (o con algún profesional de otro tipo) para
que le de' su parecer sobre la procedencia o no de
mantener a Alexander Roby internado. El doc»
tor Highsmith desea darle el alta y busca en se4

creto información biográfica sobre Alexander
para acelerar la publicación de su articulo sobre
el caso A pesar de sus motivaciones se le puede
convencer para que mantengaa Roby internado.

28 de octubre de 1928 (aproximadamente):
el doctor Highsmith se reúne con el investiga-
dor (y sus posibles acompañantes) en el hotel
Great V/estern de Londres.

50 de octubre o comienzos de noviembre
de 1928: los investipdores se entrevistan con
Roby en el manicomio. Esa misma noche uno
de los personajes tiene una experiencia inquie—
tante después de que Montague Edwards use
el hechizo de Enviar sueños contra el. Edwards
envía a Michael Coombs a Londres para que
espie a los investigadoresCoombs se aloja en
casa de XWilfred Gresty durante su estancia
en la ciudad.

Principios de noviembre de 1928: los investi—
gadores se reúnen con el doctor Lionel Trollope
en su casa de Londres para discutir el caso
de Alexander.

2 días después del encuentro con Trollope:
siguiendo las órdenes de Edwards, Coombs
asesina al doctorTrollope durante su paseo por
el parque Saint James. El mismo día Edwards
asesina anónimamente a Frederick Long, en»
Fermero del manicomio. Es posible que los in-
vestigadores no se enteren inmediatamente de
lo sucedido. x

3 días después de reunirse con Trollope:
un investigador recibe la carta que el doc—

tor Trollope le habia escrito antes de morir.
Durante los próximos dias y semanas los inves»
tigadores se entrevistan con Lawrence Bacon,…

Grahame Ruby, el detective inspector John
Stephens, Delia Morrison (Hartston de soltera)
y VincentTuck. El detective inspectorAndrew
Taylor se entrevista a su vez con los investiga-
dores a causa del asesinato del doctor Trollope.
No logran localizar a Edwards y Quarrie.

Principios de noviembre de 1928: tienen la

posibilidad de encontrar y leer una copia de
De? Wímderer dum/1 den Set. También pueden
viajar a Sulfolk para examinarel lugar donde se
llamó a Hastur. Los investigadores se topan con
los monolitos que se usaron en la invocación.
Ataque de uno o dos byakhee.

19 de noviembre de 1928: Gresty manda una
carta a uno de los investigadores en la que deja
entrever que es enemigo de la secta y le infor»
me de que Bacon planea salir de casa el 27
de noviembre

21 de noviembre de 1928: el doctor
Highsmith les escribe pidiendo cualquier in»
formación que hayan obtenido sobre Roby. Es
probable que estos recomiendenque Roby no
sea puesto en libertad,

27 de noviembre de 1928: noche de luna lle—

na. Los investigadores se enfrentar] con Bacon

en el Regeniºs Canal mientras este lanza un
Absorber la vida. En casa de Bacon pueden en—

contrar la Campana de Tezchapd y el Códice
Turner y quizás algo más, aunque puede que la

apariciónde unos gules acorte su visita.

29 de noviembre de 1928: Gresty envia una
segunda nota a los investigadores, más efusiva.
Menciona a Quarrie y a una mujer bajo la in-
fluencia de Atkinsonque parece ser la esposa de
Quarrie. También habla de un acontecimiento
próximo de gran importancia.

30 de noviembre de 1928: la Magistratura
de Hereford adopta una decisión sobre el alta
de Alexander Roby. Si se muestra a favor,
Alexanderes trasladado a una clínica de repof
so, pero ¿<Evans»se encarga delas gestiones, por
lo que nunca llega a su destino. Si Highsmith
se manifiesta en contra del alta, Edwards saca a
Roby del manicomioporla fuerza, cometiendo
un extrañoy sangrientoasesinato.
1 de diciembre de 1928: Roby le manda una
nota a Delia señalando la residencia Mullardoch
como el punto de destino de Edwards.

2 a 6 de diciembre de 1928: Roby completasu
hechizo mientrasEdwards prepara la llegada de
los dieciocho sectarios que le ayudarána lanzar
los hechizos.

7 de diciembre de 1928: Alcxanderv*Robylan>
za con éxito Construir Carcosaí La ciudad 5

superpone sobre la Tierray el lago Mullardo“éh
Los sectarios entran en la ciudad

8 a. 11 de diciembre de 1928: Montague
Edwards y la secta se preparan para llamar
a Hastur invocando a una semilla cada dia.
Roby no está al tanto de esta situación. Es pro—
bable que los investigadores lleguen al lago
Mullardoch a lo largo de este periodo para de»

tener la Ceremºnia.

>
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8 de diciembre de 1928: Delia recibe la carta
de Alexander donde le invita a reunirse con el

en la residencia Mullardoch Le pasa esta nota a
los investigadores si sigue en con tacto con ellos.

9 de diciembre de 1928: aparece una necro»
lógica/comentario sobre Bacon en el Ormll
¿Magazine, incluyendo una referencia crucial
que identifica a Montague Edwards como el

x
<—señor de Mullardoch». Una posterior entre»
vista con el personal de la publicación revela
que el autor es Aleister Crowley, quien conoce
a Bacon y Edwards de sus tiemposen la Aurora
dorada, Tras obtener esta pista (o la anterior-)
los investigadores deberian viajar al norte para
impedir la ceremonia.

12 de diciembre de 1928: Montague Edwards
planeausar el hechizo Liberar a Hastur para lla:
mar al propio primigenio.

Enero de 1929: El año transcurre sin noveda—
des en torno al caso. Sin embargo los investiga—
dores siguen sintiendo la influencia de Hastur
en diferentes grados. Solo se ven libres de esta
desde marzo hasta octubre.

Principios de diciembre de 1929: Hillary
Quarrie recibe una segunda carta de Malcolm,
enviada desde la India. En ella le habla de una
expedición y le da el nombre de su albacea en
Milán, 'lhomas Villiers.

13 de diciembre de 1929: un articulo perio-
dístico menciona el arresto de Wilfred Gresty.
Los investigadores pueden hablar con él y dcsv
cubrir el paradero de HillaryQuarrie.

Mediados a finales de diciembre de 1929:
los investigadores visitan a Hillary Quarrie
en la granja de Nug, cerca de Lower Clotton.

A través de ella pueden descubrirque Malcolm
Quarrie estuvo en Milán. Su llegada al Valle
del Severo desencadena ciertos acontecimien—
tos> por lo que puede que se sientan obligados
a ayudar a Hillary
Finales de diciembre de 1929 a enero de
1930: los investigadoresviajan a Milán, done
de tienen la oportunidad de descubrir algo»
nos detalles sobre la expedición de Malcolm
Quarrie. Poco después se suben a un barco
en Marsella con rumbo a Bombay. Su plan es
seguir el rastro de los italianos para alcanzar
Drakmar y Leng.

18 de febrero de 1930: el articulo del doctor
Highsmith aparece publicado en la edición de
febrero del British journal of Psychology bajo
el título (¡Mania estacional: estudio de un caso
de recaídas repetitivas y predecibles».

Apéndice C - Cronología de la expedición italiana

Marzo de 1926: Malcolm Quarric se muda
a Milán con Thomas Villiers. Se unen a
RobertoAnzaloney a los Hermanos del Signo
Amarillo.

Desde la primavera de 1926 a la de 1928:
Anzalone y Quarrie aumentan el tamaño de los
Hermanos. Reñnan y dan más consistencia a
su teoría de que el rey de amarillo llegará mien-
tras Aldebarán está sobre el horizonte, duran»
te los inviernos de l929-30, y que es el dios
Chaugnar Faugn quien señala el camino

Principios de julio de 1928: Quarrie le escri»
be una carta a su esposa, Hillary, para explorar—
la posibilidad de una reconciliación. No recibe
respuesta.

Verano de 1928: Anzalone ubica la localiza»
ción exacta de Drakmar y Leng en el territorio
prohibido del Nepal. le propone una expedi»
ción a su Universidad bajo el falso pretexto de
que ha descubierto que ]iwakhar, la capital del
siglo XIV de Mustang, se encuentraen elTibet.
La Universidad _v las autoridades civiles se po-
nen de acuerdo en financiar una pequeña ex»
pedicio'n para localizar y conñrmar el hallazgo.

17 de agosto de 1929: la expedición zarpa
de Nápoles en un buque rumbo a Bombay.
Está formada por Anzalone, Quarrie, Carlo
Schippone (otro sectario) y el mayor Ricardo
Delnegro, un oficial de las tropas alpinas l(34
lianas, asignado al grupo. Los sectarios pre»
tenden viajar a Nepal y no al Tíbet, como ha»
bian declarado oficialmente. Planean ganarse a
Delnegro para su causa mediante los hechizos
de Nublar la memoria e implantar sugestión
21 de septiembre de 1929: llegan a Bombay.

24 de septiembre de 1929: comienzan a
atravesar la India en tren, pero en vez de ir a

Darjeeling (según lo anunciado), se dirigen al

noreste via Benare's hacia Nautanwa, una ciu»
dad frontcriza con el Nepal Quarrie envia una
segunda carta a Hillary que resultará crucial
para los investigadores.

28 de septiembre de 1929: la expedición llega
a Nautanwa Rcúnen provisiones adicionales.

8 de octubre de 1929: entran en el Nepal
con la caravana de un mercader nepalí, Ripa
Tendruk. Siguen hacia el norte sin encontrar
obstáculos.

13 de octubre de 1929: Pokhara. Encuentran
a un nuevo guia (Yangser Chumpo) y otros
porteadores. Compran más provisiones.

19 de Octubre de 1929: la expedición teanu>
da la marcha.

24 de octubre de 1929: llegan al poblado de
Sika y el rio Kali Gandaki. Continúan hacia el

norte, siguiendo el valle.

1 de noviembre de 1929: salen del valle y em:
zan la frontera hacia Mustang. Se dirigen al

este, al interior del Himalaya. Empiezan a bus
car Dralgmar.

4 de noviembre de 1929: encuentranDrakman
Los porteadores se niegan a quedarse; Chumpo
no se va, pero tampoco acampa bajo los precipi»
cios, junto a los demás viajeros.

5 de noviembre de 1929: Anzalone, Quarrie,
Schippone y Delnegro penetran en Drakmar
por primera vez y encuentran extrañas marcas
y pruebas de canibalismo. Alcanzan :: Ver a un
tcho»tcho.



6 de noviembre de 1929: Chumpo se marcha
durante la noche. Un segundo examen de la

zona descubre señales recientes de ocupación
Los tres sectarios sueñan con Chaugnar Faugn
y caen presa del pánico cuando Schippone ase—

sina a Delnegro. Schipponecoloca el cuerpo en
ofrenda a los tcho-tchosy huye consumidopor
la locura.

7 de noviembre de 1929: Anzalone y Quarrie
entran en la cueva y llegan hasta la presencia de
Chaugnar Faugn. Los sacerdotes tcho-rchos no
están seguros de si Quarrie es el acólito blan—

co, pero ven que Anzalone no lo Es. Totturan a
Anzalone hasta que este Finalmente se entrega a
Chaugnar Faugn. Aguardan la posible llegada
de más extranjeros

Apéndice D — Sueños,

1 1 de noviembre de 1929: Schippone llega al
monasterio de Te, deshidratado,medio loco y
muerto de hambre. Los monjes le ayudan. La
noticia sobre su llegada al monasrerio y la de5>

aparic n de los otros hombres blancos llega a
los pueblos vecinos de Kagbeni y Tayett Poco
tiempo después Schipponemata a todos los ha—

bitantes del templo.

visiones y encuentros

L os sueños aquí presentados son como mi-
núsculos cuentos cortos. El guardián pue-

de lee'rselos a los jugadores o improvisar basán—

dose en ellos. pero no están pensados como
ayudas de juego. Evidentemente, la manera de
elegir a los investigadores objetivo depende del
guardián,pero a continuaciónofrecemos varios
consejos.

El guardián puede designar a dos sujetos para
los sueños, siguiendo los criterios ofrecidos al
inicio del libro, en el apartado u5ueños _y vi—

siones», bajo la sección <<El influjo de Hastur»
en la página 13, es decir, basándose en el

temperamento e inclinación naturales de los
investigadoresy su cercanía con los Mitos. El
primer soñador recibe los sueños uno, dos y
tres, mientras que el segundo recibe los sue»
ños cuatro, cinco y seis. Cada sueño está di-
vidido en dos párrafos (dos mitades). Los
investigadores tienen sus tres sueños varias
veces, aunque en cada ocasión se detienen a
mitad de escena… El guardián debería espe-
rar a un momento de mucho esrre's o drama
para revelar la segunda e impactante mitad
de cada sueño. Algunos momentos apropia-
dos pueden ser tras ver a Hastur, con la re
aparición de Aldebarán en octubre de 1929
o al llegar al valle del rio Kali Gaudaki. Los
sueños interrumpidos le cuestan 0/1 pun-
tos de Cordura al soñador, mientras que los
completos suponen una pérdida de 0/1D34
Al despertarse, el soñador se muestra extra-
ñamente ansioso y lo recuerda todo con de—

talle. Son sueños mucho más intensos que
los normales.

Sueño de Hastur ¡1.0 1 -
El concierto
Numerosos rostros miran hacia arriba, expec-
tantes. Te sientas con los demás, el violín en-
tre tu barbilla y el hombro, la mano izquierda
sobre las cuerdas, imitando a los que te ro-
dean. La música comienza y la orquesta ini-
cia su breve concierto con un estruendo, ¿Eres
el único que pretende ser quien no es? ¿Está
la audiencia aplaudiendo y ooreando cuando
no corresponde? Los demás músicos…. esr:in
compitiendo entre si, tocan dejándose llevar
por sus propios impulsos. El director te seña—
la. iviiras tu partitura y ves el Signo amarillo,
que Se TE[L1€ÍCC y C0n101'510na, 115Í0 para la“-
zarse sobre ti. Debes apaciguarle, Te apresuras
a tocar a su ritmo mientras improvisas la mú—

sica, nota a nota.
Esr:ís eufórico. Tocas frenéticamente,inclinado
hacia adelante, manteniendo el equilibro sobre
el borde de tu silla. Puedes Ver de reojo alos de—

más miembros de la orquesta, pero ya no son
humanos. Criaturas negras, delgadas y fuertes,
con alas y cabezas alargadas y Blas de enormes
dientes, Notas tus dedos sobre las palmas de tus
manos: el violín ha desaparecido. Esrás sentado
en el borde de un pozo, no puedes Ver el fon—

do pero hay cosas cayendo en su interior, Una a
una, las criaturas a tu alrededor se sumergen en
este: abren las alas, remontan el vuelo y planean
hacia el interior del agujero. El directorVa ves-
tido con una túnica hecha de harapos blancos
que flotan sobre un Viento que no existe. Se gira
y te señala y saltas sin pensártelo, abajo, aba»

jo. Cuentas los segundos que te quedan y eres
consciente de que esa es la única cosa relevante
que has hecho en toda tu vida.

Sueño de Hastur n.” 2 -
La joven del halcón
Estás cazando. El horizonte está cubierto de
maleza, matorrales,granito )( brezo. Recuerdas
la historia de un hombre que se perdió en es-
tos páramos: el sol se estaba poniendo y ya
se habia resignado a dormir a la intemperie
cuando se cruzó con una encantadora joven
que estaba practicando la cetreria. Hablaba
bretón antiguo. La acompañó hasta su man»
sión y se enamoró rápidamente de ella. Por la
mañana, mientras estaban sentados en el jar-
din, una víbora mordió al hombre Se desma-
yó. Al recuperar la consciencia se encontraba
junto a la tumba de la mujer, en cuya lápida
decia que había muerto hace cien años a cau-
sa del amor hacia un hombre que se llamaba
como el. Usando tu imaginación puedes Ver
imágenes de ese cuento: el pálido triángulode
su cara, la lápida cubierta de hiedra, Hasttír
(también le ves a el, aunque desearias no ha»
berlo hecho, porque temes su presagio). Al

igual que en la historia casi ha anochecidodel
todo; te sientas en cuclillas, sabiendoque vas a
tener que pasar la noche al raxor El sol se apaga
como si soplaran una vela y el mundo se cubre
de un negro absoluto.Te echas a dormir. Pero
justo cuando estás conciliandoei sueño oyes
las campanas. /Te levantas conteniendo la respiración. Una
voz femenina surge de algún lado—. “Que cruel
por su parte decir eso». Las campanas suenas
más cerca. La voz de un hombre, despreocu»
pad-a pero triste: <<Estoy atrapado… Echas a cor
rrer, es tu única oportunidad. Te resbalas con
un riachuelo y caes al suelo, tu arma se resbala
de entre tus dedos y vuela hacia la oscuridad…



Por alguna razón pensabas que en caso de per»
secucio'n se debe seguir el cauce del agua. Miras
hacia atrás con la respiración entrecortaday te
patas de golpe, entre chapoteos. El suave soni-
do de las campanas... Sabes que está aquí. Te
giras para mirar. Su sombra se acerca, alarga»
da e impasible. La oscuridad te recubre como
un manto. ..

Sueño de Hastur n.” 3 .—

El dopplegánger
Hace frío, pero la ventana del dormitorio
está abierta de par en par. Las cortinas susu—

rran dentro de la habitación. Te ves a ti mismo
mientras duermes: estás envuelto en las sába4
nas que se tensan contra tus hombros, ves que
se han rajado, son harapos que parecen largas
cintas Te levantas de la cama y sales de la ha»

bitación tambaleándore, Te mueves por pasi»
llos que no recuerdas, a través de enormes sa-
lones; ves mármol, alfombras, vasos de gran
tamaño rodeados de anillos de vidrio, tapi—

ces de terciopelo, ladrillos y porcelana, acei-
te y madera dorada… Uno de vosotros balbu—

cea: <<Todo esto es una distracción. Solo una
distracción». Hay una máscara en la pared; la
coges y te la colocas. Ves una espada y la em—

puñas. La túnica de harapos de algodón aletea
a tus espaldas, dándote una dignidad acorde
con tu tarea. Y entonces ves a alguien en un
pasillo lateral. mirándore. Es tu doble, parece
ansioso y preocupado. Caminas hacia el, te»

pentinamente furioso, empuñando la espada
con más fuer;a: ¿¿Crees que puedes juzgarme?
¿Crees que esto no tiene nada que ver conti-
go?» Te preguntas hasta dónde eres capaz de
llegar. 4<¡Esta corona es mial ¡Mia!».

Saltas hacia adelante y tu espada silba cortan—
do el aire. Los ataques y paradas son forzados
e inexpertos. Retrocede'is. La sangre asoma es<
pesa por tu brazo. Te sorprendes porque ha
bias visto armas parecidas a esta muchas v -

ces y no pensabas que cortaran de verdad… Te
aprietas la herida y ves cómo tu doble levanta
la espada una vez más. Ambos parece'is muy
asustados,

Sueño de Has-tur n.º 4 -
El cementerio de la Tierra
Estás sentado en la proa de un barco. Es un
pequeño velero de madera pulida y vela blan—

ca. Parece relucir mientras se mueve plácida—
mente por el lago, impulsado por una brisa.
Miras el rastro que tu mano deja al penetrar la
superficie del agua; es densa y gris. ¿Has visto
algo moverse? Sacas las manosy clavas la mira—
da bajo la superficie: ves un gigantesco globo
con manchas a no mucha profundidad y des—

pués otro. Se mueven. Oyes algo que agita la
superficie del agua La espalda blanca y ama
rilla de una de esas cosas asoma durante un
momento para sumergirsedespués. Aún pue—
des verla: viene a por ti, cada vez más grande,
y ahora emerge por completo, alzándose sobre
el bote como una montaña. No vas a quedar—
te quiero. Te levantas y saltas al agua Caes y
caes, los ojos cerrados.

El agua se transforma en niebla. Se despeja y
ves un paisaje a tu alrededor: piedra, páramo
y más allá las paredes de un cementerio estie
lo napoleónico.Atraviesas la entrada y te en—

cuentras rodeado por tumbas cubiertas de mus—

go. Sigues caminando sin parar, hay lápidas en
blanco por todas partes, cientos de miles; no
hay cruces, ui ángeles ni rastros de supei'che»
ría alguna. Finalmente llegas a una esquina que
crees reconocer. Lees alguno de los nombres y
todos te son conocidos: aqui yacen tus amigos y
familiares, tanto los vivos como los muertos Y
las fechas en las tumbas correspondena dentro
de unos años. Ves tu propia tumba, agrietada.
Es una lápida simple, ni siquiera tiene tu nom»
bre, pero la conoces bien Recuerdas vagamen»
te cómo era el mundo antes de subirte al bat>
co, antes de que llegara el rey de amarillo Pero
ahora todos esrán aquí. Porque esto es Carcosa
y este es el cementerio de todos los habitantes
de la Tierramuerta.

Sueño de Has-tur n.º 5 - La chica 1

Te encuentras en un hermoso lugar, entre per—

sonas elegantementevestidas que ríen y hablan.
La música suena. Tus ojos se posan sobre una
chica particularmenteencantadora,vestida con

encaje blanco y muselina. Los hombres se le

acercan uno por uno, pero tras un breve mo—

mento todos se escabullen, y te das cuenta de
que parecen asustados y confundidos. Cuando
desaparece el último se cubre la cara con el aba?
nico y se gira hacia ti. Te aproximas y de tepen»
te tus dedos esta'n tocando su espalda mientras
la guias en un baile. Su perfume inunda el lugar
y ahora estáis solos en una galería con una pa—

red cubierta de puertas de cristal. Te das cuenta
de que aún no le has visto la cara y de repente
tienes miedo. La chica te contagia un escalofrío
y ciertas los ojos con fuerza. Notas su mano fria
e inquisitivasobre tu cara

Algo te roza las pestañas. Abres los ojos, miras,
ves una oscuridad interminable, más profun—
da que el negro océano; estás sumergidoen sus
aguas, empujado hacia abajo y cayendo hacia
arriba al mismo tiempo.Te abrazas con fuerza a
la chica, pero sigues cayendo hacia las estrellas
que Forman su cara. Sabes que estás muriendo
y aunque el dolor y el terror te sobrepasan, sa—

bes que es la única manera correcta de acabar.
Está en su derecho.

Sueño de Hastur n.” 6 -
El progresoº
Una luz negra y verde cae atravesando las copas
de los árboles. Caminas sobre el blando mus—

go que cubre el bosque. Los robles ccntena»
rios forman una ciudad, tranquila pero vigilan»
te. No falta ningún detalle. Te imaginas a quién
podrias encontrarte en este bosque de fábula:
Ceruunnos el salvaje cazador, la reina de las ha-
das y sus burros, trasgos y duendes, un lobo dán—

dose un banquete (todo dientes y astucia). y
al imaginártelos los sientes de manera m( in
ma. Hay alguien detrás de ti, caminandoal mis»
mo paso que ni. Es otro de los que has imagina»
do, un bandolero de los de antaño,Wat Tyler 0
Will Dudley o uno de esos. Camina a grandes
zancadas, con decisión, seguro de sí mismo, ba»
lanceándose suavemente sobre sus talones; lleva
un arco largo a su espalda y un puñal en el cin—

toi Sonríe de oreja a oreja. No, no es verdad, no
puedes seguir engaña'.ndote asi. El viejo bosque
desaparece y de igual manera tu compañero se
transforma: ¿quién es.> ¿Si tú eres el Peregrino

1. Nota ¡mm elgmrd n.- elmmmida mzm; de' me sueña zlepmdem'de M arimmría'n sexual dcl_perwnajejngadox

2. Numpura elguardián: ¿'lprimrrp/ímtf; se sueña una única vez.
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entonces el es el Creyente? ¿La Vana Conñanza?
Dudas y de repente estás solo; tu complicada
puesta en escena es reemplazada por una tarima
desnuda, la trama por unas páginas en blanco.
Alguien más dirige tus sueños y no puedes escav
par distraye'ndote con alegorías y cuentos de ha—

das. Caminas hacia EL “

Estas cruzando un suelo helado y monótono.
Aldebarán acecha en la distancia. Ha descen—
dido tanto que toca el horizonte. Se diría que
uno podría subir de un salto. 0 bajar: Se ven
miles de estrellas, pero no son las que conoces.
Hay otros contigo, amigos, pero son solo com—

pañia, tú eres el único que importa. Ningún
César realizó jamás semejante hazaña. Ves una
luz cegadora y una ngra muy alta. Su túnica
amarilla y blanca se mueve con un viento que
no notas. Su mano se extiende y te asombras al
ver cómo la coges y le guias.

El guardián también puede usar estas escenas
como <<sueños de vigilia» cuando un investiga»
dor esté en una situación que pueda servir como
desencadenante. Algunos ejemplos, en orden:

?a En un concierto.
53 En un páramo (] paraje natural.

?> Mientras mira ¿t otra persona muerta o
dormida.

?? En un lago o un cementerio o al ver las
tumbas de una iglesia.

?» Al asistir a una fiesta o mientras come en
un restaurante animado.

?a En un arboleda, bosque o durante un
paseo por un parque.

Durante la experiencia, el usoñador despierto»
parece sumido en sus pensamientos y no resa
ponde a los demás. Hace falta zarandearlo con
fuerza para sacarlo de ese estado. Aplica pérdi—
das de Cordura cuando sea apropiado.

Vísíones: momentos de lucidez,
locura, cºincidencias )) extrañas
incidentes
A diferencia de los sueños, que suceden duran»
te la vigilia, las visiones interrumpen el estado
de lucidez. Los personajes objetivo deberían
ser los dos investigadores que están teniendo
los sueños (sugiriendo asi que su dolencia está

<<empeorando»),aunque si el guardián lo consi4
dera apropiado también podría afectar a otros
investigadores, particularmente si acaban de
pasar por una situación angustiosa () una locu»
ra temporal. Las visiones están vinculadas con
situaciones especificas; el guardián deberia aña—

dir más según su criterio. Estos ejemplos eon»
llevan una pérdida de Cordura de 0/1.

?a Un póster publicitario de una marca de
tabaco para pipa capta tu atención. La
estilizada voluta de humo que aparece
en la imagen te recuerda a un símbolo
que has visto antes. Cuanto te fijas en el
humo este empieza a retorcerse y agitarse;
lentamente, con pereza, se estira hacia
tus ojos… retrocedes con violencia. Lºs
investigadoresven cdma su compañera da un
lírim'a hacia and; sin razón updreure.

?» Te fijas en una ventana a gran altura en un
edificio marrón que haya tu izquierda. Hay
cortinas hechas jirones, volando al viento,
agitándose como banderines. Deben están
moviéndose por una extraña corriente de
viento, porque la bandera que hay por
encima cuelga inmóvil. Repentinamente
desaparecen de un latigazo y durante un
segundo son reemplazados por una cara
blanca Te mira directamente, con una
expresión helada e imposible de leer.
Su rostro es blanco como el papel. El
investigador esta' mnfmdido, ¡e para y mim
haria una lejana ummm.

?; La habitación huele a pegamento. Miras
cuidadosamente a tu alrededor y te das
cuenta de que lo que creías que era papel
pintado son en realidad cientos y cientos
de dibujos al carboncillo pegados a la
pared, superpuestos los unos sobre los

otros, encolados apresuradamente en
grupos de hasta tres o cuatro capas. Te
Fijas más de cerca y ves que son estudios de
un mismo tema: criaturas aladas, figuras
con extremidades y rasgos estridentes,
monstruos de cara estrecha, gru.ñendo.
Empiezas a examinados con detenimiento,
uno por uno, y notas cierto parecido con
alguien que conoces Los investigadoresum
alperxomzjeestudiando algaminuciosamente,
munweanda las parc-der de una /1rzbimeiu'n
sin razón aparente, Hdcejízlta que alguien le

luquepam sume/e del trance.
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?; Divisas una cara entre la multitud, un
rostro blanco y tranquilo que te devuelve
la mirada, la Máscara pálida… Flota hacia
ti y puedes ver su cuerpo, totalmente
cubierto por una túnicablanca. Una mujer
pasa entre vosotros y parece que la figura
la uatraviesa», La mujer se estremece y cae
desmayada. La figura ya no esta'. Miras a
tu alrededor, pero se ha desvanecido. El
investigadorque renga esta w'sia'n se detiene de
repente, hek1do, Una mujer en la; cercanía:
me desmayudualme/o, La gente se arremnlfna
sobre ella; cuando retupem la conscienciamd
mujímdida ;! drmzuda. Se queja delfiz'a que
rienle. Lu mujer muere en menor de una
semana, aunque er poco probable que los
investigadoresse emmm de ello.

Encuentras
Aunque no son experiencias sobrenaturales, resul»
ra conveniente reunir en esta apartado otro tipo
de situaciones, en vez de repartidas por todo el
libro La proximidad del rey de amarillo afecta a
muchas personas más allá de los personajes de esta
campaña, gente que va a permanecer en el anoniv
mato la mayor parte del tiempo. Estos individuos
pueden aparecer en un autobús, una iglesia, un
acto público, etcétera, y gritar su mensaje; pue»
den pintarlo en una pared o grabarlo en un ban»

co del parque; lo pueden…escribir dentro de ciertos
libros de una biblioteca o susurrarlo por teléfono.
Permite que los investigadores se crucen con estas
personas cuando sea apropiado. Los encuentros
deberian intensiñcarse según avance la campaña.
Al llegarel segundo invimno tendrían que suceder
con cierta regularidad Aqui hay algunos ejemplos
de inscripciones y mensajes:

?; EL REY LLEGARÁ ESTE INVIERNO.

% ¡REGOCUAOS! EL EXTRANJERO
ME HA DICHO QUE L9NDRES
VOLVERÁARENACER…— '

?> EL REY (Las palabras están repetidaspor'
cinco manos diferentes, embadurnando la
superficie de pintura).

?a La imagen invertidade un Signo amarillo,
pintada o arañada.

?; LAS ESTRELLAS NOS DEVORARÁN
POR COMPLETO.

?> OJOS VENAL REY DE AMARILLO.



Si los investigadores encuenrran e interrogan a
cualquier individuo responsable de estos men—

sajes, explica que son cosas que le visitan en sus
sueños nocturnos y que ahora también lo hacen
durante la vigilia El individuoes inocentey no

tiene intenciones ocultas; simplemente es una
persona sensible, bien porque es especialmen—
te receptivo al mensaje de Hastur o porque es
un profesional que crea arte 0 belleza. No sabe
nada acerca de los Mitos de Hastur pero se ha

obsesionado con el tema, por lo que se pegará
alos investigadores como si fueran compañeros
conversos (o rehuirá su compañiapara proteger
su propio <<conocimiento»).

Apéndice B - Cómo dirigir la campaña

Aqui tienes unas cuantas ideas más que te
pueden ayudar a que tu campaña sea me»

jor y más divertida.

Ritmo
La campaña se ha pensado para que la tensión,
la intriga y los descubrimientosse vayan acw
mulando lentamente a lo largo de un periodo
de meses y años. Hay varios momentos (parti—
cularmente al inicio de la campaña) en el que
los jugadores deben esperar a recibir algún tipo
de mensaje: la llegada de las cartas del doctor
Trollope y W'ilfred Gresty, la nota de Alexander
a Delia, el obituario de Bacon que aparece en la
revista, el articulo periodístico donde se men?
ciona a Gresty... todos esos acontecimientos
suceden en un momento determinado Puede
que tu grupo se sienta cómodo con esto; hay
jugadores que a mentido intuyen cuándo no
hay que forzar una historia, permitiendo que
la trama se desarrolle )! dedicándosea conocer
a los demás personajes (jugadores y no jugadrr
res) y el entorno, Ese tipo de jugadores seria el
ideal para esta campaña, pero quizás no sea el

caso Si tu grupo va a volverse loco intentando
encontrar a un personaje no jugadorcuando ¿¿,
ben que no pueden, quizás tengas que tomar el
control. Desarrolla las situaciones tanto como
debas y diles que sus esfuerzos no tienen re—

compensa durante la semanaque han invertido
en esa linea de investigación. ¿Quieren seguir
explorando otras posibilidades o probar algo
diferente? Si dicen que no, avanza en el tiempo
y dales las siguiente pieza clave de información
para continuar la historia.

También hay que considerar el tiempo que
transcurre entre los acontecimientosde Escocia
y los que conducen al viaje al Nepal. El capi?
tulo 6 incluye consejos sobre cómo manejar
ese periodo, pero quizás merezca la pena recor»
dar que para el guardián la clave es tratar de

recuperar la tensión. Aldebarán vuelve a esrar
visible sobre el horizonte en octubre de 1929,
trayendo consigo sueños, visiones y encuentros
que preconizan la llegada del rey de amarillo.
Los jugadores deberían mostrarse impacientes
por encontrar a Quarrie y saltar sobre cualquier
pista que les permita desenmascarar a Gresty,

Un ejemplo de un resultado
artístico: el rey de amarillo como
alegoría política
Uno de los personajes de las pruebas de juego
era George Dermot Crowe, poeta y socialista.
Crowe vio la obra La reina y el extraño y conoa
ció a Talbot Estus, que le prestó el texto origi»
nal El 117 de amarilla La lectura afectó e ins—

piró a Crowe, influyendo sobre su propia obra
artística, ahora más pujante e intensa. Por las
noches Crowe se sentaba en su escritorio Frente
a Aldebarán y volcaba sus pensamientos sobre
el papel, describiendosus experiencias a través
del aparentemente inofensivo Filtro de la con?
ciencia social. El resultado Fue el poema épico
El camina hacia Albión.

Albión se puede comparar con ciertos trabajos
de William Blake en tanto que busca criticar
las revueltas politicas usando por igual figuras
y lugares históricos y criaturas fantásticas y ale»

góticas Así, la aparición del movimiento la
borista británico y la huelga general de 1926
(más el consiguiente desencanto) son anali—

zados usando un telón de fondo mitológico.
Simplificándolo, en el poema Hastur simboli<
za los valores de la sociedad capitalista. La gen-
te se siente atraída hacia el al igual que si fuera
dinero, bienes materiales o poder. Hastur res—

ponde a los ruegos, pero son otro… los que pa»
gan con su sufrimiento,como también paga en
última instancia el que recibe sus dones, por—

que Hastur lo consume todo. Los socialistas
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también se ven atraídos por el poder de Hastur,
ya que ESPE[ZIH que pueda 8X3C€fbaf 105 EXC€*

sos del capitalismo, provocar su ruina y hacer
asi que las masas se levanten contra el sistema.
Pero la obra también mantiene cierto equili<
brío, porque aunque muestraque Hastur siemf
pre provoca la violencia a largo plazo, también
reconoce que al principio puede ser la fuente
de inspiraciónpara crear una gran belleza, so»
cial e intelectualmentevaliosa. Crowe no se dio
cuenta dela ironía que suponía su propio uso
de Hastut para producir algo de V8.l(1r artistico.

El ¿amino haría Albión recibió diferentes críti—

cas. Crowe no logró extirpar todos los elemen»
tos de horror: habia largos fragmentos que eran
sombríos, nihilisras y poderosamente inquie—
tantes (aunque también eran los más hermosos
y efectivos). El texto permitia dos lecturas dife»

rentes, una más cautivadora que la otra: como
una moderna fábula politicay moral, pero tam»
bién como un grito de desesperación solitaria y
glorioso terrot

Sesiones de espiritismo
En la Gran Bretaña de los años 20 no era raro
tener algún tipo de relación con el espiritismo,
En las pruebas de juego había varios investiga»
dores que eran miembrosdel mismo circulo es—

piritualista de Highbury Fields, en el norte de
Londres. Después de su experiencia en Carcosa
a principiosde diciembre de 1928, los persona»
jes intentaron contactar con Alexander Roby,
del que pensaban que aún seguia en la ciuv
dad Con Aldabearán ascendente y las Hiades
en el apogeo de la influencia de Hastur sor
bre la Tierra, el proyecto era indudablemente
arriesgado.

La sesión comenzó con una imagen nítida,
bastante diferente de aquellas que habían v' —

to en reuniones anteriores del circulo, surgidas



de emanaciones ectoplásmicas. Podía verse una
llanura y tres Figuras de espaldas. El médium se
desmayó, rompiendo el circulo, pero la imagen
no desapareció; en el pánico resultante ciertos
personajes no jugadores que no eran conscien—
tes del peligro siguieron con la mirada fija so»
bre la imagen y acabaron frente a frente conel
rey de amarillo.

El guardián podria ser más generoso con el re—

sultado que en la escena anterior. Si los investi<
gadores están en un callejón sin salida podrian
ser capaces de hablar con Roby y obtener im-
portantes conocimientos. En cualquier caso,
las sesiones de espiritismo pueden ser interlu-
dios apropiados para mantener el tono de la

campaña durante partidas También pueden
ser particularmente útiles a la hora de pertur»
bar la tranquila vida de los conocidos de los

investigadores o incluso para llamar la atención
sobre el riesgo que corre la propia cordura de
los personajes.

Robert Chambers
y El rey de amarillo
No hay motivo para impedir que los investi—
gadores descubran y lean durante la campaña
la obra de ñcción de Robert XX'. Chambers. El
T:“)! de amarillo fue escrita durante 1895 y tuvo
una gran acogida, probablementea pesar de sus
elementos de horror. A continuación hay unos
pocos datos sobre el autor, en el caso de que los
investigadores quieran contactar con el.

Nacido en Brooklyn (Nueva York), Chambers
estudió arte en Paris durante su juventud. Al
regresar a los Estados Unidos trabajó como
ilustrador para después volcarse en la ficción.

Apéndice F _-

Nunca se consideró un escritor de fantasia, a
pesar de la inñuencia de Poe y Bierce y de que
la mayor parte de su producción pertenecia a
ese género. Alcanzó el éxito y la riqueza en vida.
Al inicio de la campaña tiene sesenta y tres años
y vive cómodamente en una hermosa mansión
en Broadalbin, al norte del estado de Nueva
York. Es un hombre agradable que disfruta de
la vida campestre, la caza y la pesca. También
colecciona mariposas, libros y jarrones orienta»
les, además de aventurarse ocasionalmente en
la experimentación cientifica. Murió el 16 de
diciembrede 1933.

Depende del guardián decidir cómo responv
deria a las cartas de los investigadores, pero es

poco probable que Chambers quiera rememo»
rar de cerca esa época de su pasado en la que ex—

traños sueños invadieron sus historias.

Apuntes sobre Londres

P uede que el guardián se sienta cómodo di»
rigiendo aventuras en Londres. Aunque no

está dentro del alcance de este libro proporcio—
nar informacióndetallada sobre la ciudad y el
pais, a continuación pueden encontrarse algu—
nas breves notas históricas que pueden resultar
de utilidad. Para más información recomendar
mos los suplementoscitados en la bibliografia:
Guía de Londres y Green and Pleasanr Land.

Topografía de Londres
Londres esta' al sureste de Inglaterra, junto al
rio Támesis y a unos 64 l(ílólnetr05 del mar. La
región del Gran Londres abarca una zona de
entre 19 y24 kilómetros en cualquierdirección
desde su centro, en Charing Cross (1794 ki—

lómetros cuadrados en total) La ciudad tiene
frontera con los condados de Surrey y Kent al
sur y Middlesex y Essex al norte.

El centro de Londres (situado al norte del rio)
se puede dividir en dos partes, el West End y
la City. La City está situada al este de Temple
Bar, junto a los Reales Tribunales de Justicia;
su interior acoge las principales instituciones
financieras, como el Banco de inglaterra y la
Bolsa de Londres, además de la Catedral de

Saint Paul. Más de un millón de personas via»
jan a la City cada dia a trabajar. El West End
es el área más de moda de Londres y donde
se encuentran los mejores clubs y tiendas; las
librerias de Charing Cross Road; la mayoria
de los parques, museos, teatros, cine y gale—

rias; una gran variedad de restaurantes (es—

pecialmente en el Soho, con sus inmigrantes
franceses, italianos, suizos, griegos, portugu&
ses y turcos); y el Palacio de Westminster y
la Abadía de Westminster. Mayfair (al nor—

te de Piccadilly) y Bclgravia (al noroeste de
Victoria) son los barrios más apetecibles.

El oeste de Londres acoge los disrritos de
Millbank, Hammersmith, Paddington y Saint
Johns W'ood, asi como Knightsbridge y sus
elegantes mansiones de pisos o Kensington y
sus museos. Los agradables barrios de Chelsea,
Fulham, Putney, Chiswick y Hammersmith se
encuentran junto al Támesis.

El norte de Londres es una zona típicamente
residencial que incluye todo tipo de vecinda»
rios, desde los más humildes de CamdenTown
y King's Cross, pasando por Islington hasta las
elegantes áreas de Highgate y Hampstead, con
su enorme y pintoresco Páramo, desde donde
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puede disfrutarse una magnífica vista de todo
Londre En esta zona también se encuentra el
Regent's Park y el zoo, dentro de Marylebone.

El este de Londres alberga los suburbios y ba»
rrios pobres de W'hitechapel, Bethnal Green,
Stepneyy Poplar, más las zonas industrialesy el

puerto de Londres.
'

El sur de Londres, en la otra orilla del Támesis,
también es una zona muy industrializada.
Incluye los barrios de Southwark, Ber-mondsey,
Lambeth, Battersea, Clapham, Dulwich,
Deptford, Camberwell, Wandsworth,XX'oolwich
y Greenwich. En este último hay un hospital, un
parque y el Observatorio Real.

Las afueras de Londres son Fácilmente accesif
bles por tren o vehiculo a motor. Al suresteysef“
encuentra el parque Deer de Richmond y los
jardines de Kew.Windsor Castle y Eton (fam0<
so por su colegio) están al oeste. En el sur se
ubica Croydon y su aeródromo, 5ydenhamy la
popular atracción turística del Cristal Palace, y
Epsom (donde se corre el Derby). Gravesend y
Tilbury están en la orilla oriental del Támesis,
mientras que Epping Forest yW/altham Abbey
están al norte.
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PLANO DE LONDRES
FE“

Dinero
La moneda británica es el soberano () ia libra
(|. 0 £), la cual se divide en veinte chelines
(s. () /-), que a su vez se fracciona en doce pe»
niques (d.). Una guinea son veintiún chelines,
pero la moneda con esa denominación ileva
años fuera de circulación. Las monedas de oro
son raras y pueden ser de un soberano () medio
soberano, Las monedas de plata son la media
corona (2 s, 6 d.), el Horin (2 s.), el eheiin, y las
de (¡CS y seis peniques. Las monedas de bronce

o <<cobre»son el penique, el medio penique y ei

farthing (un cuarto de penique, también raro).
Los billetes son de 10 cheiines y de i, 5, 10, 20,
50, 100, 200, 500 y 1000 iibras. No se acep»
ta moneda extranjera, pero los viajeros pueden
llevar dinero en forma de cartas de crédito emi»
tidas por los principales bancosi Otra opción
válida son los cheques de viaje, emitidos por la
Asociación de Banqueros Americanos, la com»
pañía American Express y diferentes agentes
de viaje. El cambio entre divisas está Hjado en
unos 4487 dólares por libra.

-— Z<?//—

Uegada
Las tarifas de verano para viajes en barco a
vapor con salida desde Canadá o los Estados
Unidos son de 200 a 300 $ en primera cl¿ne,
1353165 5 en segunda y 85 a120 $ en terco
ra. Los precios se reducen durante la estación
de invierno, Las compañías Cunard y “White
Star salen de NuevaYork rumbo Southampton,
pero hay ochn compañías más y varias rutas
donde elegir. Ei equipaje de los viajeros es ins?
P(:LLÍOI12dO en su presencia [ras desembarcar.



El viaje lleva de cinco a nueves días y hay un
tren que lleva a los pasajeros directamentedes»
de el puerto a Londres

Hoteles, casas de huéspedes y
albergues
Los hoteles de primera categoría de Londres
pueden presumir de ascensor, calefacción cen—
tral. cuartos de baño privados, teléfonos en las
habitaciones y orquesta propia Los hoteles más
pequeños y viejos también ofrecen un aloja—
miento limpio y cómodo. Los hoteles privados y
residenciales pueden ser de buena calidad, pero
no tienen licencia para vender alcohol. Los'hor
teles administrados por el Movimiento por la
Templanza (en contra del consumo de bebidas
alcohólicas) son aún más baratos. El precio de»
pende del tamaño de la habitación y la planta,
mientras que las chimeneas, baños calientes y
servicio de habitación se pagan como extras. Las
propinas del 10% se reparten entre el mzzttre, los
camareros, la sirvienta y los botones; se entregan
semanalmente, para asegurar el mejor servicio.
Los precios por noche y habitación en temporaf
da baja (de octubre a marzo) van desde los 30 o
40 s. en Claridgeb o Grosvenor House (las suites
valen el doble), a los 8 s. por pensión completa
en un hotel de templanza.

Las casas de huéspedes son una buena opción
para estancias largas. incluyen pensión comple-
ta (desayuno, almuerzo, cenay te) y cuestan en-
tre 50 y 60 s. a la semana. Los invitados comen
juntos y comparten salón. Los viajeros pueden
alquilar casas o pisos amueblados desde 3 guiv
neas por semana en adelante.

Comida y bebida
El sitio de moda para tomar el te' es el salón o
el patio interior con palmeras de un hotel de
primera categoría. Para cenar los restaurantes
más elegantes ofrecen comida francesa, aun»
que también hay otros más pequeños (france»
ses o italianos) donde la relación calidadpreeio
es excelente El vino es caro en cualquier sitio.
Por lo general, los restaurantes de los hoteles
están abiertos al público y ofrecen carne y pes»
cado de buena calidad, aunque las sopas, VCF
duras y salsas no estén al nivel de las de Europa
Continental. Algunos de los restaurantes más
famosos son el Cafe Royal en Regent Street
(punto de encuentro para artistas y bohemios)

y el Cafe de Paris, cerca de la plaza Leicester,
una réplica del salón del RMS Luritttm'a donde
se ofrece baile y entretenimiento. Los asadores
anexos a los grandes restaurantes ofrecen filetes
y chuletas. Una opción más barata son las nu—

merosas tiendas de Express Dairy Co., Aerated
Bread Co. (ABCS) y Lyons Tea Rooms; no tie
nen permiso para vender alcohol, pero se ofre—

ce la tipica comida inglesa, como pescado, most
berf pato o pollo asado, pasteles, patatas her—

vidas, verduras y púdines. Cafeterias solo hay
en el W'est End; en ellas se sirve te', café y de—

más, según el estilo Continentalt El inglés me-
dio suele comer en casa, pero los caballeros adi—

nerados también salen a corner a su club.

El club es una combinaciónde restaurante, café
y hotel, aunque solo está abierto a aquellos so—

cios que pagan la elevada tarifa anual. No se
suelen admitir a damas o extraños, aunque al—

gunos clubs permiten que entren en calidad de
visitantes. Recientementehan empezado a sur4
gir los primerosclubs de damas. La mayor par
te de estas instituciones se encuentran en imv
ponentes edilicios del VUest End y ofrecen salas
de lectura, de billar, de música y (en ocasiones]
gimnasio y piscina.
Las personas de buena posición jamás pisan un
pub, sino que se toman una bebida en un hotelt
Si se ven obligados a ir a uno, suele haber habi»
taciones reservadas conocidas como salgan bar.
donde la compañía es menos escandalosa. Las
bebidas típicas son las cervezas tipo ale (amare
gas, ligeras o mitad y mitad), las stouts (ne»
gras) y las diferentes lagers elaboradas en Reino
Unido o Alemania. Una dama jamás entraria
en este tipo de establecimiento.

¡Medios de transporte
Un taxi tiene plazas para cuatro personas y pue»
de transpormruna cantidadmoderada de equi?
paje. Es posible alquilar automóviles por horas,
días y semanas. con o sin conductor (por ejem<
pio, a través de F. Kidner & Son con garajes
en Lancaster St, W2, Hyde Park Gate, SW?
y Portman Sq. XVI). Los autobuses de dos pi-
sos cubren todo Londres desde las 7:00 hasta la
medianoche. Los tranvías eléctricos salen desde
las diecisiete terminales del centro de Londres y
circulan desde las 5:00 hasta la 00:00, con una
frecuencia de paso de treinta minutos durante
toda la noche por las rutas principales (en hora
Punta pueden pasar hasta Cuatrocientos junto
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al Victoria Embanl—tment), aunque no llegan
hasta el West End. Los autobuses de linea lle—

van a los londinenses hasta cualquier parte de
inglaterra y son especialmente populares para
desplazarse hasta la costa
El metro es práctico y barato: la Metropolitan
Railway y la District Railway formabanun cin»
turón alrededorde todo Londres que se propa?
gaba hacia la periferi por otro lado, los trenes
de Tube Railwa_vs eran más profundosy algunas
de sus rutas habian sido inauguradashace muy
poco, en 1906—74 Solo se permite llevar equipa—
je de mano y hay vagones separados para fuma»
dores. Existen más de 600 estaciones de tren,
incluyendo227 de metro. El acceso a los ande»
nes solo se permite con billetes de viaje o billete
de andén (l d.). Las estaciones en el lado nori
te de la ciudad tienden a ofrecer trenes para un
suburbio o parte concreta del pais, pero en el
sur las lineas son más complejas. Las estaciones
principales son: Cannon Street, Charing Cross,
Euston, Fenchurch Street, Holborn Viaduct,
King's )ss, Liverpool Street London Bridge,
Marylebone, Paddington, Se Pancras, Victoria
y Waterloo. Casi todas las estaciones tienen
un hotel adosado. Por último, hay diecinueve
puentes que cru7an el "Dimesis para tráfico ro—

dado y de tren.

Museos y bibliotecas
El Museo Br' leo, en Bloomsbury, es el más
grande del mundo. Su biblioteca está situada
en el centro del edificio y permaneceabierta de
lunes a viernes de 9:00 a 18:00. El techo de
cristal y hierromide casi 43 metros de diámetro
y 32 de alto. Hay plazas para 458 lectores, colo—
cados alrededor de un bibliotecario que se sien-
ta sobre una plataforma elevada, en el centro.
Si lo que necesitas no está en los 20.000 volú—

menes del catálogo general en la sala (diecionat
rios, enciclopedias, historias, obras de refererp
cia, etcétera), puedes pedir un libro rellenando
un formulario con tu número de asiento, tras
lo que uno de los auxiliares te lo llevará hasta la“
mesa. El acceso a la biblioteca se consigue por
solicitud escrita al director y al bibliotecario
jefe. indicando el campo de investigación y por
que no puede realizarla en otro sitio, además de
incluir una recomendaciónde una <<persona de
posición», Los carnets de lector se emiten con
validez de seis meses. El acceso a la bibliote-
ca también permite entrar en la hemeroteca del
museo (periódicos nacionales) y la de Hendon
(periódicos locales), en el noroeste de Londres.
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Entre ambas colecciones se pueden consultar
los números arrasados de casi cualquier dia—

rio_británico. El propio museo guarda los re—

sultados de excavaciones en Asiria, Halicarnaso
y Efeso, además de otros tesoros como los
Mármolesde Elgin, losMármolesde Towneley,
el Monumento de las Harpiasy el Monumento
de las Nereidas de ]anto, los leones y tigres asi-
rios de cabeza humana, el Obelisco negro de
Salmanasar III, sarcófagos egipcios, jarrones

ii griegos, esculturas de las colecciones mexica—
na, beninesa y maori, asi como la estatua del
BodhisattvaMaitreya.

En el barrio de South Kensingtonesta' el Museo
de Historia Natural, que incluye colecciones
zoológicas, paleontológicas, minerales, botáni4
cas y de mamiferos; el Museo de Ciencia, con
su colección de maquinarias,maquetas de má»
quinas y aparatos científicos; y el Museo de
Victoria y Alberto, dedicado a las artes deco—

rativns y aplicadas. El Museo de Londres y la
Lancaster House tienen una colección donde
se narra la historia de la ciudad, Los museos de
arte incluyen la National Gallery, la National
Portrait Gallery, la Colección XWallace,
Guildbally la Tate Gallery

Una última institución de interés es el
Wellcome Historical Medical Museum y su
inigualable colección de artefactos relacionados
con la hisroria de la medicina, desde el Salón

de Medicina Primitiva (con exposiciones so»
bre magia y cultos a los ancestros y a los muer—
tos), pasando por la Sala de Anatomía. el Salón
de Estatuas (con deidades asociadas a las artes
curativas), la Sala de Alquimia y la colección
farmacéutica.

Notas en general
Los visitantes pueden pensar que los británicos
son dados a una delicadeza que podría llegar
a. interpretarse como frialdad, aunque de he»
cho los estadounidenses son tratados por algu—
nos británicos más como parientes que como
(t&tran]eros>>.

Las reglas sobre la manera correcta de vestir se»
gún la ocasión no son tan rígidas como en el

pasado, pero merece la pena señalar que bay
que seguir levantándose el sombrero como sa»
ludo a las damas y descubrirse la cabeza en los
ascensores de hotel, La puntualidad es particu»
larmente apreciada, Las visitas formales a doA
micilio deben realizarse de lunes a viernes entre
las 15:00 y las 18:00, aunque cuanto más teme
prana sea la visita más <aceremoniosa»se consi—

dera. Este tipo de Visita no debe durar más de
quince minutos; sin embargo, si se le invita a
quedarsepara el te' entre las 16:30 y las 17:00,
el visitante puede quedarse el tiempo que de—

see, Las tarjetas deberian dejarse en la puerta

tras la visita; si la persona no estaba en casa hay
que doblar una esquinapara señalar que la visi-
ta fue hecha en persona (una visita de este tipo
siempre es preferible a mandar una carta). Los
teléfonos no son ni mucho menos universales

En la clase alta la cena se suele servir entre las
19:30 y las 20:30. Los caballeros se quedan en
la mesa fumando puros durante un rato des»

pués de que las damas se hayan marchado.

En la actualidadel rey es jorge V. Aunque estu»
vo enfermohasta hace poco, ya se encuentra fe»
Iizn1ente restablecido Está casado con la reina
Maria, con la que tiene cinco hijos, incluyen-
do a Eduardo, príncipe de Gales y futuro rey;
y Alberto, duque de York, que será coronado
como Jorge VI. La princesa Isabel de York, hija
de Alberto e Isabel, es una niña de 3 años y ter—

cera en la sucesión al trono (al que subirá con el
nombre de Isabel II)…

El cricket y el fútbol son los deportes más
populares; el primero se juega en primavera
y verano; el segundo se practica en otoño e
invierno. Un último apunte sobre el clima:
los impermeables y los paraguas son esen»
ciales y resulta recomendable abrigarse bien
en invierno, porque en los años 20 era muy
raro que las casas del Reino Unido tuvieran
calefacción central.
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Sus habitantes andan de aqui para allá, ocupados con asuntos
de política y gobierno, finanzas e industria, trabajo y placer.

Octubre de_1928. Londres: la capital de un imperio que
.
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abarca la cuarta parte del planeta y de la ¡raza humana. “

'
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Los HARAPCS DEL REV EEEHCCGG

Pero cuán frágil es su mundo.
' - ISBN“— 978-84-16357-81-3

Qué grande su ignorancia.

Pues hay quienes persiguen objetivos bien distintos, indivi-
duos que desean traer a la Tierra un poder inhumano, uno
tan inmenso que, en comparación, haría que toda la frenética

v

.
»

' :
actividad de la civilización moderna pareciera un simple baile
de camino a la tumba.

v

Todos sienten la llamada de las estrellas. Artistas, músicos y
escritores trabajan tras la puesta de sol, sentados junto a la …

**“

ventana, con las cortinas abiertas al cielo. Los aHigidos re» /
corren las calles de noche, hablando con ellos mismos, en—

fureciéndose con aquellos que los interrumpen. Los locos se
sientan en sus celdas con la mirada perdida allí por donde las
Híades no tardarán en aparecer.

Las estrellas
están alineadas—

La mirada deHastu1'
“' ”º” brevemente sobre

la Tierra.
Y todo cambia. ”

La llamada df Cllml/7u es un juego de rol basado en
H. P. Lovecraft, en el que personas cofrientes se enfren
espantosasfuerzas de los Mitos de Cthulhu. Todo xque necesitas

para jugar es el manual ba'sico, unos dados y a tus amig s, , _
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