


S '
X I -2
a : H :
i
i !
£ ] [ i
g 4] i ! |
. {
e / s } 4 =il ] »
& X L 1 gt i [ ! i | o i
e’ : ) i } il
- - 4 { | 0
0 p i | BRI 1§
- . r "
- 5 G 3 - -
e ‘
. =

n
N & ' L E
: - 5
r ln
i
¥
oh
T 2
%
'.I"‘ v
- ey
A $2 ! L
o = | /
[ ol -
" 5 g
= ;i‘
ety
e
'
3 i .
% g

= s




i D“A.

£










- 1 G e

Lavters of g L gh Ti I ovecraft citada en el texto dene
Vigeman; todos ) 64, 1965 de August Derleth y se

cita con propésito ilustrativo.

[
]|IU A8 Ll IRAI




La imagen del S Edge Entertainment da permiso pars fotocop

ra vez por Kevin Ross en 1 ! pégina ala 209,

5S¢ prahibe la reproducci le este libro 3 ISBN: 978-84-16357

ol o corporativo, por medins fotograf

Publicadn en 2018 por Edge Enterrainment.

icos, ehectrénicos o cualquier otro meéto

enamiento y recuperacion. Depéiiro legal: SE 994-2018













































































































































Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado




Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado




Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado










Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado













Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado













Jesu
Resaltado




Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado




Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado




Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado




Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado



















Jesu
Resaltado

Jesu
Resaltado








































Jesu
Resaltado





















































































































































































































































































































































































































































Capitulo trece, donde se vuelven a reproducir las ayudas de juego, a
fin de que el guardidn pueda replicarlas y consultarlas con facilidad.
Se concede permiso para fotocopiar esta parte, sélo para uso personal.
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3 Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey

LA REINA Y EI EXTRANJERQ: Acrg I
Acto I, Escena Terxcera

La reina da la bienvenida al extranjero. Este va cubierto con una mascara blanca ¥
se.muestra indiferente.a su rango. Parece que ella e conoce y le ha estado esperan-
do, pexo'que.esta sorprendida de:que.haya 2legado tan pronte. Cuando asi o dice, este.
responde:que no, que 1o'que realmente le sorprende a ella es'que no haya 1legado antes.
Siguen hablande durante un rato, pexo te das cuentas de:que.no es mas que. un juego
para ocultar algo. Piexrdes interés en el dialogo mientras piensas en-qué puede sex.
Io'que.no estan diciendo. Una pareja sentada algunas filas por delante de ti empieza
a susurrar. de forma acalorada. Recogen sus cosas y se.levantan para irse, Te resulta
muy molesto (puedes hacer un comentario al respecto si asi o deseas). Sin embargo,
también notas una tensién reprimida dentro de ti, Zo que contrasta con tu impresién
sobre Ia obra: un sencillo retrato de unos encuentros bastante vagos. E1 extranjexro
abraza a 2a reina-y vuelves a dirigir tu atencién hacia el escenario.

LA REINA Y EI EXTRANGERG: Acta I
Acto I, Escena Texcera

E1 extranjero de.la mascara blanca entra en escena. Ia reina no se.da cuenta de.su pre-
sencia y empieza un monélogo en el que. habla sobre cada uno de sus hijos, los cuales
se pasean distraidamente mientras son analizados (es la primera vez que.se. mencio-
nan sus nombres): el primogénito se Ilama Thale, y es impaciente, cruel ¥ pagado de.
si mismo; Uoht, el segundo, es impexrfecto, ambicioso ‘¥ sensible; a su hija Camilla la
describe como callada pero influyente, Se lamenta de.que.la familia solo 1legd a estar.
unida gracias al Signo amarillo. EI publico esta paralizado. Notas como tu también
estas tenso, sientes 'que algo texrible esta a punto de sucedex, Todos los personajes
abandonan el escenario, a excepciéon de Cassilda; el silencioso extranjero (que perma-
necia medio olvidado en las sombras) se.coloca delante de ella, en el mismo centro del
escenario, y se gira hacia el publico.

LA REINA Y EIL EXTRANGERQ: Acta I
Acto I, Escena Texcera

La reina Cassilda esta sola en el escenario. Pexmanece quieta durante casi un minuto
(algo muy raro en una obra de teatro). De.repente reacciona como si hubiera aparecido
alguien, aunque no se.ve a nadie, Dice.algo acerca de la 1legada de.la locura. Habla con
aun mas emocioén sobre el poder. del rey, el rey de amarillo. Hay pausas durante su con-
versacioén, como si alguien estuviera escuchando al otro lado. A continuacién entra
una segunda figura: Ileva una larga tunica de seda 'y una mascara de.color hueso. E1la
Ie ignora. Alguien al fondo del teatro grita algo-y la gente sentada delante de ti se.
gira mientras el alboroto continua. En el escenario la reina mira al recién 1legado.
Resulta evidente:que le cuesta mantener la calma.



LOS PAPELES DEL REY

— 257 —



LOS PAPELES DEL REY

5 Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey




6 Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey

— 259—

A3Y 13d S3713dVd SO



LOS PAPELES DEL REY
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7 Ayuda para los jugadores: Los papeles del rey

Una v1816n en suenos

E stas andando por una transitada calle de ciudad. Es de noche. Tienes prisa, pero hay muchos peatones que entorpecen tu
paso. Ademads, cada veinte metros o asi te sientes obligado a parar y comprobar que tienes la llave contigo. La sacas de
un bolsillo interior de tu chaqueta (es una llave vieja, enorme y oxidada que cuelga de un largo cordel) y la vuelves a guardar.
En una ocasion te la cuelgas del brazo como si fuera una bolsa o un portafolios, pero decides que estd més segura en el bolsillo
y la guardas alli de nuevo. Cuando vuelves a sacarla, en vez de una llave sostienes una pequefia figura antropomorfica, un
fetiche, inerte sobre tu mano. Es grotesco, pero notas algo mas, un dulce y nauseabundo olor en el aire, como de fruta podrida.

Miras hacia arriba, molesto, y ya no hay ciudad sino una llanura salpicada por colinas, monticulos y unos pocos arboles atro-
fiados. Hay otros junto a ti. La tensién crece, como si hubiera una tormenta en el aire. Sientes que hay agua cerca, el viento
lleva su olor hasta ti. Est4 oscuro pero eres capaz de ver y distinguir nueve formas, columnas de piedra, monolitos paganos
distribuidos a tu alrededor. Notas algo diferente en el aire y en el suelo bajo tus pies, tu corazén late con tanta fuerza que
parece que no te cabe en el pecho. Algo se aproxima. Escuchas gritos entrecortados y una a una las figuras a tu alrededor
se desvanecen como el pestafieo de una estrella. Estés solo, buscando eso que ha venido. Lo notas en el altimo instante, justo
cuando se echa sobre ti, te toma, te levanta, te sientes minfisculo mientras te examina. No puedes evitar mirar en sus 0jos...

Te despiertas en tu cama. Estés sentado, con la espalda envarada, tu corazén palpita a toda velocidad. Puedes recordar cada
detalle del suefio. Una ligera fragancia a fruta podrida inunda la habitacién.
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¢ Pero dénde, quién o qué es Hali? Las fuentes que estudia
resultan (ya sea intencionadamente o por desconocimiento)
oscuras, incluso contradictorias. Esas contradicciones tam-
bién eran abundantes durante sus suefios, pero sentia que

Hali era el propio lago.

El lector cree que esta es la primera y tltima raza que con-
trolard el planeta. Es un error pensar asi, pero cada uno
debe llegar a esta conclusién por sus propios medios; es algo
que debe ser descubierto, no escuchado. Sabe que su opi-
nién serfa ridiculizada o provocaria el enfado, por lo que
no intenta convencer a nadie. Comparto el mensaje en su
nombre.

El libro acaba asi:

Hay quien podria sentirse desconcertado con la estructu-
ra de este tratado, pero nos corresponde a nosotros cami-
nar sobre la Tierra en Carcosa: ese es el Acto I11. Ese pasaje
puede que ya esté escrito, o quizés no.

Traducido del aleman:

Ayudame, Kaiwan. Yo, un sonador, busco una visién desde

la roja Aldebaréan y el negro Hali. Yo hago el Signo.

Inmediatamente a continuacion, en inglés:

Y buscando una revelacién el hombre usa el puiio para di-
bujar el Signo amarillo, de tal forma que yo (de pie frente
a él) pude leerlo con suficiente facilidad como para Mostrar
el fin del camino.
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Querido am[jo:

me a/iry'o 4 usted en estos términos Iouesfo que annque todavia no nos conoce-
mos espero que lo /mjamos Innmto. Pienso que poa/emo.s a)/ua/arnos mutuamen-
te y voy a ewpezar 4 Aemostrdrselo. Coombs dice que estuvo visitando a Rob)/.
Parece que no €5 am{qo Ae Edwards ast que supongo que ahova estard v{qi/am{o a
Bacon. Debe saber que el seior Roby y Bacon solian veunirse con Edwards, el se-
vior Quarrie y yo. Ya no estamos Juntos. El seior Quarrie se ha ido y Edwards y yo
hablamos poco. Ya sabe donde estd el pobre seior Roby. Pero Bacon es un hom-
bre malvado y no somos amigos. El tiene la culpa de la situacion del seiior Roby.
Quiero a)/uo/ar/e a ajustar cuentas con &, pidame lo que quiera. Bacon saldvd de
casa la noche de luna llena del 27 de noviembre. Deberia 5eym’r/o. Tenga cuidado.
Vaya con am{gos y lleve un arma. Coombs no ivd con él siy0 5€ lo /m'ﬂ/a, pero es un
hombre malvado y tendrd planes salvados. Solo obsérvelo. Deberia ser detenido.

Volveré a escribivle. Hasta entonces le deseo la mejor suerte.

w. Cirest)/

A3JY 13d S3T13dVd SO
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Querido am{go;

Tengo que ajma/ecer/e que asesinara a Bacon. Estoy sequro de que tuvo que ser a/[ﬁc[/,
pero eva un hombre malvado. S¢ donde poner mi canﬁ'anza y estaba bien puesta con us-
ted en este asunto. Ahora que confiamos el uno en el otvo deberiamos conocernos mejor.
Tengo amiyos pero no son caballeros como usted y sus am{gos. Deberiamos conocernos
pronto. Yo vengo del veste del pais pevo Londres ha sido mi casa desde hace diez asios y
yo digo que es como un orinal bonito cuando lo ves de refilon pero lleno de inmundicias
y pesf[/enahs. Espero regresar pronto a casa para heredar. Gracias a usted lpaﬂ/re' que-
darme con la casa de los Atkinson cuando muera el viejo. Como mucho le quedardn dos
aiios. Dice que estoy aqui por la cabra pero él también me debe algo y tendvd que pagar-
me lo que me debe. La mu/'er de la ﬂran/'a de Nug es buena jmn/em, es deciy, la espo-
sa del sevior Quarrie. El viejo nunca la tuvo. La nivia no es suya. Me rio cuando pienso
que /mcz/{e hacer cosas mds increibles que un sueio y mds neqras que una pe.saﬂ/i//a pero
que no /ajm meterse en su cama. Como deben de p[mr/e las partes al V[e/'o cuando /n}en-
sa en ella. Pero antes debemos hacer nuestra iltima jugada contra Edwards y su dios.
Edwards necesita al sedior Roby y s logra llevarle hasta el sitio se va a desatar un in-
fierno. Creo que algo peor porque el infierno no es que sea muy imaginativo. Debes dete-
nerle. Edwards también me llamard. Me necesita. No le respom/eré. En vez de eso invo-

caré a los divses de Gran Bretasia y ellos protqgem’n al me/'or de sus sirvientes que es
Este su am{qo,

W[/freo{ Gresty

A3JY 13d S3T13dVd SO
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Dia I - Salimos de Napoles en el «Vittorio Alfieri» rumbo a Bombay.
Sucio, ruidoso y estrecho (aunque creo que apto para la navega-
cién). El buque nos transporta a Anzalone, Quarrie, Delnegro y
a mi, ademds de un cargamento de vino.

Dia 2 - Nos apartamos de Delnegro para repasar los planes y la ruta hacia
Mustang y Drakmar. Ir por Calcuta y Darjeeling supone viajar
alrededor del Himalaya y a través del Tibet. Eso seria un mes o
mis en comparacién con la otra ruta: atravesar la India en direc-
cién norte hasta Nautanwa. Si seguimos esa ruta y cruzamos la
frontera podemos pasar por las laderas nepalies y seguir el valle
del rio Kali Gandaki entre las montaiias, hasta llegar a Mustang
y Drakmar. Acordamos ir hacia Nautanwa. Ahora toca convencer
a nuestro compaiiero.

Dia 4 - Escribo esto desde la cubierta, en algin lugar del Mediterranco
oriental. Ayer Quarrie se sirvié de las dulces palabras de Hastur
para borrar los recuerdos de Delnegro sobre las 6rdenes que le
dio el ejército. Hoy ha usado una variante del mismo sutil lengua-
je para decirle que nuestro objetivo es Drakmar. Delnegro piensa
ahora que ese era el plan desde el principio. Casi tengo pena del
pobre necio. Anzalone le ha dicho al capitan del barco que nos
bajaremos en Bombay.

Dia 12 - Hablando con uno de los marineros he descubierto que es justo
de las afueras de Civitavecchia; resulta que ambos conocemos a
uno de los curas del lugar.

Dia 18 - No puedo dormir. En la oscuridad mi mente no para de
pensar, pero no con las tl’picas inquietudes sobre mi mortali-
dad. ;Qué estamos haciendo? Tengo muchas dudas y miedos.
(Encontraremos Drakmar? Y si lo hacemos, ;seremos sacrifica-
dos por Chaugnar Faugn y los tsotsowa como tantos otros an-
tes? ;Qué sucederd si no logramos ayudar al rey de amarillo a
regresar a la tierra? (')Y si tenemos éxito?

Dia 19 - No, nuestra empresa es grandiosa. Nos convertiremos en leyenda.

Dia 25 - No es facil dormir con tanto calor. Cuento los dias que faltan
para abandonar esta bafiera.

Dia 36 - Llegamos a Bombay. Le dijimos a los curiosos que vamos hacia

Darjecling y el Tibet.

Dia 37 - Anzalone, Quarrie y yo fuimos a las torres del silencio para
visitar a un santén indio, un parsi de fama local. La mayoria
viene a escuchar, pero nosotros fuimos a hablar. Hablamos de
Chaugnar Faugn y el acdlito blanco al que espera. Hablamos

sobre el hijo, el acélito, el rey de amarillo, el rey harapiento
que solo puede verse en sueios y del extranjero de la Mascara
pilida, el fantasma que se mueve entre nosotros. Y hablamos de
Hastur, el padre, a quien Quarric y Villiers han visto. Observé
al santén con cuidado. Aunque no hablé puede leer en sus ojos
que sabia que deciamos la verdad; sabia lo que se avecinaba y
que nosotros éramos parte de ello.

Dia 38 - Hoy hemos visto el Signo amarillo mientras caminibamos
por Bombay, pintado sobre una pared, ante los ojos de to-
dos. Vimos las sedas blancas y los harapos del rey. Somos
los amos de este lugar, el profeta caminé con nosotros, mis

dudas se han disipado.
Dia 39 - Salimos de la ciudad por tren. Son cuatro dias hasta la frontera.

Dia 42 - Este pais es interminable. Parece como si viajaramos contra co-
rriente, atravesando el mismo paisaje hora tras hora. La gente
del lugar me sorprende, estan llenos de vida, son serios, devo-
tos y orgullosos. Estan listos. Serd una buena tierra cuando ¢l
tome posesion de ella.

Dia 43 - La ciudad de Nautanwa. Esperamos cruzar la frontera mafiana,
pero mientras tanto hemos comprado comida y mas material.
El lugar tiene casi todo lo que necesitamos.

Dia 45 - Anzalone quicre encontrar un guia antes de partir. Quarrie y yo
decimos que deberiamos salir de inmediato y buscarlo junto a
la frontera, pero Delnegro opina que es mejor esperar, que no
podemos cargar solos con todo ¢l equipo, y Anzalone le escu-
cha. Parece que tendremos que aguardar a alguna caravana que
venga desde el sur en direccion al Nepal.

Dia 47 - Hoy llegd una caravana de nepalies. Anzalone habls con ellos
usando el poco nepalés ¢ hindi que sabe. Nos llevardn a noso-
tros y a nuestra carga hasta Pokhara. Ahora esperamos a que
su lider (se llama Ripa Tendruk) termine sus negocios aqui an-
tes de partir.

Dia 51 - Tendruk no esta listo. No parece tener prisa; simplemente son-
ric y no responde a las amenazas. Me preocupa que acabemos
llamando la atencién de los britanicos. Estamos tan cerca, miro
al norte y s¢ que las nubes ocultan las montafias donde pode-
mos encontrarle.

Dia 52 - Finalmente hemos entrado en Nepal. Esta mafana los por-
teadores se quejaron de lo que tenian que llevar; no Iogra-
mos cambiar su opinién hasta que pesé cada carga e hice que
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fueran lo mds iguales posibles. Nosotros cuatro cruzaremos acampar con la puesta de sol. Hace mucho frio y el camino es

la frontera en solitario, atravesando una arboleda apartada duro. Aqui no vive nadie, no hay razén para hacerlo.
del camino y volviendo a reunirnos con ellos al otro lado.
Y ) ) ) Dia 75 - Lo hemos hallado. Mi grupo lo encontrd al mediodia, justo
Ahora nos ocultamos bajo los pesados ropajes nepalies con . ) )

los que vestimos. Anzalone se ha afeitado la barba y el bigo- donds penssbamos ?ue .estana. Los eno.rmes acantilados y las
te. Tuvimos un pequesio problema: llegamos a un puesto de paredes del valle estan pintados de naranja y hay cuevas por to-
. . B das partes. Nuestros porteadores se han marchado y aunque el
control donde los guardias parecian enfadados y querian saber o b 1 valle. Anaal
quiénes éramos, pero cuando Anzalone le dio al guia algunas gunf\ siguc con nosotros o nos se‘guu‘::i asta ¢l valle. Anzalone
monedas y dos botellas del licor local para tranquilizarlos, nos Zs.té bzstante cnferhmo )}’)56 desperts varlas veces duranic la noche
iciendo que se ahogaba.

dejaron pasar sin ningin problema. q 8

Dia 57 - El pueblo de Pokhara. Tendruk vive aqui y no ird mis al norte, Dia 76 - Entramos en Drakmar por' pr.lmera Vez y vemos unas escrlturas

por lo que necesitamos otro guia. También necesitamos mds su- en. la pared, he’ChaS con dibujos. En la cu.arta‘c%leva habia una
ministros. Los billetes que trajimos son initiles, la gente no los criatura Observa'ndonos (%eSde Iés sombras, inmévil, un tsotsowa.
quiere. Nos quedan pocas monedas. En cuanto le vi empezo a alejarse lentamente. Delnegro repa-
16 en su presencia, solté un grito y levant6 su arma, pero le

Dia 59 - Tenemos un nuevo guia, Yangser Chumpo, un tibetano. Delnegro detuve. Dije que debia ser un monje o uno de los porteadores

y yo vamos con ¢l a reconocer ¢l camino del noroeste, mientras que habia regresado, pero no me creys. Empieza a sospechar.

que Anzalone y Quarrie se quedan en el pueblo: estin empezan- Nuestro guia nos abandoné durante la noche. Volvimos a en-

do a notar la falta de aire. trar hoy y encontramos restos frescos y luego huesos humanos.
Solo mandibulas, creo que habian sido roidas por dientes hu-

Dia 6] - Necesito comida de verdad. Nos estamos alimentando a base ) 1 P .
i manos. Hay un ruido profundo y regular que puede ser oido
de arroz y poco mis. g 9
(jestuvo ahi todo el rato?) y parece que el suelo se estremece

Dia 63 - Dejamos Pokhara y seguimos camino adelante. Somos noso- ligeramente de vez en cuando. Se mueve al ritmo de mi propio

tros tres, Delnegro, Chumpo, cuatro porteadores y cinco yaks,
cada uno con un arriero. Los yaks son bestias fuertes y con un
cardcter maligno.

corazén. Esta situacién me altera un poco. Delnegro insiste en
que debemos irnos y estoy de acuerdo. Mientras escribo estas
lineas se estd encargando de recoger todo el material. Dice que
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esta noche se quedard de guardia. Pero ninguno de nosotros

Dia 65 - Anzalone intercambié algo de joyeria que comprs en la India abandonard este lugar.

por patatas, huevos y pollo. Un festin.
que has hecho en los suefios vi al monstruo la raiz de todo

Dia 67 - Por fin llegamos al rio.
Dia 71 - El pueblo de Tukutcha.

mal un suefio y realidad una pesadilla o no y despertarse con-
sumido por el miedo y el placer nosotros tres y ¢l estaba un

poco distraido hablaron con ¢l y cuando se gir6 me vio con

Dia 72 - Hoy, segin nuestros clculos, hemos entrado en Mustang. Por sus ojos le derribé de un golpe le golpeé otra vez otra vez tards

la mafana nos dirigiremos al Anapurna y empezaremos a bus- tanto en caer le estoy viendo ahora estin muy furiosos qué has

car Drakmar. hecho qué has hecho odio malgastado qué has hecho pero qué

Dia 73 - La escalada de hoy fue dura. Delnegro y yo estamos en forma, importaba €l era el acolito blanco no qué has hecho no €l yace

pero Quarrie y (especialmente) Anzalone necesitaron mucha todavia frente a mi un sangriento trozo de carne €l les espera y

ayuda. Ambos respiran con dificultad y Anzalone se queja de nosotros con ¢l cllos vendran

nduseas y dolores de cabeza. un dios un monstruo qué he hecho estd ahi fuera un trozo

Dia 74 - El mapa de Anzalone ya no nos sirve. Nos dividimos: yo diri- del monstruo miri nigri qué he hecho qué he hecho qué he he-
jo a un grupo en la escalada por el valle desértico y Delnegro cho qué he hecho qué he hecho qué he hecho qué he hecho.
se encarga de llevar a los demis hacia el otro lado de la cresta

que hay al sur. Caminamos todo el dia y nos reunimos para
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LOS PAPELES DEL REY

1 Ayuda para los jugadores: El manicomio de Saint Agnes




2 Ayuda para los jugadores: La granja de Jennings

Casa principal

Granero
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LOS PAPELES DEL REY

3 Ayuda para los jugadores: La casa de Lawrence Bacon

BT PR PR 3

Planta baja Primera planta Segunda planta

Sétano
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4 Ayuda para los jugadores: La granja de Nug

Planta baja

Primera planta
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LOS PAPELES DEL REY

5 Ayuda para los jugadores: El estudio de Villiers
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6 Ayuda para los jugadores: Drakmar
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